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51153304 : สาขาวิชาเคร่ืองเคลือบดนิเผา 
คําสําคญั :  การออกแบบโคมไฟเซรามิก 

ขนิษฐา  เป็นซอ : โคมไฟสําหรับประดบัตกแตง่ภายในท่ีพกัอาศยัความบนัดาลใจจาก
กหุลาบ. อาจารย์ท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ : ผศ.วรรณณา  ธิธรรมมา และ 
 ผศ.ศภุกา  ปาลเปรม.62 หน้า 

ในการวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือออกแบบและผลิตโคมไฟเซรามิกส์สําหรับประดบั
ตกแต่งภายในท่ีพักอาศัยแบบร่วมสมัยโดยมีแรงบนัดาลใจจากกุหลาบ กุหลาบเป็นราชินีแห่ง
ดอกไม้ทัง้มวลมีกลีบท่ีดบูอบบาง อ่อนโยน ใบทรงรีปลายแหลมมีขอบหยกัทัว่ทัง้ใบ ลําต้นมีหนาม
ท่ีแหลมคม เป็นไม้ยืนต้นและไม้เลือ้ย  มีลกัษณะดอกจะเป็นดอกเด่ียวและดอกช่อ ทัง้ดอกชัน้เดียว
และดอกหลายชัน้มีความหลากหลายทางด้านพนัธุกรรมและสีสนัท่ีสดใส เพ่ือให้เข้ากบับ้านร่วม
สมยั จึงออกแบบรูปทรงให้เรียบง่าย ใช้เนือ้ดินพอร์ซเลนในการขึน้รูปเพ่ือให้แสงไฟสามารถส่อง
ผ่านเนือ้ดิน   ในเวลากลางคืนท่ีเปิดไฟและในเวลากลางวนันัน้สามารถใช้ประดบัตกแต่งห้องพกั
เพ่ือเพิ่มความงามด้วยสีสนัท่ีสดใส  มันวาว  จากเคลือบสีท่ีใช้ตกแต่งพืน้ผิวของผลิตภัณฑ์จะ
สะท้อนแสงเป็นประกายเม่ือกระทบกบัแสงธรรมชาติ ดงันัน้จึงมีความงามทัง้ยามท่ีใช้แสงไฟและ
ไมใ่ช้แสงไฟ  

การออกแบบและผลติโคมไฟเซรามกิ มีจํานวน 3 ประเภท คือ  โคมไฟตัง้โต๊ะ  3  
รูปแบบ  โคมไฟตดิผนงั  4  รูปแบบ  โคมไฟแขวนเพดาน  3  รูปแบบ  ขึน้รูปโดยการหลอ่นํา้ดนิใช้
เนือ้ดนิพอร์ซเลนตกแตง่สีตา่งๆด้วยเทคนิคคลอยซอนเน่ โดยการบีบดนิสีให้เป็นเส้นนนูแล้วระบาย
เคลือบใสผสมสีออกไซด์และสีสําเร็จรูปลงในช่องลวดลาย เผาเคลือบในอณุหภมูิ 1,250 องศา
เซลเซียส ในบรรยากาศสนัดาปสมบรูณ์ 

ผลของการวิจัยพบว่าสามารถทําได้ตามกระบวนการผลิตอุตสาหกรรมเซรามิกส์
สร้างสรรค์ผลติภณัฑ์ได้รูปทรงและสีสนัท่ีงดงาม  สามารถนําไปใช้งานได้จริงสง่เสริมให้ท่ีพกัอาศยั
มีความสมบรูณ์งดงามยิ่งขึน้ 
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The  purpose  of  this  research  was  to   design  and  manufacture  of ceramic  
lamps  for  the  interior  decoration  in  a  residential  area  with  a  contemporary  and  
inspired  by  roses. The  rose  is  the  queen  of  flowers  with  delicate  petals  that  gently , 
the  oval  leaves  with  jagged  edges  around.  The  stem  with  sharp  spines  is a  standing  
timber  and  a  creeper , characteristic  of  bloom  is  a  single  bloom  and  inflorescence.  
Both  of  single  class  and  multi  classes  have  variegation  of  heredity  and  colorful  for  
the  contemporary  house  that  design  is  simple . The  porcelain  in  forming  the  light  can  
shine  through  the  soil . Turn  on  the  lights  at  night  and  decorated  during  the  day  that  
can  make  aesthetic  room  with  colorful , shiny  coat  of  paint  that  used  to  decorate  the  
surface  of  the  products  will  be  shining  when  hit  the nature  light . Thus , it  is  pretty  well  
when  lighting  off. 

Design  and  manufacture  of  the  ceramic  lamps  have  3  types  are  desk  lamp  
3  types, wall  lamps  4  type, hanging  lamps  3  types  that  built  by  slip  casting  to  used  
decorative  color  porcelain  by  Cloisonne’  technique  float . By  squeezing  slip  color    lines  
is  convex  then  painted  glaze  is  clear  with  oxide  coated  and  stain color  into  patterns,  
gloze  firing  at  1250 oC  in  an  oxidizing  atmosphere. 

The  research  result  found  that  it  can  be  done  by  the  process  of  industrial  
ceramic  products  have  beautiful  shapes  and  colorful  can  be  used  for  more  beautiful  
place  integrity. 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
1  ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา  

โคมไฟได้มีบทบาทในการใช้งานโดยการให้แสงสว่างในการทํากิจกรรมตา่งๆ  ในยาม
ค่ําคืนในชีวิตประจําวนัของมนุษย์มาแต่อดีตกาล  แต่ต่อมาศิลปะได้มีบทบาทในการใช้ชีวิตของ
มนุษย์มากขึน้  นอกจากการให้แสงสว่างแล้วโคมไฟสามารถบอกสไตล์และรสนิยมของผู้ เป็น
เจ้าของบ้านได้อยา่งดียิ่งสามารถสะท้อนถึงสงัคมท่ีเราอาศยัอยู่ได้  ผู้คนและวฒันธรรมก็มีอิทธิพล
การถ่ายทอดลกัษณะเฉพาะตวัของวฒันธรรมนัน้ลงในการออกแบบด้วย โคมไฟในปัจจุบนัก็มีให้
เลือกอย่างหลากหลาย เช่น ผลงานโคมไฟ  ของทิฟฟาน่ีท่ีพฒันามาจากเทคนิคกระจกสี(Stained 
glass)  มีลกัษณะความงามท่ีโดดเดน่ด้านสีสนัท่ีสดใสลวดลายท่ีเป็นเอกลกัษณ์  ข้าพเจ้ามีความ
สนใจในเทคนิคกระจกสีเช่นกนั   จงึศกึษาทางด้านสีสนัของงานกระจกสีมาใช้ในการออกแบบโคม
ไฟโดยนําแนวคิดมาจากกุหลาบ  เน่ืองจากกุหลาบมีความงดงามสมกบัสมญานามว่าเป็นราชินี
แห่งดอกไม้ทัง้มวล  ด้วยกลีบท่ีดอู่อนโยน  บอบบางเม่ือมองผ่านแสงจะสามารถมองเห็นเส้นใย
โครงสร้างชีวิตได้อย่างง่ายดาย ใบทรงรีปลายแหลม ขอบหยกั ทัว่ทัง้ขอบใบ ผลท่ีมีสีสดแปลกตา 
อีกทัง้ผสมผสานกบัก่ิงก้านท่ีดแูข็งแรงบ้างมีหนามแหลมคม  บ้างก็เลือ้ย  บ้างก็ออกดอกเด่ียวและ
ดอกช่อ ทัง้ดอกชัน้เดียวและหลายชัน้  มีความหลากหลายทางด้านสายพนัธุ์และสีสนัท่ีสดใส เป็น
ดอกไม้ท่ีเป็นส่ือแทนความรู้สกึแทนความรัก  มิตรภาพ  ความสง่างาม ความสขุ ไม่ว่าจะเป็นสาย
พนัธุ์ใดความงดงามและความหมายของกหุลาบก็ไมไ่ด้น้อยลง 

จึงนํามาออกแบบโคมไฟเซรามิกส์ความบนัดาลใจจากกุหลาบ โดยการออกแบบนัน้
จะผา่นการตดัทอนและผสมผสานความงามของกหุลาบในสว่นตา่งๆ  ร่วมกบัเทคนิคคลอยซอนเน่
(Cloisonne) ซึ่งเป็นเทคนิคในงานโลหะเคลือบท่ีมีช่ือเสียงของกรีก แต่ในทางเซรามิกมีการนํา
เทคนิคนีม้าประยุกต์ใช้ตัง้แต่สมัยราชวงศ์เหม็ง  โดยลกัษณะจะใช้ดินสีขาวบีบเป็นเส้นนูนเป็น
ลวดลายและระบายเคลือบลงในช่องลวดลาย  จงึนําเทคนิคนีม้าพฒันาเพ่ือใช้ในการออกแบบโคม
ไฟ  โดยการให้แสงของโคมไฟนัน้มีอิทธิพลต่ออารมณ์และความรู้สึก   เน่ืองจากโคมไฟนัน้ช่วย
สร้างบรรยากาศได้    เม่ือยามเปิดไฟจะเผยให้เห็น   แสงสวา่งและสีสนัผา่นลวดลายท่ีถกูออกแบบ
ไว้อยา่งลงตวั 
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ผ่านเนือ้ดินพอร์ซเลนท่ีโปร่งแสง  จะให้ความรู้สกึคล้ายๆงานกระจกสี  หากยามกลางวนัไม่ได้เปิด
ไฟนัน้  ด้วยสีท่ีใช้เป็นสีเคลือบท่ีเป็นสีสนัผิวมนัวาวเม่ือถกูแสงธรรมชาติจึงสอ่งสะท้อนสลบักบัเส้น
ลวดลายดินสีท่ีไม่ผ่านการเคลือบ ดงันัน้จึงมีความงดงามทัง้ยามท่ีใช้แสงไฟและไม่ใช้แสงไฟ  โดย
รูปทรงนัน้จะเน้นท่ีรูปทรงท่ีไมส่ลบัซบัซ้อน เพ่ือให้เหมาะกบับ้านร่วมสมยั  
 
2  ความมุ่งหมาย และวัตถุประสงค์ของการออกแบบ  (Goal and objective) 

2.1  เพ่ือศกึษาและออกแบบโคมไฟสําหรับประดบัตกแตง่ภายในท่ีพกัอาศยัแบบร่วม
สมยั ซึง่ประกอบไปด้วย โคมไฟตัง้โต๊ะ โคมไฟผนงั และโคมไฟแขวนเพดาน 

2.2  เพ่ือศกึษาและออกแบบโคมไฟสําหรับประดบัตกแตง่ท่ีแสดงออกถึงแนวความคิด

ในการใช้สว่นตา่งๆของกหุลาบ นํามาตดัทอนและผสมผสาน จดัองค์ประกอบร่วมกบัเทคนิคคลอย

ซอนเน่  (Cloisonne)  มาใช้ในการออกแบบให้เหมาะกบับ้านร่วมสมยั 

 

3  สมมตฐิานของการศึกษา  (Hypothesis to be tested) 
สามารถออกแบบโคมไฟสําหรับประดับตกแต่งภายในท่ีพักอาศัยท่ีนํากุหลาบมา

ออกแบบ ผสมผสานร่วมกบัเทคนิคการตกแต่งด้วยการบีบนํา้ดินสีเป็นลวดลายนูน  สามารถ
ตอบสนองได้ทัง้ด้านการใช้สอยและด้านความสวยงาม มีรูปแบบแตกต่างจากโคมไฟท่ีมีวาง
จําหน่ายอยู่ในท้องตลาด สามารถนําไปใช้สร้างบรรยากาศภายในท่ีพกัอาศยัท่ีมีรูปแบบสมยัใหม ่
ได้ทราบถึงกระบวนการผลติผลงาน  ปัญหา  แนวทางแก้ไข 

 
4  ขอบเขตของการออกแบบ  (Scope or delimitation of the study) 

4.1  การออกแบบโคมไฟมีแนวความคิดมาจากกหุลาบ ตกแตง่ด้วยเทคนิคคลอย
ซอนเน่  (Cloisonne) ท่ีใช้ลกัษณะการบีบนํา้ดินข้นเป็นเส้นนูน และระบายเคลือบลงในช่อง
ลวดลายบนรูปทรงท่ีไม่สลบัซบัซ้อนแต่เน้นท่ีลวดลายเพ่ือให้เข้ากบับรรยากาศของบ้านแบบ
ร่วมสมยั 

4.2  การวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัจะออกแบบโคมไฟสําหรับตกแตง่ภายในท่ีพกัอาศยั โคม
ไฟท่ีจะออกแบบประกอบด้วย 

     โคมไฟตัง้โต๊ะจํานวน    3  รูปแบบ 
     โคมไฟตดิผนงัจํานวน   4  รูปแบบ  
     โคมไฟแขวนเพดานจํานวน    3  รูปแบบ  
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4.3  การวิจยัครัง้นีมี้กระบวนการผลติดงัตอ่ไปนี ้
     ใช้เนือ้ดนิพอร์ซเลน ขึน้รูปโดยวิธีการหลอ่ 

 บีบนํา้ดนิสีให้เกิดลวดลายเป็นเส้นนนู 
 ตกแตง่ด้วยเคลือบ เผาท่ีอณุหภมูิ  1,250 องศาเซลเซียส  

   บรรยากาศ Oxidation 
 

5  นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 
คลอยซอนเน่  (Cloisonne)  หมายถึง  เทคนิคการตกแต่งในงานโลหะเคลือบ 

ตอ่มาได้พฒันาไปหลายแขนง เช่น  งานแก้ว งานเซรามิก เป็นต้น มีลกัษณะเป็นลวด ลายเป็น
ช่องขนาดต่างๆ  ในช่องเหลา่นีจ้ะถกูใสผ่งเคลือบหรือสีลงไป ทําให้เกิดเป็นลวดลายสีสนัตาม
ต้องการ 
 
6  ขัน้ตอนของการศึกษา (Process of study) 

6.1  ศกึษาข้อมลูของท่ีมาแรงบนัดาลใจและแนวความคดิ 
6.2  ศกึษาข้อมลูของการให้แสงสวา่งและอปุกรณ์ท่ีใช้ประกอบผลงาน 
6.3  รวบรวม  วิเคราะห์ข้อมลูเพ่ือออกแบบ 2 มิตแิละพฒันา 
6.4  สร้างสรรค์และพฒันาแบบและออกแบบ  3  มิต ิ
6.5  ปฏิบตัิงานตามกระบวนการเคร่ืองเคลือบดินเผา   สร้างต้นแบบ  แม่พิมพ์ การ

หลอ่ชิน้งาน  การเผาและประกอบวสัดอ่ืุนๆ 
6.6  สรุปผลการสร้างสรรค์  ปัญหา  อุปสรรคในการดําเนินงาน  พร้อมทัง้วิธีการ

แก้ไขปัญหา 
6.7  จดัรวบรวมเอกสารและนําเสนอผลงาน 

 
7  วิธีการดาํเนินงาน 

7.1  กําหนดขอบเขตของการศกึษา  
7.2  ศกึษาและเก็บรวบรวมข้อมลูท่ีเก่ียวข้อง  เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการออกแบบ 

7.3  วิเคราะห์ข้อมลูทัง้หมด   

7.4  สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบของแบบร่าง 2 มิต ิและ 3 มิต ิ

7.5  ปรับปรุงพฒันารูปแบบเป็นระยะๆ 
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7.6  ทดลองดนิสีและเทคนิคท่ีจะนํามาใช้ตกแตง่ผลงาน 
7.7  ปฏิบตักิารสร้างสรรค์ผลงานจริง 

7.8  สรุปผลงานการสร้างสรรค์ ปัญหาอปุสรรคในการดําเนินโครงการ 

7.9  นําเสนอผลงานสําเร็จ  และเอกสาร 

 

8  แหล่งข้อมูล 
8.1  หนงัสือ นิตยสารเก่ียวกบัโคมไฟ 
8.2  ข้อมลูตวัอย่างและประเภทของโคมไฟสําหรับประดบัตกแต่งชนิดต่างๆ จาก

แหลง่ข้อมลูสาระสนเทศ  (INTERNET)  
8.3  หนงัสือ เอกสารเก่ียวกบักหุลาบ 
8.4  ข้อมลูจากสถานท่ีจริง เช่น ห้างสรรพสนิค้า  และร้านค้าทัว่ไป 

 
9  อุปกรณ์ที่ใช้ในการศึกษา 

9.1  เนือ้ดนิพอร์ซเลน จากบริษัท คอมพาวด์เคลย์ 
9.2  เคลือบใส รหสั DG465 จากบริษัทอมัรินทร์   
9.3  สารเคมีทดสอบดนิสี  
9.4  ปนูปลาสเตอร์ 
9.5  เตาเผา 
9.6  เคร่ืองชัง่สารเคมี 
9.7  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
9.8  กล้องบนัทกึภาพ 
9.9  สมดุ ดนิสอ ปากกา   

 
10  ค่าใช้จ่ายทัง้หมดในการวิจัย (โดยประมาณ)   

คา่ใช้จ่ายในการรวบรวมข้อมลู    7,000   บาท 
คา่อปุกรณ์ในการทํางานและเสนอโครงการ             15,000  บาท 
คา่วสัดใุนการทํางาน               20,000  บาท 
คา่เอกสารประกอบโครงการ                            8,000   บาท 
รวม                            60,000 บาท 
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11  การนําเสนอผลงาน 

11.1  โคมไฟความบนัดาลใจจากกหุลาบ 
11.2  เอกสารประกอบการสร้างสรรค์ผลงาน 
11.3  แบบร่าง 2 มิตแิละแบบจําลอง 3 มิต ิ
11.4  ผลการทดลองดนิสี 
11.5 จดัแสดงเผยแพร่ผลงาน 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 

การออกแบบโคมไฟผู้ วิจัยได้ศึกษาข้อมูลต่างๆท่ีนํามาใช้ในการออกแบบและ

กระบวนการผลิตจากแหล่งข้อมูลและเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องซึ่งประกอบด้วยหัวข้อและ

รายละเอียด ดงัตอ่ไปนี ้

1  ข้อมลูในการออกแบบ 

1.1  กหุลาบ 

1.2  การออกแบบลวดลาย 

1.3  โคมไฟ 

1.4  สมรรถนะในการมองเห็น 

1.5  กระจกสี 

2  ข้อมลูทางด้านวตัถดุบิ 
2.1  ปนูปลาสเตอร์ 
2.2  เนือ้ดนิ 
2.3  เซรามิกส์ 
2.4  เคลือบ   

3  ข้อมลูทางด้านกระบวนการการผลติ 
3.1  การสร้างต้นแบบ  
3.2  การสร้างแมพ่ิมพ์ 
3.3  การหลอ่นํา้ดนิ 
3.4  เทคนิคคลอยซอนเน่  (Cloisonne) 

3.5  การเผา  
 

 

 

1  ข้อมูลในการออกแบบ  
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ภาพท่ี   1  ภาพดอกกหุลาบ  

 
 

 
 

ภาพท่ี  2  ภาพดอกกหุลาบ  

1.1  กหุลาบ  

กหุลาบเป็นพรรณไม้ยืนต้น เป็นพุม่ขนาดเลก็ ลําต้นมีความยาวประมาณ 30-200 
เซนติเมตร ลําต้นเตีย้และสงู มีหนามหรือไม่มีแล้วแตช่นิดพนัธุ์ลําต้นสีเขียวเม่ือแก่จะเป็นสีนํา้ตาล
แตกก่ิงก้านมารอบต้นใบเป็นใบรวมแตกออกจากก่ิงก้านก้านใบจะมีหใูบตดิอยูด้่วยลกัษณะใบโคน
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ใบมนปลายใบแหลมขอบใบมีหยกัเล็กน้อยตวัใบน่ิมมีสีเขียวใบจะออกจากก้านใบเป็นคู่ขนาด
ความกว้างของใบประมาณ 2-4 เซนติเมตรยาวประมาณ35เซนติเมตรดอกเป็นดอกเด่ียวมีก้าน
ดอกยาวแตกออกจากปลายก่ิงหรือง่ามใบท่ีก่ิงลักษณะดอกเป็นกลีบเรียงซ้อนกันเป็นชัน้ๆ
ประมาณ 4-6 ชัน้ดอกมีกลีบ 5-15 กลีบขอบดอกเรียบตรงกลางดอกมีเกสรตวัผู้และตวัเมียอยู่
รวมกนัดอกมีกลิ่นหอมอ่อนๆดอกบานมีความกว้างประมาณ 2-6 เซนติเมตรลกัษณะของลําต้นใบ
ดอกแตกตา่งกนัไปตามชนิดพนัธุ์(วฒุิชยั  เสียมไธสง 2555) 
 

1.2  การออกแบบลวดลาย 

การออกแบบมีหลกัการพืน้ฐานโดยอาศยัสว่นประกอบขององค์ประกอบศลิป์  คือ 
จดุ  (Point, Dot)  คือ สว่นประกอบท่ีเล็กท่ีสดุ เป็นสว่นเร่ิมต้นไปสูส่ว่นอ่ืนๆเช่น 

การนําจดุมาเรียงตอ่กนัตามตําแหน่งท่ีเหมาะสม และซํา้ๆ กนั จะทําให้เรามองเห็นเป็น เส้น รูปร่าง 
รูปทรง ลกัษณะผิว และการออกแบบท่ีน่าต่ืนเต้นได้ จากจดุหนึ่ง ถึงจดุหนึ่งมีเส้นท่ีมองไม่เห็นด้วย
ตา 

เส้น  (Line) เกิดจากจดุท่ีเรียงต่อกนัในทางยาว หรือเกิดจากการลากเส้นไปยงั
ทิศทางตา่งๆ มีหลายลกัษณะ เช่น ตัง้ นอน เฉียง โค้ง ฯลฯ 

รูปร่างและรูปทรง  (Shape and Form) รูปร่าง คือ พืน้ท่ี ๆ ล้อมรอบด้วยเส้นท่ี
แสดงความกว้าง และความยาว รูปร่างจึงมีสองมิติ รูปทรง คือ ภาพสามมิติท่ีตอ่เน่ืองจากรูปร่าง 
โดยมีความหนา หรือความลกึ ทําให้ภาพท่ีเห็นมีความชดัเจน และสมบรูณ์ 

นํา้หนกั  (Value) หมายถึง  ความออ่นแก่ของสี หรือแสงเงาท่ีนํามาใช้ในการเขียน
ภาพ นํา้หนกั ทําให้รูปทรงมีปริมาตร และให้ระยะแก่ภาพ 

สี  (Color) เป็นส่วนประกอบท่ีสําคญัในการทํางานศิลปะ สีจะช่วยให้เกิดความ
น่าสนใจ และมีชีวิตชีวาแก่ผู้ ท่ีได้พบเห็น อีกทัง้ยงัให้ความรู้สึกต่าง ๆ ได้ด้วย สีจึงมีอิทธิพลต่อ
จิตใจของมนษุย์เราเป็นอนัมาก  

พืน้ผิว  (Texture)หมายถงึ สว่นท่ีเป็นพืน้ผิวของวตัถท่ีุมีลกัษณะตา่ง ๆกนั เชน่ 
เรียบ ขรุขระ หยาบ มนั นุ่ม ฯลฯ ซึง่เราสามารถมองเห็นและสมัผสัได้ การนําพืน้ผิวมาใช้ในงาน
ศลิปะ จะช่วยให้เกิดความเดน่ในสว่นท่ีสําคญั และยงัทําให้เกิดความงามสมบรูณ์ (ชนญัชิดา  
ยกุตรัิตน์ 2555) 

 
1.3  โคมไฟ 
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โคมไฟ คือ ผลิตภณัฑ์ท่ีสําคญัสิ่งหนึ่งแก่มนุษย์ในการใช้ชีวิตประจําวนั  ช่วยทํา

ให้มมุทบึของบ้านเกิดความสวา่งในแตล่ะสถานท่ีเพ่ือสร้างความสะดวกปลอดภยั นอกจากช่วยให้

แสงสวา่งแล้วโคมไฟยงัเป็นผลติภณัฑ์ท่ีช่วยประดบัตกแตง่สไตล์บ้านให้เกิดความสวยงดงามยิ่งขึน้ 

โคมไฟแบง่ตามลกัษณะการใช้งานดงันี ้โคมไฟผนงั โคมไฟติดเพดาน  ไฟแขวนจากเพดาน โคมไฟ

ตัง้โต๊ะ โคมไฟตัง้พืน้ เป็นต้น 

ประเภทของหลอดไฟ 
หลอดไฟท่ีใช้กนัในบ้านมีอยู ่3 ประเภทหลกั ๆ คือ ทงัสเตน  (tungsten)  ทงัสเตน 

ฮาโลเจน  (Tungsten Halogen)  และ ฟลอูอเรสเซ้นต์  (Fluorescent)  ความแตกตา่งระหว่างมนั
ขึน้อยู่กับประสิทธิภาพในการใช้พลงังานของมนัอายุการใช้งานโดยเฉล่ียและท่ีสําคญัท่ีสดุก็คือ
ทางด้านสนุทรียภาพ อนัเกิดจากสีสนัของบรรยากาศโดยรวมท่ีตา่งกนัไป  

1.3.1  ทงัสเตน จะเป็นแสงท่ีอบอุ่น ออกโทนสีเหลือง และเหมาะสําหรับการใช้ใน 
งานตกแตง่ เพราะไม่ทําให้สีสนัของสิ่งของเปล่ียนไป และให้ความแตกตา่งในด้านโทนท่ีดี อย่างไร
ก็ตาม ทงัสเตนมีข้อเสียกว่า หลอดไฟ ชนิดอ่ืนก็คือ หลอดไฟมีอายกุารใช้งานสัน้ และทําให้เกิด
ความร้อน  แต่ก็ มี ข้อดีตรงท่ีราคาไม่แพงและสามารถใช้งานร่วมกับดิมเมอร์ 
                        1.3.2 ฮาโลเจน หลอดไฟชนิดนีจ้ะให้แสงท่ีดเูย็นขาวกว่าและสว่างกว่า ทงัสเตน 
โดยในหลอดไฟจะใส่ก๊าซฮาโลเจน ซึง่เป็นองค์ประกอบทางเคมีอย่างหนึ่งซึง่จะทําปฏิกิริยากบัไอ
ร้อนจากไส้แบบทงัสเตน ทงัสเตนฮาโลเจนใช้ได้ผลดีมากในการแสดงรายละเอียดของสีสนั ทําให้ดู
มีคอนทราสต์ และด้วยความท่ีให้ความรู้สกึสดใสและสว่างมาก ทําให้เหมาะจะใช้กบัแสงท่ีสอ่งขึน้
ข้างบน ไฟสปอตไลท์ และไฟท่ีเน้นจดุสําคญั หลอดไฟชนิดนีส้ามารถใช้กบัดมิเมอร์ได้เช่นกนั  

1.3.3  ฟลอูอเรสเซนต์แสงไฟชนิดนีจ้ะมีผลตอ่สีและโทนเป็นพิเศษหลอดฟลอูอ

เรสเซนต์ สมยัใหมท่ี่เลียนแบบแสงธรรมชาต ิและมีการใช้ชนิดของแก้วท่ีใช้ทําตวัหลอดตา่งๆกนัไป

ทําให้แสงไฟดนูุ่มนวล  โครงการออกแบบนีผ้ลิตโคมไฟ 3 ประเภท ได้แก่ โคมไฟติดผนงั ไฟแขวน

จากเพดาน โคมไฟตัง้โต๊ะ เน่ืองจากเป็นท่ีนิยมในท้องตลาดเพราะเม่ือตกแต่งบ้านแล้วทําให้บ้าน

เพิ่มความงดงามและน่าอยูอ่าศยัมากยิ่งขึน้ 

 

 

1.4  สมรรถนะในการมองเห็น 
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1.4.1  มมุมองในแนวนอน 

 
ภาพท่ี  3  มมุมองในแนวนอน 

ท่ีมา: Panero and Zelnik , อ้างถึงใน ธวชัชานนท์ สปิปภากลุ, 

การยศาสตร์และกายวิภาคเชิงกล (กรุงเทพฯ:วาดศลิป์,2548),161 

มมุมองของการมองเห็นในแนวนอนขณะมองตรง มีระยะของมมุในการมองเห็นภาพ

ประมาณ 62 องศา โดยมีระยะมองเห็นของตาซ้ายและตาขวาประมาณ 94-104 องศา 

1.4.2  มมุมองในแนวตัง้  

 
ภาพท่ี   4  มมุมองในแนวตัง้ 

ท่ีมา: Panero and Zelnik , อ้างถึงใน ธวชัชานนท์ สปิปภากลุ, 

การยศาสตร์และกายวิภาคเชิงกล (กรุงเทพฯ:วาดศลิป์,2548),161. 
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มุมมองของการมองเห็นในแนวตัง้ขณะมองตรงนัน้ มีระยะมุมในการมองเห็นภาพ

ด้านบนประมาณ 50 องศา และมีระยะของมมุในการมองเห็นภาพด้านลา่งประมาณ70 องศา ใน

ขณะเดียวกนัจะมีแนวสายตาในระดบัยืนประมาณ 10 องศา ในขณะนัง่ประมาณ 15 องศา 

1.4.3  การประยกุต์สดัสว่นในการมองเห็น 

 
ภาพท่ี  5   ระดบัการมองและการจดัพืน้ท่ีทํางาน 

ท่ีมา: Panero and Zelnik , อ้างถึงใน ธวชัชานนท์ สปิปภากลุ, 

การยศาสตร์และกายวิภาคเชิงกล (กรุงเทพฯ:วาดศลิป์,2548),161 
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ภาพท่ี   6  ระดบัการมองและการจดัพืน้ท่ีทํางาน 

ท่ีมา: Panero and Zelnik , อ้างถึงใน ธวชัชานนท์ สปิปภากลุ, 

การยศาสตร์และกายวิภาคเชิงกล (กรุงเทพฯ:วาดศลิป์,2548),160 
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1.5  กระจกสี 

 

 
ภาพท่ี  7  กระจกสี  

ท่ีมา: พิทยะ ศรีวฒันสาร,ศิลปะกระจกสี [ออนไลน์],เข้าถึงเม่ือ  8 มีนาคม 2555. เข้าถึงได้จาก 

http://siamportuguesestudy.blogspot.com/2011/05/blog-post_29.html 

 

งานกระจกสี  หรือ สเตนกลาส  (STAINED GLASS)  เป็นงานศิลปกรรมสมยัโกธิคท่ี

เจริญรุ่งเรืองมากในช่วงศตวรรษท่ี 11-13  โดยเฉพาะประเทศฝร่ังเศสได้การยอมรับวา่งานกระจกสี

มีความเฟ่ืองฟูท่ีสุด  ซึ่งในยุคสมัยแรกนัน้ภาพกระจกสีประดิษฐ์ขึน้เพ่ือใช้ประดบัตกแต่งกรอบ

หน้าต่างและช่องว่าง   บนผนังอาคาร   โบสถ์   วิหาร   ในคริตศาสนา   ด้วยรูปแบบของ

สถาปัตยกรรมท่ีมีความสงูใหญ่และผนงัอาคารทึบ  สง่ผลให้ภายในอาคารมีความมืดทึบแสงสว่าง

ไมส่ามารถสอ่งเข้ามาได้อยา่งทัว่ถึง  ดงันัน้เพ่ือให้แสงสวา่งสอ่งเข้ามาภายในอาคารอย่างเพียงพอ  

จึงจดัทําหน้าต่างและช่องว่างบนผนงัอาคารไว้เป็นจํานวนมาก  แล้วประดบัตกแต่งด้วยกระจกสี

ตา่งๆท่ีนํามาตดัตอ่ตามรูปแบบท่ีกําหนดเพ่ือประกอบกนัเป็นชิน้งานตามขนาดของกรอบหน้าตา่ง

และช่องว่างบนผนงัอาคาร โบสถ์ วิหาร เหล่านัน้เปล่งประกายแสงสีสว่างสกุใสเป็นประกายแวว

วาวระยิบระยับ  สร้างความงดงามตระการตาและความหรูหราโอ่อ่าสง่างามเป็นอย่างมาก  

ลกัษณะของแสงสีท่ีทอแสงเป็นประกายเจิดจ้าเหล่านีบ้่งบอกถึงเอกลกัษณ์อนัแสดงถึงคณุค่าแห่ง

ความงดงามอนัโดดเดน่ของงานภาพกระจกสีอยา่งแท้จริง  ในปัจจบุนังานภาพกระจกสีได้ถกูสร้าง
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ให้มีความหลากหลายขึน้ และสามารถแทรกตวัเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจําวนัของมนุษย์มาก

ขึน้  ด้วยผู้ ช่ืนในงานภาพกระจกสีปรารถณาท่ีจะนําความงดงามแห่งศิลปะแสงสีของกระจกท่ี

ปรากฏในพระศาสนาเข้ามาใกล้ตวั  งานภาพกระจกสีจึงถูกพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภท

ตา่งๆ  ท่ีสามารถใช้ประโยชน์อย่างกว้างขวาง  สําหรับการประดบัตกแต่งอาคารสถานท่ี  บ้านพกั

อาศัยโดยจัดทําประตู  หน้าต่าง  ฝ้าเพดาน  ผนังกัน้ห้อง  ภาพประดับ  โคมไฟ  นาฬิกา  

เคร่ืองประดบั เป็นต้น  โดยมีการพฒันารูปแบบให้สอดคล้องกบัประโยชน์การใช้สอยและยคุสมยั

ในปัจจบุนั  ตลอดจนการคิดค้นเพ่ือการพฒันาเทคนิควิธีการท่ีแปลกใหม่เพ่ือสร้างสรรค์งานภาพ

กระจกสีรูปแบบใหมอ่ยูเ่สมอ 

 

2  ข้อมูลทางด้านวัตถุดบิ 
 เนื่องจากโครงการนีเ้ป็นโครงการออกแบบโคมไฟ  จึงจําเป็นต้องทราบประเภทและ

ชนิดของปนูปลาสเตอร์  เนือ้ดนิ เคลือบ ตลอดจนคณุสมบตัติา่ง ๆ 

 2.1  ปนูปลาสเตอร์ 

  ปนูปาสเตอร์คือ วสัดท่ีุมีลกัษณะเป็นผงสีขาวละเอียด ได้จากการเผาแร่ยิปซมัหรือ

เกลือจืด เม่ือผสมกบันํา้จะมีสภาพเป็นของเหลวแล้วจะกลายเป็นก้อนแข็งท่ีมีความพรุนตวัสงูปนู

ปาสเตอร์ แบง่ออกได้ 2 ชนิด  

2.1.1  ปนูปลาสเตอร์แบบอลัฟ่า เป็นปนูท่ีมีความทนทานสงู มีสีเขียว สีฟ้า ราคา

แพง แข็งต้วช้า  

2.1.2  ปนูปลาสเตอร์แบบเบต้า มีสีขาว ราคาถกู ใช้ทําแมพ่ิมพ์โดยทัว่ไป 

ปนูปลาสเตอร์เป็นวตัถสํุาคญัตวัหนึง่ในกระบวนการผลติเคร่ืองเคลือบดนิเผา เช่น 

สามารถนํามาใช้ทํา Model, Prototype และ Working Mold 

  ปนูปลาสเตอร์ได้มาจากยิปซมั  (Gypsum)  และเกลือจืด  (Calcium Sulphate) 

   1. สตูรทางเคมีของ Gypsum คือ CaSO4 . 2 H2O  

   2. ช่ือทางเคมี Calcium Sulphate Dehydrate 

   3. สารประกอบ Calcium Sulphate 

   4. นํา้หนกัโมเลกลุ Molecular Weight 172.8 
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  สว่นประกอบแยกสว่น  CaSO4  =  79 % 

     H2O  =  20 % 

 ยิปซมัเม่ืออณุภมูิ Calcine 120-180 °c จะเหลือ CaSO4 . 2 H2O 

 นํา้เม่ือถกู Calcine จะเหลือ 3 ใน 4 สภาพนีเ้รียกปนูปลาสเตอร์ 

2.2  เนือ้ดนิ 

  เนือ้ดินพอร์ซเลน  คําว่า “ พอร์ชเลน” เข้าใจว่ามาจากภาษาโปรตเุกส เร่ิมผลิตใน

จีนราวศตวรรษท่ี 9 แบง่เป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้ 2 ประเภทตามอณุหภมูิในการเผา  คือ  

  2.2.1  พอร์ชเลนอณุหภมูิต่ํา  (Soft Porcelain)  เป็นผลิตภณัฑ์เนือ้สีขาวโปร่งแสง
ท่ีเผาในอณุหภมูิระหวา่ง 1,200 – 1,280๐c  
  2.2.2  พอร์ชเลนอณุหภมูิสงู  (Hard Porcelain)  เป็นผลิตภณัฑ์เนือ้ขาวโปร่งแสง
เผาในอณุหภมูิสงู 1,300 – 1,460๐c  
  เนือ้ดินพอร์ซเลนเป็นเนือ้ดินท่ีเตรียมขึน้เป็นพิเศษ มีวตัถดุิบท่ีสําคญัได้แก่ ดินขาว 

หินเขีย้วหนุมาน หินฟันม้า และดินขาวเหนียว เนือ้ดินพอร์ซเลนท่ีเตรียมได้มกัจะมีความเหนียว

น้อยจึงต้องนําไปขึน้รูปด้วยวิธีการหล่อนํา้ดิน และขึน้รูปด้วยใบมีด เพราะเนือ้ดินพอร์ซเลนต้องมี

ความขาว วัตถุดิบท่ีใช้ต้องมีความบริสุทธ์ิสูง ดังนัน้ดินเหนียวขาวจึงต้องใช้น้อยท่ีสุดในสูตร

สว่นผสม  

 2.3  เซรามิกส์ 

สีท่ีใช้ในการตกแตง่เคร่ืองปัน้ดนิเผา แบง่ออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ  

   2.3.1  สีออกไซด์  (oxide)  คือสีท่ีเกิดจากออกไซด์ของโลหะ จะมีตวัออกไซด์คือตวั

ให้สีต่างๆใช้ผสมในนําเคลือบด้วยเปอเซ็นต์ท่ีแตกต่างกนั จะให้สีแตกต่างกนั อีกทัง้ยงัขึน้อยู่กับ

อณุหภมูิและบรรยากาศในการเผา เช่นการเผาแบบอกซเิดชนั หรือการเผาแบบรีดกัชนั ซึง่จะให้สีท่ี

แตกตา่งกนัด้วย ออกไซด์ให้สีท่ีสําคญัมีดงันี ้ 

   เหล็กออกไซด์  (Iron oxide) ให้สีนํา้ตาล นิยมใช้คือ เหล็กออกไซด์มีแดง  

(Red iron oxide)  และมีแบบเหล็กออกไซด์สีดํา  (Black iron oxide)  หากเผาใน

บรรยากาศรีดกัชนัจะได้สีเขียวเซลาดอน 
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   คอปเปอร์ออกไซด์  (Copper oxide) ให้สีเขียว ท่ีนิยมใช้คือชนิดผงสีดํา   

(Black copper oxide)  และสีแดง  (Red copper oxide)  และอีกชนิดคือผงสีเขียวคอป

เปอร์คาร์บอเนต  (copper carbonate)  หากเผาในบรรยากาศรีดกัชนัจะได้สีแดง  

   โคบอลล์ออกไซด์  (Cobalt oxide) ให้สีนํา้เงินคราม เป็นสารให้สีรุนแรง ไม่

ควรใช้เกิน 3 เปอเซน็ต์หากเกินนัน้จะทําหน้าท่ีทนไฟ 

   นิกเกิลออกไซด์  (Nickel oxide)  นิยมใช้ในรูปนิกเกิลสีเชียวและสีดํา 

    

   ไททาเนียมไดออกไซด์  (Titanium dioxide) 

   แมงกานีส  (Manganese oxide) ให้สีนํา้ตาล นิยมใช้ในรูปแมงกานีสได

ออกไซด์และแมงกานีสคาร์บอเนต 

   โครมิกออกไซด์ (Chromic oxide)  นิยมใช้ในรูปของโครเมียมคาร์บอเนต 

เป็นต้น 

2.3.2  สีสําเร็จรูป  (Ceramic stain)   เป็นสีท่ีสามารถนําไปผสมในนํา้เคลือบ แล้ว
เผาเพ่ือให้เกิดสีตามต้องการเตรียมขึน้จากออกไซด์ท่ีใช้สีต่างๆมาผสมกัน สามารถผสมในนํา้
เคลือบได้เลย เรียกวา่สีในเคลือบ  (In glazes)  หรือเตรียมไว้เพ่ือเป็นสีใต้เคลือบ  (Under glazes)  
สีบนเคลือบ  (Over glazes)   หรือใช้สําหรับตกแต่งสลิป  (Engobes)  สีสําเร็จรูปนีจ้ะให้ค่าสี
มาตรฐาน คงท่ี สีเรียบ ดีกว่าสีท่ีเกิดจากออกไซค์ท่ีให้สี ซึ่งบางครัง้ได้สีไม่เรียบเปล่ียนแปลงง่าย 
อีกทัง้ออกไซด์บางประเภทละลายนํา้ได้ หรือสลายตวัได้การใช้งานในลกัษณะการผลติจํานวนมาก 
ท่ีต้องการคา่สีคงท่ีสม่ําเสมอ จงึนิยมใช้สีสําเร็จรูปมากวา่สีท่ีเกิดจากออกไซด์ 
ท่ีมา : ศกัดิช์ยั เกีตรตนิาคนิทร์.การออกแบบเคร่ืองปัน้ดนิเผา.วิทยาลยัครูอบุลราชธานี.2533:311 
จงึเลือกสีสําเร็จรูปของบริษัท อมัรินทร์เซรามิกส์คอร์ปอเรชัน่ จํากดั นํามาใช้ในการตกแตง่คือ  

สีชมพ ูAP-927(N)   
สีเหลือง 6445   
สีเขียว 6 Tropical Green    
สีฟ้า 6393   

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



17 
 

2.4   นํา้เคลือบ  ( Glaze ) 

นํา้เคลือบ คือสารประกอบอะลมูินาซิลิเกต  (Alumina silicate)  และสารท่ี

ช่วยให้ละลายในกระบวนการความร้อนท่ีถูกความร้อนแล้วหลอมละลายเป็นเนือ้เดียวกัน มี

ลกัษณะใสคล้ายแก้ว  ฉาบบนผลิตภณัฑ์ มีลกัษณะโปร่งใส แข็งแกร่ง สามารถทนตอ่กรดและดา่ง

ได้เป็นอยา่งดี การนําชิน้งานไปเคลือบทําให้ผลงานมีคณุคา่เพิ่มมากยิ่งขึน้ มีสมบตัิทนตอ่กรดและ

ดา่ง  

  เคลือบท่ีนํามาใช้ในการออกแบบ การใช้เคลือบในงานอตุสาหกรรมนิยมใช้เคลือบ

สําเร็จรูปเพราะสามารถควบคมุความสม่ําเสมอของเคลือบได้ง่ายและสะดวกตอ่การใช้งานเคลือบ 

จงึเลือกเคลือบสําเร็จรูปของ บริษัท อมัรินทร์เซรามิกส์คอร์ปอเรชัน่ จํากดั นํามาใช้ในการออกแบบ

คือ เคลือบใส (รหสั DG 465)   

 

3  ข้อมูลทางด้านกระบวนการการผลิต 

 3.1  วิธีการสร้างต้นแบบ  

  การสร้างต้นแบบทางกระบวนการอตุสาหกรรมทางเคร่ืองเคลือบดินเผานัน้จะต้อง

สร้างต้นแบบให้มีขนาดท่ีใหญ่กว่าขนาดผลิตภณัฑ์ท่ีต้องการโดยต้องอาศยัการคํานวนจากอตัรา

การหดตวัของเนือ้ดินท่ีใช้ผลิต  สร้างต้นแบบจากปนูปลาสเตอร์โดยการหล่อปนูปลาสเตอร์ให้ได้

ขนาดตามท่ีต้องการแล้วใช้เคร่ืองมือตกแตง่ให้เกิดเป็นรูปทรงของผลติภณัฑ์ตามท่ีต้องการ   

 3.2  การสร้างแมพ่ิมพ์ 

  เม่ือได้ชิน้งานต้นแบบมาจงึนํามาสร้างแบบพิมพ์ปนูปาสเตอร์ โดยเร่ิมจากการแบง่

พิมพ์ให้เหมาะสมกบัชิน้งาน จากนัน้วางตําแหน่งสําหรับช่องเทนํา้ดินโดยต้องคํานึงถึงระยะของ

พิมพ์และการไหลตวัของนํา้ดนิด้วย เน่ืองจากถ้านํา้ดนิไหลไปไม่ทัว่จะทําให้ชิน้งานไม่เต็ม หรือถ้ารู

สําหรับเทนํา้ดินมีขนาดเล็กเกินไปจะทําให้ดินไหลไปไม่เต็มท่ีส่งผลให้งานมีตําหนิชิน้งานท่ีหล่อ

ออกมามีผิวไมเ่รียบสม่ําเสมอนัน้เอง 

 3.3  การหลอ่นํา้ดนิและการตกแตง่ชิน้งาน 

  การขึน้รูปโดยการหล่อนํา้สลิป มี 2 แบบ คือ การหล่อตนั (Solid Casting) หรือ 

การหลอกลวง (Drain Casting) นัน้ขึน้อยูก่บัรูปแบบของผลติภณัฑ์ท่ีต้องการผลิต สามารถหลอ่ได้
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หลายครัง้ในหนึ่งวนัขึน้อยู่กบัขนาดของชิน้งาน และคณุภาพของนํา้ดิน หากใช้นํา้ดินท่ีมีคณุภาพ

สามารถหล่อได้มากถึง 10 ครัง้หรือมากกว่าต่อวนั แต่ทัง้นีก็้ต้องขึน้อยู่กับความหนาของชิน้งาน

ด้วย 

  โครงการออกแบบครัง้นีใ้ช้วิธีขึน้รูปด้วยการหล่อกลวงโดยการนํานํา้ดิน (Slip) ท่ี

เตรียมไว้เทลงในแม่พิมพ์ปูนปลาสเตอร์ทิง้ไว้จนกระทั่งปูนปลาสเตอร์ดูดนํา้ดินให้เนือ้ดินมี

ความหนาท่ีต้องการแล้วจึงเทออก  ทิง้ไว้สกัครู่ให้เนือ้ดินหมาดและทรงตวัได้รูปแล้วจึงนําชิน้งาน

ออกจากแม่พิมพ์ปนูปลาสเตอร์ แล้วขูดตกแต่งเช็ดนํา้ชิน้งานให้เรียบร้อย แล้วบีบนํา้ดินสีตาม

ลวดลายและเทคนิคท่ีออกแบบไว้ 

 3.4  เทคนิคคลอยซอนเน่ 

คลอยซอนเน่  (Cloisonne)  คือ เทคนิคในการตกแต่งในงานแขนงตา่งๆมากมาย  

เช่น  ในงานเซรามิกหรืองานโลหะเคลือบ  เป็นต้น   ในงานเซรามิกนัน้ เรียกว่า  ภาชนะฟาหวย  

โดยใช้เคร่ืองมือบีบดินขาวลากเป็นเส้นนูนเป็นลวดลายบนเนือ้ดินปัน้ท่ียงัไม่ได้เผา แล้วระบายสี

เคลือบลงในระหว่างช่องลวดลาย  มีมาตัง้แต่คริสตศตวรรษท่ี15 ในรัชสมยัของ  เช็งไท  ฮ่องเต้ 

จกัรพรรดอิงค์ท่ี  7  และเทียน-สงุ  ฮ่องเต้  จกัรพรรดอิงค์ท่ี  8  แห่งราชวงค์เหม็ง 

 3.5  การเผา 

             การเผา  ( Firing)  คือ การเพิ่มอณุหภมูิให้แก่ผลิตภณัฑ์เซรามิกในเตา ภายใต้

บรรยากาศท่ีเหมาะสม เพ่ือเปล่ียนสภาพดิน ให้เป็นถาวรวตัถ ุมีความแข็งแกร่งเหมือนหิน ช่วยให้

ผลติภณัฑ์เกิดความคงทนถาวร และสวยงาม 

3.5.1  บรรยากาศในการเผา 

1)  บรรยากาศออกซิเดชนั  ( Oxidation Firing ) เป็นการเผาท่ีมีการเผาไหม้ 

อยา่งสมบรูณ์ และใช้ออกซเิจนมากเกินพอ ซึง่เม่ือเกิดการเผาไหม้แล้ว จะมีออกซเิจนเหลืออยู ่

2)  บรรยากาศรีดกัชนั  ( Reduction Firing ) เป็นการเผาท่ีมีการเผาไหม้

อย่างสมบูรณ์  ในเตาเผา  มีออกซิ เจนไม่ เ พียงพอ  ซึ่ ง เ ม่ือ เ กิดการ เผาไหม้แล้ว  จะมี

คาร์บอนมอนอกไซด์ ( CO ) เหลืออยู ่

3)  บรรยากาศนิวทรัล ( Neutral Firing ) เป็นการเผาไหม้ท่ีสมบรูณ์ และไม่มี

ออกซเิจนเหลืออยูเ่ลย การเผาไหม้ มีออกซเิจนท่ีพอดี 
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3.5.2  การเผาดิบ คือการเผาครัง้ท่ีหนึ่ง โดยยงัไม่ได้ชบุนํา้เคลือบ สามารถท่ีจะ

เผาในอุณหภูมิต่ํา หรืออุณหภูมิสงูก็ได้ ผลิตภณัฑ์ท่ีผ่านการเผาดิบแล้ว จะมีความพรุนตวัสงู 

เน่ืองจากการเผาดิบ เผาในอุณหภูมิต่ํา 800 องศาเซลเซียส ทําให้ผลิตภณัฑ์ สามารถดดูซึมนํา้

เคลือบได้ดี เหมาะสําหรับผู้ ไม่ชํานาญในการชุบเคลือบ ผลิตภัณฑืท่ีไม่ผ่านการเผายังคงมี

ความชืน้และสารอินทรีย์อยู่ในชิน้งาน การเผาไล่ความชืน้ และสารอินทรีย์ ก่อนนําไปชุบเคลือบ 

เป็นสิ่งท่ีจําเป็น เน่ืองจากช่วยลดปริมาณนํา้ ในชิน้งาน ซึง่เป็นตวัการ ทําให้เกิดแรงดนั จนชิน้งาน

อาจระเบดิ  

3.5.3  การเผาเคลือบ ผลิตภณัฑ์ท่ีเผาดิบถกูนํามาชบุเคลือบแล้วเผา เพ่ือให้

เคลือบหลอมเป็นแก้ว ติดแน่นอยู่บนผิวชิน้งาน ภาชนะท่ีชุบเคลือบแล้วทุกชิน้ ต้องเช็ดก้น

ผลิตภัณฑ์ให้หมดเคลือบ เพ่ือป้องกันการหลอมละลายของเคลือบ ติดบนแผ่นรองเตาเผา 

ผลติภณัฑ์ทกุชิน้จะต้องวางห่างกนัเลก็น้อย ไมใ่ห้นํา้เคลือบสมัผสักนั เพราะเคลือบจะหลอมตดิกนั 

เม่ือเผาท่ีอณุหภมูิสงูในการเผาเคลือบ ถ้าชิน้งานถกูเผาดบิมาก่อน การเผาในช่วงแรก เร่งไฟเร็วขึน้

ได้ การเผาผลิตภณัฑ์ปอร์ซเลนนัน้ อุณหภูมิ 1250องศาเซลเซียส ภายใต้บรรยากาศออกซิเดชนั 

และรีดกัชนัจะให้สีท่ีแตกตา่งกนั 
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บทที่ 3 
วิธีการดาํเนินการวิจัย 

        
 โครงการออกแบบโคมไฟสําหรับประดบัตกแตง่ภายในท่ีพกัอาศยัความบนัดาลใจจาก

กหุลาบ มีวิธีดําเนินงานดงันี ้  
 1  วิธีการสาํรวจและรวบรวมข้อมลู 
 2  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทําวจิยั 
 3  แหลง่ท่ีมาของข้อมลู 
 4  รวบรวมข้อมลูเพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบ 
 5  วิเคราะห์ข้อมลูเพ่ือการออกแบบ 
 6  ขัน้ตอนการออกแบบ 
 
1  วิธีการสาํรวจและรวบรวมข้อมูล   
 การดําเนินการโดยสํารวจหาข้อมลูจากแหลง่ข้อมลูปฐมภมูิและทตุยิภมูิ เพ่ือเป็นข้อมลู
พืน้ฐานสําหรับสร้างแนวทางการออกแบบโคมไฟสําหรับประดบัตกแตง่ภายในท่ีพกัอาศยัความ
บนัดาลใจจากกหุลาบ โดยมีรายละเอียดของแหลง่ข้อมลูท่ีทําการสํารวจ ดงันี ้
 1.1  การเก็บรวบรวมข้อมลูภาคสนาม (ปฐมภมูิ) เป็นข้อมลูท่ีได้จากความรู้และการ
เก็บข้อมลูจากแหลง่โดยตรงท่ีไมผ่า่นกระบวนการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ หรือรวบรวมข้อมลูจากผู้ใด
ผู้หนึง่มาก่อน ข้อมลูท่ีได้จงึเป็นข้อเท็จจริงอยา่งตรงไปตรงมาและใช้เป็นข้อมลูหลกัในการวิเคราะห์
เพ่ือการออกแบบ ได้แก่  การสงัเกตและเก็บรวบรวมข้อมลูจากร้านขายโคมไฟ   

ขนาด รูปร่างของโคมไฟท่ีมีขายทัว่ไปในท้องตลาด 
การตดิตัง้โคมไฟ 

 1.2  การเก็บรวบรวมข้อมลูภาคเอกสาร (ทตุยิภมูิ) เป็นข้อมลูท่ีได้จาการศกึษาและการ
รวบรวมข้อมลูจากเอกสารหรือข้อมลูท่ีผา่นการเก็บรวบรวม จดัเรียง วเิคราะห์ หรือสงัเคราะห์ ให้
เป็นข้อเท็จจริงตามเอกสารหรือการนําเสนอและใช้เป็นข้อมลูรองในการวิเคราะห์ประกอบการ
ออกแบบ ได้แก่  

1.2.1  เอกสารและสิง่พิมพ์ตา่งๆท่ีเก่ียวข้องกบัสถานประกอบการหรือ
แนวความคดิในการออกแบบ  

1.2.2  เอกสารข้อมลู ตํารา และหนงัสือเคร่ืองเคลือบดนิเผา  
1)  หนงัสือเก่ียวกบัการออกแบบลวดลาย 
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   1.2.1  เอกสารและสิง่พิมพ์ตา่งๆท่ีเก่ียวข้องกบัสถานประกอบการหรือ
แนวความคดิในการออกแบบ  

1.2.2  เอกสารข้อมลู ตํารา และหนงัสือเคร่ืองเคลือบดนิเผา  
1)  หนงัสือเก่ียวกบัการออกแบบลวดลาย 
2)  หนงัสือเก่ียวกบัโคมไฟ  

1.2.3  ภาพประกอบ หรือข้อมลูภาพตา่งๆ 
1.2.4  ข้อมลูส่ืออิเลคทรอนิกส์ หรือ อินเตอร์เน็ต ( INTERNET) ในสว่นท่ีเก่ียวข้อง 

 
2  เคร่ืองมือที่ใช้ในการทาํวิจยั 

2.1  สมดุบนัทกึ 
 2.2  กล้องถ่ายภาพ 
 2.3  คอมพวิเตอร์ 
 2.4  เคร่ืองมือตา่งๆท่ีใช้ในการผลติผลติภณัฑ์เซรามกิ 
 
3  แหล่งที่มาของข้อมูล 
 ผู้วิจยัได้ทําการศกึษาข้อมลูจากสถานท่ีตา่งๆ ซึง่ได้สรุปแหลง่ท่ีของข้อมลูโดยมี
รายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
 3.1  แหลง่ท่ีมาจากบคุคล 

3.1.1  เจ้าหน้าท่ีในร้านโคมไฟ 
3.1.2  บคุคลท่ีใช้ผลติภณัฑ์โคมไฟ  

 3.2  แหลง่ข้อมลูจากเอกสารอ้างอิง 
3.2.1  หนงัสือ กหุลาบ 
3.2.2  หนงัสือโคมไฟ 
3.2.3  หนงัสือการออกแบบลวดลาย   

 3.3  แหลง่ข้อมลูด้านสถานท่ี 
  3.3.1  ห้องสมดุมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
  3.3.2  หจก.นครธรรมการไฟฟ้า นครราชสีมา 
  3.3.3  บริษัท ดโูฮมในเครืออบุลวสัด ุจํากดั 
  3.3.4   บริษัท โฮม โปรดกัซ์ เซน็เตอร์ จํากดั 
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4  รวบรวมข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบ 
 รวบรวมข้อมลูท่ีสําคญัท่ีมีผลตอ่การออกแบบโดยดําเนินงานดงัตอ่ไปนี ้

4.1   ข้อมลูในการออกแบบ 
4.1.1  กหุลาบ 
4.1.2  การออกแบบลวดลาย 
4.1.3  โคมไฟ 
4.1.4  สมรรถนะในการมองเห็น 

 4.2  ข้อมลูทางด้านวตัถดุบิ 
4.2.1  ปนูปลาสเตอร์ 
4.2.2  พอร์ซเลน 
4.2.3  สีเซรามิก 
4.2.4  เคลือบ   

 4.3  ข้อมลูทางด้านกระบวนการการผลติ 
  

สร้างต้นแบบ (Prototype) 
 

สร้างแมพ่มิพ์ (Cast Mold and Working Mold) 
 

ตากแมพ่ิมพ์ปนูปลาสเตอร์ให้แห้ง 
 

เตรียมนํา้ดนิหลอ่ 
 

หลอ่นํา้ดนิ (Slip Casting) 
 

ตกแตง่ชิน้งานก่อนเผาดบิ(ขดูตะเข็บและเช็ดนํา้) 
 

บีบนํา้ดนิสีตามลวดลายท่ีออกแบบไว้ 
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ผลติภณัฑ์สําเร็จ 
 
5  วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการออกแบบ 
 ผู้วิจยัได้ดําเนินการแยกข้อมลูท่ีสําคญัและจดัลําดบัความสําคญัของข้อมลู  เพ่ือนํามา
ประเมินคา่และวิเคราะห์ในขัน้ตอนตอ่ไป  ดงันัน้จงึทําการวิเคราะห์ในเร่ืองตา่งๆ  และทําการเลือก
ทําตามความเป็นไปได้  ซึง่สามารถแบง่สว่นของการวิเคราะห์ได้ดงันี ้
 5.1  วเิคราะห์จากข้อมลูปฐมภมูิเป็นหลกัและทตุยิภมูิเป็นรอง 
 5.2  วเิคราะห์ความเป็นไปได้ในการสร้างสรรค์งานและการผลติในกระบวนการเคร่ือง
เคลือบดนิเผา 
 5.3  วเิคราะห์จากความเหมาะสม คือ 

5.3.1  ความเหมาะสมในการใช้งาน และมาตรฐานขนาดผลติภณัฑ์ 
5.3.2  ความเหมาะสมขององค์ประกอบ แนวความคดิ และเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

 5.4  วเิคราะห์ความงาม สดัสว่น และความเหมาะสมระหวา่งประโยชน์ใช้สอยกบั
ความสวยงามของผลติภณัฑ์ท่ีทําการออกแบบ 
 5.5  วเิคราะห์ปัญหาและการแก้ปัญหาในขัน้ตอนการออกแบบ การสร้างแบบ การ
ผลติ และการนําเสนอ 
 5.6  วเิคราะห์และประเมินผลท่ีคาดวา่จะได้รับในการออกแบบและพฒันารูปแบบ 
 
6  ขัน้ตอนการออกแบบ 
 6.1  กําหนดความบนัดาลใจจากกหุลาบเป็นแนวทางในการออกแบบทัง้รูปทรงท่ีผา่น
การตดัทอนและลวดลายท่ีผา่นการออกแบบตดัทอนผสมผสานความงามของกหุลาบในสว่นตา่งๆ  

เผาดบิอณุหภมูิ 800 ๐c 

ระบายเคลือบลงในลวดลาย 

เผาเคลือบชิน้งานอณุหภมูิ 1,200 ๐c 
บรรยากาศสนัดาปสมบรูณ์ (Oxidation  Atmosphere) 
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นําเสนอผา่นเทคนิคคลอยซอนเนท่ี่เน้นสีสีนท่ีสดใส  ในโครงการออกแบบโคมไฟสําหรับประดบั
ตกแตง่ภายในท่ีพกัอาศยัความบนัดาลใจจากกหุลาบ 
 6.2  การออกแบบผลงานจากแนวความคดิสูก่ารพฒันารูปแบบด้วยความคดิริเร่ิมและ
เร่ืองราว เป็นผลงานท่ีได้ตามวตัถปุระสงค์ท่ีกําหนดขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

6.2.1  ศกึษารูปร่าง รูปทรงและลวดลายของกหุลาบและการตดิตัง้ 
6.2.2  การออกแบบภาพร่าง 2 มิตเิพ่ือหารูปแบบงานท่ีโดดเดน่ ความสมดลุของ

รูปทรงและความเป็นไปได้ในกระบวนการผลติ 
6.2.3  การทําแบบจําลอง 3 มิต ิเพ่ือหาสดัสว่นความลงตวัในการแสดงออก

ทางด้านความคดิสูรู่ปทรง ลวดลาย การให้แสง และการตดิตัง้ 
6.2.4  การวิเคราะห์รูปแบบเพ่ือนํามาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมกบักระบวนการ

ผลติ 
6.2.5  สรุปผลเพ่ือคดัเลือกรูปแบบงานท่ีมีความสมบรูณ์ สมัพนัธ์กบัวตัถปุระสงค์

ท่ีต้องการเสนอ 
 

 6.3  ศกึษาแนวทางจากผลงานท่ีผา่นมา 

 
ภาพท่ี  8  โคมไฟตดิผนงัแนวความคดิจากหม้อข้าวหม้อแกงลงิ  
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ภาพท่ี 9 โคมไฟตดิผนงัแนวความคดิจากหม้อข้าวหม้อแกงลงิ   

 

 
ภาพท่ี   10 โคมไฟตดิผนงัแนวความคดิจากหม้อข้าวหม้อแกงลงิ   

 
6.4  ศกึษาแนวทางการออกแบบร่าง2มิตแิละ3มิต ิ
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ภาพท่ี 11  แบบร่าง 2 มิต ิ 
 
 

    
 
ภาพท่ี  12  แบบร่าง 2 มิต ิ
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ภาพท่ี 13  แบบร่าง 2 มิต ิ
 
 
 
 

   
 
ภาพท่ี 14  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 1 
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ภาพท่ี 15 แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 1 
 

   
 

ภาพท่ี 16  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 17  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 1 

 

      
 

 

    
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



29 
 

 

 

ภาพท่ี 18  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 2 
 

 
ภาพท่ี  19 แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 2 
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ภาพท่ี  20  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 2 
 
 

    
 

ภาพท่ี  21 แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 2 

 
ภาพท่ี  22  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 2 
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ภาพท่ี  23 แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 2 
 

 

 
 

ภาพท่ี  24 แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
 

 

 
 

ภาพท่ี 25 แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
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 ภาพท่ี  26 แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
 

 

 
 

ภาพท่ี 27  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
 

 

 
 

ภาพท่ี  28  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
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ภาพท่ี 29 แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
 

 

 
 

ภาพท่ี  30  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  31  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
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ภาพท่ี  32  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
 

 

 
 

ภาพท่ี  33  แบบร่าง 3 มิต ิ ระยะท่ี 3 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



35 

บทที่  4 
ผลการดาํเนินงาน 

 
 โครงการออกแบบโคมไฟสําหรับประดบัตกแตง่ภายในท่ีพกัอาศยัความบนัดาลใจ
จากกหุลาบ ผู้วิจยัมีผลการวเิคราะห์ข้อมลูและผลการดําเนินงานตามขัน้ตอนทางการออกแบบ
และขัน้ตอนทางอตุสาหกรรมเคร่ืองเคลือบดนิเผา  ดัง้นี ้
 1  การออกแบบ 2 มิต ิ3 มิต ิ
 2  การสร้างต้นแบบ 

 3  การสร้างแมพ่ิมพ์ 
 4  การขึน้รูปผลติภณัฑ์ด้วยวิธีการหลอ่นํา้ดนิ  
 5  นํา้ดนิสีและเคลือบ 
 6  ตกแตง่ก่อนเผาดบิ 
  7  การเผาดบิ 
 8  การเคลือบ 
 9  การเผาเคลือบ 

 10 ผลงานสําเร็จ 
 11 การตดิตัง้ 

1  แนวทางการออกแบบ 
ในขัน้ตอนของการออกแบบผู้วิจยัได้เร่ิมจากการนําแรงบนัดาลใจมาคดิวิเคราะห์จน

นําไปสูก่ารผลติโคมไฟโดยมีความบนัดาลใจมาจากกหุลาบ โดยรูปทรงนัน้ใช้หลกัการออกแบบ
ด้านการคล่ีคลาย ตดัทอนกหุลาบให้รูปทรงเรียบงา่ยท่ีสดุ เพ่ือเน้นลวดลายกหุลาบท่ีออกแบบ
ผสมผสาน ผา่นเทคนิคคลอยซอนเน่ เน้นลวดลายและสีสนัท่ีสดใส เม่ือยามเปิดไฟจะเผยให้เห็น
ถึงแสงสวา่งและสีสนับนเนือ้ดนิพอร์ซเลนท่ีโปร่งแสง  จะให้ความรู้สกึคล้ายๆงานกระจกสี  หาก
ยามกลางวนัไมไ่ด้เปิดไฟนัน้  ด้วยสีท่ีใช้เป็นสีเคลือบเป็นสีสนัผิวมนัวาวเม่ือถกูแสงธรรมชาตจิงึ
สอ่งสะท้อนสลบักบัเส้นลวดลายดนิสีท่ีไมผ่า่นการเคลอืบ ดงันัน้จงึมีความงดงามทัง้ยามท่ีใช้แสง
ไฟและไมใ่ช้แสงไฟ จงึเหมาะสําหรับตกแตง่บ้านร่วมสมยั 
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2  การสร้างต้นแบบ 
การสร้างต้นแบบ  ต้องขยายต้นแบบให้ใหญ่กวา่ขนาดจริง เน่ืองจากเนือ้ดนิพอร์ซเลน

ท่ีมาใช้ขึน้รูปนัน้มีการหดตวั  20  เปอร์เซน็ต์ 
2.1  โคมไฟตดิผนงั   
โคมไฟตดิผนงัมี 4  รูปแบบ  ซึง่มีขนาดท่ีแตกตา่งกนั โดยด้านหลงัของต้นแบบ ต้องมี

สว่นท่ีต้องย่ืนออกมาเพ่ือการตดิตัง้ให้สวมเข้ากบัโครงยดึผนงั 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 34  ต้นแบบโคมไฟตดิผนงั 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 35  ต้นแบบโคมไฟตดิผนงั 

 
 

ภาพท่ี 36  ด้านหลงัต้นแบบโคมไฟตดิผนงั 
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2.2  โคมไฟตัง้โต๊ะ 

 

ภาพท่ี 37  ต้นแบบโคมไฟตัง้โต๊ะ 
2.3  โคมไฟแขวนเพดาน 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี 38  ต้นแบบโคมไฟแขวนเพดาน 
3 การสร้างแม่พมิพ์ 

3.1 การสร้างแมพ่ิมพ์โคมไฟตดิผนงั 
 

 
ภาพท่ี 39  แมพ่ิมพ์โคมไฟตดิผนงั 
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ภาพท่ี 40  แมพ่ิมพ์โคมไฟตดิผนงั 
 

 
 

ภาพท่ี 41  แมพ่ิมพ์โคมไฟตดิผนงั 
3.2 การสร้างแมพ่ิมพ์โคมไฟตัง้โต๊ะ 

 

 
 

ภาพท่ี 42  แมพ่ิมพ์โคมไฟตัง้โต๊ะ 
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ภาพท่ี 43  แมพ่ิมพ์โคมไฟตัง้โต๊ะ 
 

 
 

ภาพท่ี 44  แมพ่ิมพ์โคมไฟตัง้โต๊ะ 
3.3 การสร้างแมพ่ิมพ์โคมไฟแขวนเพดาน 

 

 
 

ภาพท่ี 45  แมพ่ิมพ์โคมไฟแขวนเพดาน 
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ภาพท่ี 46  แมพ่ิมพ์โคมไฟแขวนเพดาน 
 

 
 

ภาพท่ี 47  แมพ่ิมพ์โคมไฟแขวนเพดาน 
 
4 การขึน้รูปผลิตภณัฑ์ด้วยวิธีการหล่อนํา้ดนิ 

4.1 การขึน้รูปผลติภณัฑ์โคมไฟตดิผนงั 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 48  รูปผลติภณัฑ์โคมไฟตดิผนงั 
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ภาพท่ี 49  รูปผลติภณัฑ์โคมไฟตดิผนงั 
4.2 การขึน้รูปผลติภณัฑ์โคมไฟตัง้โต๊ะ 

 

 
 

 

ภาพท่ี 50  รูปผลติภณัฑ์โคมไฟตัง้โต๊ะ 
4.3 การขึน้รูปผลติภณัฑ์โคมไฟแขวนเพดาน 

ภาพท่ี  51  รูปผลติภณัฑ์โคมไฟแขวนเพดาน 
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5 นํา้ดนิสีและเคลือบ 
ตารางท่ี 1 การทดลองนํา้ดนิสี ดนิพอร์ซเลน อณุหภมู ิ1250 องศาเซลเซียส 

ลําดบัท่ี สารให้สี
(เปอร์เซน็ต์) 

รูปแผน่ทดลอง 

1  
Cobalt oxide 

0.25 
 

2  
Cobalt oxide   

0.50 
 

3  
Cobalt oxide   

0.75  
4  

Cobalt oxide   
1.00  

5  
Cobalt oxide   

1.25  
6  

Black stain 
1  

7  
Black stain 

2  
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ตารางท่ี 2 การทดลองนํา้ดนิสี ดนิพอร์ซเลน อณุหภมู ิ1250 องศาเซลเซียส 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ลําดบัท่ี สารให้สี 
(เปอร์เซน็ต์) 

รูปแผน่ทดลอง 

8 Black stain 
         4 

             
9  

Black stain 
6  

10  
Black stain 

8  
11  

Ferric oxide 
1  

12  
Ferric oxide 

2  
13  

Ferric oxide 
4  

14  
Ferric oxide 

6  
15  

Ferric oxide 
8  
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ตารางท่ี 3 การทดลองนํา้ดนิสี ดนิพอร์ซเลน อณุหภมู ิ1250 องศาเซลเซียส 
ลําดบัท่ี สารให้สี 

(เปอร์เซน็ต์) 
รูปแผน่ทดลอง 

16 Copper carbonate 
1 

            
17 Copper  carbonate 

2 

            
18 Copper carbonate 

4 
  

19 Copper carbonate 
6 

 
20 Copper carbonate 

8 

 
 
ตารางท่ี  4  การทดลองเคลือบใสสําเร็จรูปผสมสีออกไซด์ 
ช่ือสาร 

% 
ปริมาณการให้สีออกไซด์(Oxide) (%) 

1 2 4 6 
เฟอร์ริก 
ออกไซด์ 

    
แมงกานีส
ไดออกไซด์ 
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ตารางท่ี  5 การทดลองเคลือบใสสําเร็จรูปผสมสีออกไซด์ 
ช่ือสาร 

% 
ปริมาณการให้สี ออกไซด์(Oxide) (%) 

1 2 4 6 
คอปเปอร์
คาร์บอเนต 

    
คอปเปอร์
ออกไซด์ 

    
 
ตารางท่ี  6  การทดลองเคลือบใสสําเร็จรูปผสมสีออกไซด์ 

ช่ือสาร 
% 

ปริมาณการให้สี ออกไซด์(Oxide) (%) 
0.2 0.5 0.75 1 

โคบอลต์
ออกไซด์ 

    
 
ตารางท่ี 7  การทดลองเคลือบใสสําเร็จรูปผสมสีสําเร็จรูป  
ช่ือสาร 

% 
ปริมาณการให้สี ของสีสําเร็จรูป (Stain) (%) 

2 4 6 8 
 

สีแดง 
     

 
สีชมพ ู

    
 

สีเหลือง 
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ตารางท่ี 8  การทดลองเคลือบใสสําเร็จรูปผสมสีสําเร็จรูป 
ช่ือสาร 

% 
ปริมาณการให้สี ของสีสําเร็จรูป (Stain) (%) 

2 4 6 8 
สีฟ้า 

    
 
6 การตกแต่งก่อนเผาดบิ 

การตกแตง่ก่อนเผาดบินัน้ ตกแตง่เม่ือถอดดนิหลอ่ออกจากแมพ่มิพ์ให้เนือ้ดนิทรง
ตวัแล้วจงึใช้ลกูยางดดูนํา้ดนิสีท่ีทดลองไว้บีบเป็นเส้นลวดลายลงบนผลติภณัฑ์แล้วจงึฉลลุาย   

6.1 การตกแตง่ก่อนเผาดบิโคมไฟตดิผนงั   
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 52  ตกแตง่ก่อนเผาดบิโคมไฟตดิผนงั 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 53  ตกแตง่ก่อนเผาดบิโคมไฟตดิผนงั 
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6.2 การตกแตง่ก่อนเผาดบิโคมไฟตัง้โต๊ะ 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 54  ตกแตง่ก่อนเผาดบิโคมไฟตัง้โต๊ะ 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 55  ตกแตง่ก่อนเผาดบิโคมไฟตัง้โต๊ะ 
6.3 การตกแตง่ก่อนเผาดบิโคมไฟแขวนเพดาน 

 

 
 

ภาพท่ี 56  ตกแตง่ก่อนเผาดบิโคมไฟแขวนเพดาน 
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7 การเผาดบิ 
การเผาดบิ เผาท่ีอณุหภมูิ 800 องศาเซลเซียส บรรยาการสนัดาปสมบรูณ์ 
7.1 การเผาดบิโคมไฟตดิผนงั 

 

 
 

 

ภาพท่ี 57  งานเผาดบิโคมไฟตดิผนงั 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 58  งานเผาดบิโคมไฟตดิผนงั 
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7.2 การเผาดบิโคมไฟตัง้โต๊ะ 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 59  งานเผาดบิโคมไฟตัง้โต๊ะ 
7.3 การเผาดบิโคมไฟแขวนเพดาน 

 

 

 
 

ภาพท่ี 60  งานเผาดบิโคมไฟแขวนเพดาน 
 

 
ภาพท่ี 61  การเผาดบิ 
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8 การเคลือบ 
การเคลือบใช้เคลือบใสสําเร็จรูป DG 465  เคลือบโดยวิธีการพ่นเคลือบเน่ืองจาก

ผลติภณัฑ์มีขนาดคอ่นข้างใหญ่อีกทัง้ยงัต้องการ  การเคลือบแคบ่างแห่ง  จากนัน้จึงเช็ดเคลือบท่ี
ติดอยู่ในลวดลายออก  แล้วจึงระบายสีเคลือบในลวดลาย  สีเคลือบท่ีทดลองไว้ในเฉดต่างๆนัน้  
ใช้เคลือบใสสําเร็จรูปไฟสงู DG 465 ผสมกบัสีออกไซด์และสีสําเร็จรูป 

8.1 การพน่เคลือบ 

 
 

ภาพท่ี 62  การพน่เคลือบ 
 

 
 

ภาพท่ี 63  เช็ดเคลือบในลวดลาย 
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8.2 การระบายเคลือบ 
 

 
 

ภาพท่ี 64  การระบายเคลือบ 
 

 
 

ภาพท่ี  65  การระบายเคลอืบ 
 

 
 

ภาพท่ี 66  การระบายเคลือบ 
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ภาพท่ี 67  การระบายเคลือบ 

 
 

ภาพท่ี 68  ระบายเคลือบเสร็จ 
 

 
 

ภาพท่ี 69  เช็ดเคลือบตดิบนเส้นลวดลาย 
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4.9 การเผาเคลือบ 
การเผาเคลือบ เผาท่ีอณุหภมูิ 1250 องศาเซลเซียส  บรรยากาศสนัดาปสมบรูณ์ 

 

 
ภาพท่ี 70  รอการเผาเคลือบ 

 

 
 

ภาพท่ี 71  หลงัจากเผาเคลือบ 
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10 ผลิตภณัฑ์สาํเร็จ 
10.1 ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟตดิผนงั 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี 72  ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟตดิผนงั 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 73  ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟตดิผนงั 
10.2 ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟตัง้โต๊ะ 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี  74  ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟตัง้โต๊ะ 
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ภาพท่ี  75  ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟตัง้โต๊ะ 
10.3 ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟแขวนเพดาน 

 

 

 
 

ภาพท่ี  76  ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟแขวนเพดาน 
 

 
 

 

ภาพท่ี 77  ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟแขวนเพดาน 
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ภาพท่ี 78  ผลติภณัฑ์สําเร็จโคมไฟแขวนเพดาน 
 
11 การตดิตัง้ 

11.1 การตดิตัง้โคมไฟตดิผนงั 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 79 การตดิตัง้โคมไฟตดิผนงั 
 

 

 
 

 

ภาพท่ี 80  การตดิตัง้โคมไฟตดิผนงั 
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ภาพท่ี 81  การตดิตัง้โคมไฟตดิผนงั 
 

11.2 การตดิตัง้โคมไฟตัง้โต๊ะ 
 

 
 

 

ภาพท่ี  82  การตดิตัง้โคมไฟตัง้โต๊ะ 
 

 
 

 

ภาพท่ี 83  การตดิตัง้โคมไฟตัง้โต๊ะ 
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11.3 การตดิตัง้โคมไฟแขวนเพดาน 
 

 
 

ภาพท่ี 84  การตดิตัง้โคมไฟแขวนเพดาน 
 

 
 

 

ภาพท่ี 85  การตดิตัง้โคมไฟแขวนเพดาน 
 

 
 

ภาพท่ี  86 การตดิตัง้โคมไฟแขวนเพดาน 
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บทที่ 5 
สรุปผลการวจิัย 

 
 โครงการออกแบบโคมไฟตกแต่งบ้านร่วมสมยั  ความบนัดาลใจจากกุหลาบได้แสดง
ลวดลายเร่ืองราวเก่ียวกับกุหลาบ  ซึ่งในการดําเนินการวิจัยได้มีการศึกษาท่ีเก่ียวข้องและมี
กระบวนการผลิต  การทดลองตา่งๆเพ่ือนนํามาใช้อีกทัง้ปัญหาและการแก้เพ่ือเป็นแนวทางในการ
ออกแบบตอ่ไปโดยผู้วิจยัสรุปการวิจยัดงันี ้
 1  ขัน้ตอนการออกแบบ 
 2  ขัน้ตอนกระบวนการผลติ 
 3  ข้อเสนอแนะ 
 
1  ขัน้ตอนการออกแบบ 
 ผู้วิจยัได้ค้นคว้าสืบข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัโครงการวิจยั  เม่ือได้ข้อมลูจงึนํามาวิเคราะห์เพ่ือ
ออกแบบโคมไฟโดยสร้างเป็นภาพร่าง 2 มิต ิ เป็นแนวทางแล้วจงึพฒันาตอ่เป็นภาพร่าง 3 มิต ิ 
ด้วยความท่ีเป็นโคมไฟจงึมีความจําเป็นในการทําภาพร่าง3 มิต ิ เพ่ือดสีูของเนือ้ดนิและเคลือบใน
ยามท่ีโคมไฟเจอกบัแสงไฟ 
2  ขัน้ตอนกระบวนการผลิต 

2.1  การสร้างต้นแบบ  ผู้วิจยัได้คํานวณขนาดตามท่ีกําหนดไว้จงึได้ตามท่ีต้องการ 
  2.2  การสร้างแม่พิมพ์  ผู้วิจยัได้ทําแม่พิมพ์แบบหล่อกรวง  ซึง่ในการถอดพิมพ์นัน้
รูปทรงเป็นรูปทรงท่ีเรียบง่ายจึงเป็นไปตามต้องการ ปัญหาคือเกิดฟองอากาศท่ีแม่พิมพ์เล็กน้อย 
ซึง่ควรคนปนูให้สม่ําเสมอเพ่ือลดการเกิดฟองอากาศ 

2.3  การหลอ่นํา้ดิน  เน่ืองจากชิน้งานนัน้ต้องการความบาง  จึงเกิดปัญหาในการหลอ่
ทําให้ชิน้งานแตกง่ายในขณะตกแต่ง  ถ้านํา้ดินข้นเกินไปจะทําให้ผิวด้านในของชิน้งานไม่
สม่ําเสมอ 

2.4  การตกแตง่ก่อนเผาดิบ  ในการตกแตง่ดินดิบนัน้ควรใช้ความระมดัระวงัเป็นอย่าง
ยิ่งเน่ืองจากผลติภณัฑ์ดนิดบิมีความบางจงึแตกหกัได้ง่าย  ตกแตง่ตะเข็บให้เรียบร้อยซึง่หากมีรอย
ตะเข็บจะทําให้เกิดตําหนิกบัชิน้งานเม่ือเผาเคลือบ  ในการบีบนํา้ดินสีต้องระวงัเร่ืองความชืน้ของ
ผลิตภณัฑ์ดินดิบไม่ให้แห้งมากจนเกินไป  เพราะทําให้บีบนํา้ดินสีไม่ติดและหลดุร่อนออก  ถ้านํา้
ดนิสีมีความหนืดท่ีไมเ่หมาะสมจะสง่ผลกบัความหนาบางของเส้น    
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มีรอยตะเข็บจะทําให้เกิดตําหนิกบัชิน้งานเม่ือเผาเคลือบ  ในการบีบนํา้ดนิสีต้องระวงัเร่ืองความชืน้
ของผลติภณัฑ์ดนิดบิไมใ่ห้แห้งมากจนเกินไป  เพราะทําให้บีบนํา้ดนิสีไมต่ดิและหลดุร่อนออก  ถ้า
นํา้ดนิสีมีความหนืดท่ีไมเ่หมาะสมจะสง่ผลกบัความหนาบางของเส้น    
 

2.5  การเผาดิบ  ในการเผาดิบท่ีอณุหภมูิ  800  องศาเซลเซียส  ได้เป็นไปตามท่ีผู้วิจยั
ต้องการชิน้งานไมเ่กิดการแตกร้าว 
 2.6  การเคลือบ  เร่ิมจากการพ่นเคลือบใสลงบนผลิตภณัฑ์  และเช็ดเคลือบใสท่ีติดบน
เส้นลวดลายออกแล้วจงึนําไประบายเคลือบลงในลวดลายท่ีบีบนํา้ดินสี  ปัญหาคือเคลือบออกไซด์
จะเลอะออกมานอกลวดลาย  เม่ือระบายเคลือบเสร็จจะต้องเช็ดเคลือบท่ีเลอะบนเส้นลวดลายออก
เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความด้านของเส้นดนิสี  แตค่วรระวงัเคลือบท่ีระบายลงไปจะหลดุร่อนออก 
 2.7  การเผาเคลือบ  ผลติภณัฑ์ออกมาสวยงามเป็นไปตามความต้องการ 
3  ข้อเสนอแนะ   
 ในการทําวิจยัครัง้นีไ้ด้เกิดปัญหาตา่งๆเร่ิมจากการออกแบบจนถึงกระบวนการผลิตซึง่
ได้มีแนวทางในการแก้ไขปัญหาเพ่ือใช้ในเป็นแนวทางในการพฒันาตอ่ไป  ในสว่นเทคนิคของการ
บีบนํา้ดนิสีสามารถนําไปใช้กบัผลติภณัฑ์อ่ืนนอกเหนือจากโคมไฟได้ 
 ในการทํางานควรมีสมาธิในการทํางานเน่ืองจากชิน้งานมีลายระเอียดพอสมควร 
 การถอดชิน้งานออกจากพิมพ์ควรมีความระมดัระวงัและอย่ารีบเพราะจะทําให้ชิน้งาน
ยบุ ทรุดตวั บดิเบีย้วได้ 
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