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K45255209 : สาขาวิชาการสอนภาษาไทย 
คําสําคัญ : เทคนิคการใชผังกราฟฟก  / การคิดวิเคราะห 

สกุลการ  สังขทอง : การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรู
ภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยเทคนิคการใชและไมใชผังกราฟฟก  (THE 
COMPARATIVE ABILITY OF MATTHAYOMSUKSA 3 STUDENTS IN ANALITICAL 
THINKING FOR THAI COURSE BY USING WITH AND WITHOUT TECHNIQUE OF GRAPHIC 
ORGANIZERS) อาจารยผูควบคุมวิทยานิพนธ : ผศ. อัมพร  แกวสุวรรณ, ผศ. สิริอาภา  รัชตะหิรัญ และ 
อ. สุนิดา  กิตติศรีธนานันท. 263  หนา. ISBN 974-464-819-8. 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ   1) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตาม
สาระการเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยเทคนิคการใชและไมใชผังกราฟฟก  2) 
ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก 
ตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 โรงเรียนเทศบาล 2 
วัดเสนหา (สมัครพลผดุง) อ.เมือง จ.นครปฐม  จํานวน 68 คน แบงเปน กลุมทดลอง 34 คน จดัการเรยีนรูโดย
เทคนิคการใชผังกราฟฟกและกลุมควบคุม 34 คน จัดการเรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก ใชเวลาในการทดลอง  
8 คาบ คาบละ 50 นาที โดยใชเนื้อหาเดียวกัน 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก  แผนการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกและไมใช
ผังกราฟฟก แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ตอการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก   การวิเคราะหขอมูล ใชคาสถิติรอยละ  คาเฉลี่ย (X)  
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การวิเคราะหความแตกตางโดยการทดสอบคา t (t-test) 
 ผลการวิจัยพบวา 

1. ความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนกลุมทดลองที่ 
จัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกกับกลุมควบคุมที่จัดการเรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก แตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

2. นักเรียนกลุมทดลองมีความคิดเห็นตอการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกอยูใน 
ระดับมาก 
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SAKUNKARN SANGTHONG: THE COMPARATIVE ABILITY OF MATTHAYOM 
SUKSA 3 STUDENTS IN ANALITICAL THINKING FOR THAI COURSE BY USING WITH AND 
WITHOUT TECHNIQUE OF GRAPHIC ORGANIZERS. THESIS ADVISORS: ASST. PROF. AMPORN 
KAEWSUWAN, ASST. PROF. SIRIAPHA RAJATAHIRAN, AND SUNIDA KITTISRITHANANUN. 
263 pp. ISBN 974-464-819-8. 
 
 The purposes of this research were: 1) to compare the Thai Course ability in 
Analitical thinking of the Matthayomsuksa 3  students  between  the  using  with Technique  of 
Graphic Organizers experimental group and without Technique of Graphic Organizers  control  
group,   2) to  study of  the  students’   opinions  towards of  the  Thai  Course  with Technique  
of Graphic  Organizers. The sample consisted of 68 Matthayomsuksa 3 students in the 
second semester of the academic year 2004 from Tessaban 2 Wat Sanaeha  
(Samakpolphadung) School, Amphoe Mueang, Nakhon Pathom Province.  The samples were 
divided into two groups the first as experimental group was treated by Technique of Graphic 
Organizers were as the other one did not. Each group consisted of 34 students.  Both of them 
were taught with the same content for 8 periods. Each period took 50 minutes.   
 The research tools include the lesson plan, the pretest and posttest in Analitical 
thinking and the students’ opinion in the using with Graphic Organizers questionnaire. The 
data analysis was analyzed by statistical analysis mean, standard deviation, and the mean 
was tested by t-test independent.  
 The results of the study were:  

1. The  Analitical  thinking  ability  of  an  experimental  group  was significantly 
 higher  than  control  group  at  0.05  level. 

2. The students’ opinions toward the Technique of Graphic Organizers were generally high. 
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บทที่ 1

บทนํา

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา
สังคมในปจจุบันเปนสังคมแหงการเรียนรู   ขาวสาร ขอมูลตางๆสามารถเชื่อมโยง

ถึงกันไดอยางรวดเร็วตลอดเวลา ดวยวิทยาการและเทคโนโลยีที่กาวหนาทันสมัยมากขึ้นเรื่อยๆ
ทําใหคนเราสามารถรับรูและเรียนรูทุกส่ิงทุกอยางตามความตองการไดมากมายไมสิ้นสุด โดย
อาศัยสื่อสารสนเทศที่มีอยูทุกแหงไมวาจะเปนบาน โรงเรียน  ที่ทํางาน   หรือตามสถานที่ตางๆ ใช
เปนเครื่องมือในการคนหาความรูและส่ือสารกัน ความเจริญอยางไมหยุดยั้งของสื่อสารสนเทศและ
เทคโนโลยเีชนนี ้ ทาํใหเกดิการเปลีย่นแปลงในดานสงัคม เศรษฐกจิ การเมอืง    การศกึษา วฒันธรรม
และอาจกอใหเกิดปญหาตามมาเมื่อขอมูลขาวสารที่ไดรับมาจากสื่อตางๆ ไมไดผานการคิด
พิจารณาไตรตรองถึงความถูกตองและเหมาะสมกับคานิยมและวัฒนธรรมในสังคมไทย ดังที่
กองบรรณาธิการ วารสารวิทยาจารย  (2544 : 35)  ไดกลาววา

ปจจบุนัเยาวชนไทยตองผจญกับปญหาหลากหลายที่หอมลอมอยู ไมวาจะเปน
ปญหาเกี่ยวกับครอบครัว  การเรียน ความรัก  สังคมและเศรษฐกิจและดูเหมือนวาปญหา
ตางๆเหลานี้กําลังทวีความรุนแรงเพิ่มขึ้นตามการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม ตลอด
จนการเปดรับวัฒนธรรมและคานิยมตางๆจากตางประเทศที่ปจจุบันทาํไดสะดวกรวดเรว็ 
ผานสือ่ตางๆ ทัง้สือ่หนงัสอืพมิพ วทิย ุ โทรทศัน ภาพยนตร หรือส่ืออินเตอรเน็ต ซึ่งบางครั้ง
วัฒนธรรมและคานิยมตางๆบางอยางไมไดผานการกลั่นกรองวาส่ิงใดเมือ่รับมาแลวจะเปน
ประโยชนหรอืโทษ ส่ิงใดตองนาํมาประยกุตใชใหเหมาะสมกบัวฒันธรรมตลอดจนคานิยมของ
ไทยเสียกอน

จะเหน็ไดวา การรบัรูขาวสารขอมลูผานสือ่ตางๆนัน้มคีวามสาํคญัมากเพราะสือ่สามารถ
เสนอขอมูลไดทุกดาน ทั้งดี ไมดี มีประโยชนและไมมีประโยชน ผูรับสารจึงควรรับสารดวยการพินิจ
พิเคราะหใหถี่ถวนถึงผลดีผลเสียที่ไดจากขาวนั้น รูจักวิเคราะห แยกแยะขอเท็จจริง ความเปนเหตุ
เปนผล เลือกรับและเลือกใชสารใหถูกตองเหมาะสม จึงจะเปนผูที่สามารถดํารงชีวิตอยูในยุคขอมูล
ขาวสารไดอยางมีความสุข
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การใชชีวิตอยูในยุคขาวสารใหมีความสุขจะตองมีการเตรียมคนซึ่งเปนทรัพยากรที่
สําคัญที่สุดของประเทศใหมคีวามพรอมในการรบัขอมลูขาวสารดวยการใชสติปญญา คดิวเิคราะห
พิจารณาไตรตรองเหตุการณ สถานการณที่เกิดขึ้น เพื่อใหเขาใจและรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของ
สังคม ตลอดจนสามารถนําไปปรับประยุกตใชแกปญหาชีวิตและสังคมได จึงจะเปนการชวย
พัฒนาคุณภาพชีวิตของคนใหดีและมีสุขได

การศึกษาเปนรากฐานสําคัญในการเตรียมความพรอมและพัฒนาคนใหมีคุณภาพ
ชีวิตแบบยัง่ยนืเพราะการศกึษาเปนการพัฒนาความรู ความคิด สติปญญา รวมทั้งคานิยม คุณธรรม
จริยธรรม  ใหคนเปนผูที่มีความสามารถในการคิด ปรับตัวและแกปญหาไดสอดคลองเหมาะสม
กับการดําเนินชีวิต การจัดการศึกษาจึงตองสงเสริมใหผูเรียนรูจักคิด และคิดเปน เพราะการคิด
เปนปจจัยสําคัญทําใหเกิดการเรียนรู และเปนพื้นฐานหลักในการตัดสินใจแสดงพฤติกรรม
อันกอใหเกิดประโยชนตอตนเอง สังคม และประเทศชาติ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ
พ.ศ. 2542 เล็งเห็นถึงความสําคัญของการคดิ จงึไดวางแนวการจดัการเรยีนรูในมาตรา 24 ขอ 2
ไววาใหมีการฝกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยกุต
ความรูมาใชเพือ่ปองกนัและแกไขปญหา ดงันัน้การคดิจงึเปนทกัษะทีค่วรสงเสริมและพฒันาใหเกดิ
ข้ึนในตวัผูเรียนอยางตอเนือ่งเพือ่จะไดเตบิโตเปนเยาวชนทีค่ดิเปน ทาํเปน แกปญหาเปน และเปน
กําลังสําคัญในการพัฒนาประเทศตอไป

การคิดเปนทักษะที่สมองจัดกระทํากับขอมูลโดยผานการไตรตรอง ใครครวญและหา
เหตุผล แลวจึงถายทอดมาสูการปฏิบัติ  การคดิสามารถแบงไดเปน 2 ระดับ คือ 1) ทักษะการคิด
พื้นฐาน ซึ่งประกอบดวย ทักษะการสื่อสาร เชน ทักษะการฟง พูด อาน และเขียน ฯลฯ และทักษะที่
เปนแกนหรอืทกัษะข้ันพืน้ฐานทัว่ไป เชน ทกัษะการสงัเกต การจาํแนก  การตคีวาม และการสรปุความ ฯลฯ
และ 2) ทักษะการคิดขั้นสูง เชน ทักษะการสังเคราะห  การจัดโครงสราง การพิสูจน และ
การประยกุต ฯลฯ  ทกัษะการคดิขัน้สงูประเภทหนึง่ทีม่คีวามสาํคญัและเปนพืน้ฐานใหทกัษะการคดิ
ระดับอ่ืน คือทักษะการคิดวิเคราะห (analytical) เพราะความสามารถในการคิดวิเคราะหเปน
สมรรถภาพเบื้องตน และเปนความสามารถพื้นฐานที่จําเปนอยางยิ่งสําหรับผูเรียน เพื่อที่จะพัฒนา
ความสามารถในการคดิประเภทอืน่ๆ รวมทัง้ความสามารถในการคดิไตรตรอง คดิอยางมวีจิารณญาณ
และคิดสรางสรรค (จันทรเพ็ญ   เชื้อพานิช  2544 :15 )

ทักษะการคิดวิเคราะห คือการคิดโดยใชปญญาไตรตรองหาความสัมพันธเชิงเหตุผล
ระหวางองคประกอบตางๆ ที่แฝงอยูภายในเหตุการณหรือสถานการณนั้น เพื่อคนหาสาเหตุที่
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แทจริง การคิดวิเคราะห จึงเปนการคิดที่ชวยใหคนตัดสินใจไดอยางมีเหตุผล มีความเขาใจ
และรูกระจางในขอมลูมากยิง่ขึน้ชวยใหมองเหน็สาเหตขุองปญหาและหาทางออกไดอยางเหมาะสม
การคิดวิเคราะห เปนการคิดซึ่งสามารถพัฒนาใหเกิดขึ้นในตัวผูเรียนไดดีในชวงอายุประมาณ
11 – 15 ป  เพราะเปนชวงที่เด็กรูจักคิดหาเหตุผล และเรียนรูเกี่ยวกับนามธรรมไดดีข้ึน สามารถ
ตั้งสมมติฐานและแกปญหาได  (สุรพล  พยอมแยม 2544 : 33)

การฝกฝนใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห สามารถฝกไดในทุกๆสาขาวิชาโดย
เฉพาะอยางยิ่งในวิชาภาษาไทย เพราะภาษาไทยเปนภาษาที่ใชติดตอส่ือสารของคนในประเทศ 
เปนภาษาประจําชาติ  เปนเอกลักษณของชาติ และเปนพื้นฐานที่ใชในการศึกษาวิชาอื่นๆ การฝก
ทักษะการคิดวิเคราะหในวิชาภาษาไทยจึงเปนการปูพืน้ฐานการคดิใหกบัผูเรียน ชวยพฒันาผูเรียน
ใหมคีวามรูความเขาใจทกัษะการสือ่สารไดดข้ึีน และสามารถเลอืกใชภาษาไดอยางถกูตองเหมาะสม
จนกระทั่งนําไปสูการหาเหตุผลและการแกปญหาในการดําเนินชีวิตไดในที่สุด (ปานชวีา   นาคสทิธิ ์ 
2543 : 3)  การใชภาษาไทยใหมีประสิทธิภาพ ผูใชจะตองรูจักการวิเคราะหภาษาและวิเคราะห
แนวคิดที่แฝงอยูในภาษา สามารถนําความรูใหมที่ไดรับไปเชื่อมโยงกับความรูเดิมที่มีอยู ซึ่งจะกอ
ใหเกิดกระบวนการคิดหลายทิศทาง มีวิจารณญาณในการตัดสินใจเลือกกระทําพฤติกรรมที่
ถกูกาลเทศะและเหมาะสม  อันจะนาํไปสูสัมฤทธผิลตามความมุงหมาย เกดิการสรางสรรคในสิง่ดงีาม
เกิดความรักสามัคคีและอยูรวมกันไดอยางมีความสุข การใชภาษาไทยใหไดดีและถูกตองนั้น
นอกจากจะเกิดประโยชนโดยตรงแกตนเองแลว ยังมีสวนชวยพัฒนาสังคมและพัฒนาประเทศให
เจริญกาวหนาตอไป

จากความสําคัญของภาษาไทยและการใชภาษาไทยดังกลาว กระทรวงศึกษาธิการจึง
ไดกําหนดใหวิชาภาษาไทยเปนวิชาบังคับแกนในหลักสูตรการศึกษาทุกระดับชั้น สําหรับหลักสูตร
มธัยมศกึษาตอนตน พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) ซึ่งไดกําหนดจุดมุงหมายของ
วิชาภาษาไทยโดยมุงเนนพัฒนาทักษะทั้งสี่ คือ ฟง พูด อาน และเขียน เพื่อใหนักเรียนสามารถ
ใชภาษาไทยไดอยางมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับวัยในการติดตอส่ือสาร ใชภาษาเปน
เครื่องมือในการแสวงหาความรู ปลูกฝงใหรักการอาน คิดวิเคราะห เห็นคุณคาของวรรณคดี
และวัฒนธรรมทางภาษา มีเจตคติที่ถูกตองตอการเรียนภาษาไทยและวรรณคดี ตลอดจนใช
ภาษาในเชิงสรางสรรคได ในสวนหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2544  ไดกําหนด
ภาษาไทยเปนสาระการเรียนรูที่ตองเรียนทุกระดับช้ันเชนกันโดยในระดับชวงชั้นที่ 3 (ชั้นมัธยม
ศึกษาปที่ 1 – 3) ไดกําหนดใหผูเรียนพัฒนาทักษะดานการอาน การเขียน การฟง การดู การพูด 
ใหสามารถใชภาษาเพือ่การสือ่สาร แสวงหาความรู พฒันาความคดิ และแกปญหาชวีติและสงัคมได
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อยางมปีระสทิธภิาพ   ซึง่ในการฝกทกัษะดังกลาว จาํเปนอยางยิง่ทีจ่ะตองอาศยัการคดิเปนพืน้ฐาน
สําคัญ โดยเฉพาะการอาน การฟง และการด ู  ซึง่เปนทกัษะการรบัสาร  เพราะถาไมมคีวามสามารถ
ในการคดิวเิคราะหสารหรือวิเคราะหภาษาในสาร นําภาษาไปใชในทางที่ไมถูกตองเหมาะสม 
อาจเกิดผลกระทบตอการดําเนินชีวิตได  ดังนั้นการจัดการเรียนรูโดยเนนใหผูเ รียนรูจักคิด 
จึงเปนการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับความตองการของหลักสูตรทั้งสองฉบับขางตน แต
การจัดการศึกษาในปจจุบันยัง ไมประสบผลสําเร็จเทาที่ควร เห็นไดจากการรายงานการ
ประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (GAT) ปการศึกษา 2545 ระดับ
ประเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ยังมีคะแนนเฉลี่ยต่ํากวาเกณฑมาตรฐานที่กระทรวง
ศึกษาธิการกําหนด คือคะแนนเฉลี่ยต่ํากวาเกณฑรอยละ 50 ทั้งวิชาภาษาไทย คณิตศาสตร และ
ภาษาอังกฤษ ดังรายละเอียดที่ปรากฏในตารางที่ 1

ตารางที่ 1  รายงานผลการประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (GAT)
ปการศึกษา 2545

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (GAT)ระดับประเทศ
วิชา จํานวน

นักเรียน
คะแนน
เต็ม

คะแนน
ต่ําสุด

คะแนน
สูงสุด

คะแนน
เฉล่ีย

คะแนน
เฉล่ีย
รอยละ

สวน
เบีย่งเบน
มาตราฐาน

ภาษาไทย 703625 40 1 37 18.661 46.652 5.405
คณิตศาสตร 703625 40 1 40 15.628 39.070 6.063
ภาษาองักฤษ 703625 40 1 40 18.126 45.314 8.046

ทีม่า : รายงานการประเมนิคณุภาพการศกึษาระดบัชาต ิผลสัมฤทธิท์างการเรยีน (GAT) ปการศกึษา 2545
[ออนไลน], เขาถึงเมื่อ 5 เมษายน 2547. เขาถึงไดจาก  http://www.bet.bed.go.th/

นอกจากนี้จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย (GAT) ในระดับจงัหวดั
นครปฐมชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 3 จากรายงานการประเมนิคณุภาพการศกึษาระดบัชาติ ผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนวิชาภาษาไทย (2547) ยงัพบวามคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิอ์ยูในระดบัต่าํ โดยเฉพาะโรงเรยีน
ในสงักดัสาํนกัการศึกษาเทศบาลนครนครปฐม คือมีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 47.912
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จะเห็นไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ต่ํากวาเกณฑมาตรฐานเปนปญหาที่อาจเกิด
มาจากสาเหตุหลายประการ  เชน  สาเหตุดานผูเรียน  ดานสิ่งแวดลอม  ดานผูสอนฯลฯ ซึ่งปญหา
ที่พบเสมอในการเรียนภาษาไทยคือปญหาที่เกิดจากกลวิธีการจัดการเรียนรูของครูผูสอน (ลัดดา
ไขวพันธุ 2542 : 3)  ทั้งนี้เพราะการจัดการเรียนรูของครูผูสอนยังยึดติดกับการสอนแนวเกาคอื
การสอนแบบทองจาํจงึทาํใหผูเรียนไมรูจกัคดิ และสงผลอืน่ๆตามมา   ดงัที ่ รุง   แกวแดง  (2543 : 108)
ไดกลาวเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูในปจจุบันวา ครูจะมุงใหเด็กจําเนื้อหาใหไดมากๆเพราะครู
ถูกฝกมา    การสอนแบบยัว่ย ุ สนบัสนนุ  กระตุนใหเดก็รูจกัคดิ  เปนเรือ่งทีค่รูไมเคยไดรับการอบรม
ส่ังสอนมากอน  ทั้งครูพอแม  และทุกคนในสังคมจึงคุนกับระบบการศึกษาแบบเดิมที่ใครทองจํา
ไดมากทีสุ่ดจะเปนคนทีเ่กงทีสุ่ด การสอบกจ็ะเปนการทดสอบความจาํมากกวาอยางอืน่  ซึง่สอดคลองกบั
วิชัย วงษใหญ (2542 : 2)  ที่กลาววา   การจัดการศึกษาที่ผานมาไมสนองตอบกระบวนการ
พัฒนาผูเรียน  ผูสอนสวนใหญจะใชรูปแบบและวธิกีารเรยีนการสอนที่เนนผูสอนเปนศนูยกลาง เนน
การถายทอดความรูและเนือ้หา โดยละเลยการมุงเนนใหผูเรียนพฒันาศกัยภาพ  ไมนาํเหตกุารณและ
ปญหาจากชุมชนเขามาเรียนรู ไมสนใจวิกฤตการณทางเศรษฐกิจ  สังคม การเมือง คานิยม
และภมูปิญญาไทย เปนผลทาํใหกระบวนการเรยีนรูไมสอดคลองกบัสภาพความเปนจริง การศกึษามุง
ผลิตคนเพือ่ปอนตลาดแรงงานอนัเปนผลทาํให ผูเรียนมคีวามรูแตไมมีความคิด

ดงันัน้ การจดัการเรยีนรูแบบทองจาํทีม่อียูเดมิจะไมสอดคลองกบัสังคมยคุใหมอีกตอไป
เพราะสังคมยุคใหมหรือสังคมยุคปฏิรูปการศึกษาจะใหความสาํคัญกับผูเรียนและยึดหลักผูเรียนมี
ความสามารถเรยีนรูและพฒันาตนเองได กระบวนการศึกษาจะตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ การศึกษาแบบใหมจึงตองสอนใหผูเรียนรูจักคิดวิเคราะห
และมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค  เพือ่ใหผูเรียนคดิเปนและนาํความรูไปใชในการแกปญหาชวีติและ
สังคมได การจดัการเรยีนรูทีเ่นนใหผูเรียนรูจกัคดิจะชวยสงเสรมิใหผูเรียนไดพฒันาตนเองในทุกดาน
และการรูจักคิดในขั้นตนจะเปนจุดเริ่มตนในการพัฒนาผูเรียนใหเปนคนที่สมบูรณในอนาคต ซึ่ง
เทคนิคและวิธีการที่สามารถพัฒนาใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดนั้น มีหลากหลายวิธี และวิธีหนึง่ที่
ใหความสาํคญักบัผูเรียน ฝกผูเรียนใหรูจกัจดัระบบความคดิ สามารถคนพบความรูไดดวยตนเอง คดิได
คดิเปน และสามารถนาํแนวทางไปปรบัประยกุตใชในการดาํรงชีพได คือเทคนิคการใชผังกราฟฟก
ซึ่งมีนักการศึกษาหลายทานยอมรับวาเทคนิคนี้สามารถนําไปพัฒนากระบวนการคิดขั้นสูง
ของผูเรียนได (ทิศนา  แขมมณี  2543 : 1)

เทคนคิการใชผังกราฟฟก เปนเทคนคิในการจดัทาํแผนภาพหรอืแผนผงัทางความคดิซึ่ง
ประกอบดวยความคิด หรือขอมูลที่มีความสัมพันธกันในรูปแบบตางๆ    ซึ่งสามารถชวยใหผูเรียน
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เห็นโครงสรางของขอมูลและสรางความรู  ความคิดใหมีความสัมพันธเชื่อมโยงกับขอมูลที่
สําคัญๆได (Cassidy 2004)  ชวยจัดระเบียบความคิดที่เปนนามธรรมใหออกมาเปนรูปธรรม ทาํให
ผูเรียนเกดิความเขาใจเนือ้หาและสิง่ตางๆไดงายและเรว็ขึน้      ดงัที ่ทศินา   แขมมณ ี(2545 : 47) ได
กลาววา ผังกราฟฟกนอกจากใชในการประมวลความรูหรือจัดความรูแลวยังใชเปนเครื่องมือทาง
การคิดไดอยางดี เนื่องจากการสรางความคิดซึ่งมีลักษณะเปนนามธรรมอยูในสมอง จําเปนตองมี
การแสดงออกมาใหเห็นเปนรูปธรรม ผังกราฟฟกเปนรูปแบบของการแสดงออกของความคิดที่
สามารถมองเห็นและอธิบายไดอยางเปนระบบชัดเจนและประหยัดเวลา เปนเครื่องมือทีช่วยกระตุน
ใหผูเรียนรูจักคิดและชวยสนับสนุนความคิดของผูเรียน ซึ่งมีงานวิจัยที่กลาวถึงเทคนิคการใช
ผังกราฟฟกไวดังนี้

สุพรรณ ี สุวรรณจรสั (2543 : บทคดัยอ) ไดศกึษาผลของการฝกใชเทคนคิแผนผงัทางปญญา
ที่มีตอการคิดวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุม
ทดลองที่ไดรับการฝกใชเทคนิคแผนผังทางปญญามีคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณสูง
กวากลุมควบคุมที่ไดรับการสอนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนกลุม
ทดลองที่ไดรับการฝกใชเทคนิคแผนผังทางปญญามีคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ
สูงกวากอนการทดลองอยางมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 และมนมนสั  สุดสิน้ (2543 : บทคดัยอ)
ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางวิทยาศาสตรและความสามารถดานการคิดวิเคราะหวิจารณของนักเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 2 ทีไ่ดรับการสอนแบบสบืเสาะหาความรูประกอบการเขยีนแผนผงัมโนมต ิ ผลการ
วจิยัสรุปวา นกัเรยีนทีไ่ดรับการสอนแบบสบืเสาะหาความรูประกอบการเขียนแผนผังมโนมติกับการ
สอนตามคูมือครูมีความสามารถในการคิดวิเคราะหวิจารณแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 นอกจากนี้ ทิพวดี  ทิพยโคกกรวด (2544 : 2544) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนระหวางการสอนโดยใหนักเรียนเขียนแผนผังมโนมติในบรรยากาศการรวมมือกันเรียนรู 
การสอนโดยใหนักเรียนเขียนแผนผังมโนมติเปนรายบุคคล และการสอนตามคูมือครูของสถาบัน
สงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี(สสวท.) ผลการวจิยัพบวา การสอนโดยใหนกัเรยีนเขยีน
แผนผงัมโนมตเิปนรายบุคคลทําใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะการคิดชวยใหนักเรียนเขาใจเรื่องไดงาย 
จําเรื่องไดดี จัดลําดับความสําคัญของเรื่องและเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางมโนมติตางๆได และ
การสอนโดยใหเขียนแผนผังมโนมติในบรรยากาศการรวมมือกันเรียนรูทําใหนักเรียนพัฒนาทักษะ
การคิดและพัฒนาดานพฤติกรรมทางสังคมไปพรอมๆกัน

จากการศึกษางานวิจัยตางๆที่เกี่ยวของกับผังกราฟฟก  จะเห็นไดวาการจัดการเรียนรู
โดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกมีสวนชวยสงเสริมผลการเรียนรูดานทักษะการคิดของผูเรียนใหดีข้ึน
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เปนเทคนิคที่ชวยผูเรียนใหแยกแยะ จัดประเภท และเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางความคิด 
มโนทัศนและอื่นๆได อีกทั้งยังเปนการจัดการเรียนรูทีเ่นนผูเรียนเปนสาํคัญ ชวยผูเรียนใหสราง
ความรูดวยตนเองจากความสมัพนัธระหวางสิง่ทีไ่ดพบเหน็กบัความรูความเขาใจทีม่อียูเดมิ และเปน
การพฒันาทกัษะการคดิในระดบัสูง เชน การคดิวเิคราะห สังเคราะห ประเมนิ เปรียบเทยีบการสราง
มโนทศัน (วรพร ปณตพงศ 2544 : 2) มุงเนนการระดมพลงัสมองเพือ่ใหไดความคดิทีห่ลากหลาย 
ชวยพฒันาทกัษะการคดิและพฒันาศกัยภาพใหผูเรียนเรียนรูรวมกนัอยางมคีวามสขุ ซึง่สอดคลองกบั
ความตองการของหลักสูตรทุกระดับที่ตองการใหผูเรียนคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน และสามารถ
นําไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันได

ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะนําเทคนิคดังกลาวมาจัดกิจกรรมการเรียนรู
ตามสาระการเรยีนรูภาษาไทย เพือ่สงเสรมิความสามารถในการคดิวเิคราะหใหกบัผูเรียน เพราะการ
พฒันาใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทยจะเปนพื้นฐาน
ในการเรียนรูสาระการเรียนรูอ่ืนๆไดดีข้ึนตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย
การวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรู

ภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยเทคนิคการใชและไมใชผังกราฟฟก มีวัตถุประสงค
ดังนี้

1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทย
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ระหวางกลุมที่จัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกและ
กลุมที่จัดการเรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก

2. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอการจัดการเรียนรู
โดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก

สมมติฐานการวิจัย
1. ความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 กลุมที่จัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกสูงกวากลุมที่จัดการเรียนรู
โดยไมใชผังกราฟฟก

2. นักเรียนมีความคิดเห็นตอการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก
อยูในระดับมาก
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ขอบเขตของการวิจัย
การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (experimental research) โดยมีรายละเอียด

ดังนี้
1. ประชากรทีใ่ชในการวจิยัครัง้นี ้  เปนนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่3  โรงเรยีนเทศบาล

สังกัดสํานักการศึกษาเทศบาลนครนครปฐม   อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม  ในภาคเรียนที่ 2
ปการศกึษา  2547   จาก 5  โรงเรยีน  ไดแก  โรงเรยีนเทศบาล 1 วดัพระงาม (สามคัคพีทิยา)   โรงเรยีน
เทศบาล 2  วัดเสนหา (สมัครพลผดุง)  โรงเรียนเทศบาล 3 สระกระเทียม โรงเรียนเทศบาล 4
เชาวนปรีชาอุทิศ และโรงเรียนเทศบาล 5  วัดพระปฐมเจดีย   จํานวน  412  คน

2. กลุมตัวอยาง  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โรงเรียนเทศบาล 2 วัดเสนหา
(สมคัรพลผดงุ) สังกดัสาํนกัการศกึษาเทศบาลนครนครปฐม ซึง่ไดมาจากการสุมแบบหลายขัน้ตอน
(Multi - Stage Random Sampling) โดยมีวิธีการดังนี้

2.1 สุมโรงเรยีนมา 1 โรงเรยีน จากโรงเรยีนสงักดัสาํนกัการศกึษาเทศบาลนคร
นครปฐม 5 แหงโดยการจบัสลาก ไดโรงเรยีนเทศบาล 2 วดัเสนหา (สมคัรพลผดงุ) ซึง่มทีัง้หมด 2 หอง
หองละ 34 คน

2.2 สุมหองเรยีนเปนกลุมทดลอง 1 กลุม และกลุมควบคมุ 1 กลุม โดยการจบัสลาก
ไดนักเรียนหอง 3/1 เปนกลุมทดลองและนักเรียนหอง 3/2 เปนกลุมควบคุม

3. ตัวแปรที่ศึกษา
3.1 ตัวแปรอิสระ

3.1.1 การจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก
3.1.2 การจัดการเรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก

3.2  ตัวแปรตาม
3.2.1 ความสามารถในการคดิวเิคราะหตามสาระการเรยีนรูภาษาไทย
3.2.2 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยเทคนิค

การใชผังกราฟฟก
4. เนื้อหา

เนื้อหาคือ การคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทยโดยใชส่ือการเรียนรูจาก
นิตยสาร วารสาร ส่ิงพิมพ อินเตอรเน็ต และอ่ืนๆ

5. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง
การทดลองครั้งนี้ผูวิจัยทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 ตั้งแตวันที่
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14  กมุภาพนัธ  2547 - 11  มนีาคม  2547  โดยกําหนดระยะเวลาในการทดลองกลุมละ 8 คาบ
คาบละ 50 นาที  รวมทั้งสิ้น  16 คาบ

นิยามศัพทเฉพาะ
1. ความสามารถในการคิดวิเคราะห  หมายถึง  พฤติกรรมของผูเรียนในการแยกแยะ

ขอมูล ซึ่งจะเนนการตีความขอมูลหลักไปยังองคประกอบยอยและการคนหาความสัมพันธของ
ขอมูลซึ่งมี  3  ลักษณะคือ  การวิเคราะหเนื้อหา  การวิเคราะหความสัมพันธและการวิเคราะห
หลักการ ประเมินไดจากคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะหที่ผูวิจัย
สรางขึ้น

2. ผังกราฟฟก  หมายถึง  แผนผังหรือแผนภาพที่ผูเรียนสรางขึ้นเพื่อแยกแยะขอมูล
ใหเปนรูปธรรม โดยแสดงใหเหน็องคประกอบทีสํ่าคญัของขอมลู และความสมัพนัธระหวางขอมลู

3. การจดัการเรยีนรูโดยเทคนคิการใชผังกราฟฟก  หมายถงึ  การจดัการเรยีนรูโดยใช
แผนผังหรือแผนภาพในการจัดระบบความคิด กระตุนความคิด และสงเสริมความคิดของผูเรียนให
เปนรูปธรรม เพื่อใหเห็นความสัมพันธระหวางประเด็นตางๆในขอมูล

4. การจดัการเรยีนรูโดยไมใชเทคนคิผงักราฟฟก หมายถงึ  การจดัการเรยีนรูทีไ่มมี
การใชแผนผังหรือแผนภาพในการเรียนรู

5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
สังกัดสาํนกัการศกึษาเทศบาลนครนครปฐม อําเภอเมอืง จงัหวดันครปฐม ภาคเรยีนที2่ ปการศกึษา
2547

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



บทที่ 2

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

การวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรู
ภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยเทคนิคการใชและไมใชผังกราฟฟกนี้ ผูวิจัยศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของโดยกําหนดหัวขอดังนี้

1. หลักสูตรวิชาภาษาไทยระดับมัธยมศึกษาตอนตน
2. การคิด

2.1 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา
2.2 ระดับของการคิด

   2.3 มิติของการคิด
3. การคิดวิเคราะห
     3.1  ความหมายของการคิดวิเคราะห

3.2 ลักษณะของการคิดวิเคราะห
3.3 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสามารถในการคิดวิเคราะห

4. เทคนิคการใชผังกราฟฟก
   4.1 ความหมายของผังกราฟฟก

    4.2 ทฤษฎีการเรียนรูที่เกี่ยวของกับการใชผังกราฟฟก
   4.3 รูปแบบของการใชผังกราฟฟก
   4.4 การสอนโดยใชผังกราฟฟก

4.5 ประโยชนของผังกราฟฟก
   4.6 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับเทคนิคการใชผังกราฟฟก
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1. หลักสูตรวิชาภาษาไทยระดับมัธยมศึกษาตอนตน

 ภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติ เปนภาษาที่ใชติดตอสื่อสารของคนในชาติ เปน
เครื่องมือในการแสวงหาความรู และประสบการณจากสื่อสารสนเทศตางๆ เพื่อพัฒนาความรู
ความคิด คานิยม ใหสามารถปรับตัวเทาทันตอการเปลี่ยนแปลงของสังคม และดําเนินชีวิต
ประจําวันไดอยางสงบสุข นอกจากนี้ภาษาไทยยังเปนมรดกทางวัฒนธรรมที่ควรคาแกการอนุรักษ
และธํารงรักษาใหอยูคูชาติตลอดไป  ภาษาไทยเปนวิชาหนึ่งที่กระทรวงศึกษาธิการ กําหนดไวใน
หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตน พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) และหลักสูตร
การศกึษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศกัราช   2544  เพือ่ใหผูเรียนมทีกัษะในการใชภาษาไดถกูตองเหมาะสม  
ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

1.1 หลกัสตูรวชิาภาษาไทยระดบัมธัยมศกึษาตอนตน พทุธศกัราช 2521 (ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. 2533)
หลกัสตูรวชิาภาษาไทยระดบัมธัยมศึกษาตอนตนพทุธศกัราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)

ไดกาํหนดจดุประสงคและโครงสรางวชิาภาษาไทยไวดงันี้
1.1.1   จุดประสงคของหลักสูตรวิชาภาษาไทย

หลกัสูตรตองการมุงทีจ่ะเสรมิสรางใหผูเรียนมคีณุลักษณะดงันี ้(กรมวชิาการ  2533 : 9)
1.   เพื่อใหมีความรูความเขาใจเรื่องหลักภาษา
2.   เพื่อใหสามารถใชภาษาไดถูกตองเหมาะสมกับวัย

 3.   เพื่อใหสามารถฟงและอานไดอยางมีวิจารณญาณ
  4. เพื่อใหมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีนิสัยรักการอาน การเขียนและมีรสนิยมใน
การเลือกอานหนังสือ

 5. เพือ่ใหเหน็ความสาํคญัของภาษาไทยในฐานะเปนเครือ่งมอืส่ือสารของคนในชาติ
และเปนปจจัยในการเสริมสรางเอกภาพของชาติ

6. เพื่อใหเห็นคุณคาของวรรณคดี และงานประพันธที่ใชภาษาอยางมีรสนิยมใน
ฐานะที่เปนวัฒนธรรมของชาติ

   7.   เพื่อใหสามารถใชภาษาเปนเครื่องมือแสวงหาความรูเพิ่มเติม
1.1.2    โครงสรางหลักสูตรวิชาภาษาไทย

   เพื่อใหผูเรียนมีคุณลักษณะตามจุดประสงคของหลักสูตร ดังนั้นจึงกําหนดโครงสราง
ของหลักสูตรวิชาภาษาไทยไวดังนี้ (กรมวิชาการ  2533 : 10)

  วิชาบังคับแกน
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  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1
  ท 101 ภาษาไทย 4 คาบ/สัปดาห/ภาค 2 หนวยการเรยีน
  ท 102 ภาษาไทย 4 คาบ/สัปดาห/ภาค 2 หนวยการเรียน

  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2
  ท 203 ภาษาไทย 4 คาบ/สัปดาห/ภาค 2 หนวยการเรยีน
  ท 204 ภาษาไทย 4 คาบ/สัปดาห/ภาค 2หนวยการเรยีน

  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3
  ท 305 ภาษาไทย 4 คาบ/สัปดาห/ภาค 2 หนวยการเรยีน
  ท 306 ภาษาไทย 4 คาบ/สัปดาห/ภาค 2หนวยการเรยีน

ฝกการฟง พูด อาน และเขียน โดยฟงขอความและเรื่องราวในรูปแบบตางๆ ที่ไดเรียน
มาแลว พูดอธิบาย พูดในที่ประชุม พูดในโอกาสตางๆ พูดอภิปราย อานออกเสียง ทั้งรอยแกวและ
รอยกรอง อานวรรณกรรมประเภทตางๆ ทองจาํบทประพนัธทีช่อบ เขียนรายงาน  เลาเรือ่ง เรียงความ 
ยอความ จดหมายติดตอกิจธุระ จดหมายเปดผนึกผานสื่อมวลชน โทรเลข ประกาศ คําเชิญชวน 
ถอดความจากคําประพันธ และศึกษาหลักภาษาเกี่ยวกับคําและกลุมคํา แบบสรางของคํา ประโยค
ที่ซับซอนยิ่งขึ้น การสังเกตลักษณะของคําที่เปนคําไทยเดิมกับคําที่มาจากภาษาอื่น ราชาศัพท 
การเขียนตัวสะกดใหถูกตอง เพื่อใหสามารถอานและฟงอยาง     มีวิจารณญาณ แสดงความคิด
เห็นเชิงวิจารณ วิเคราะห วินิจฉัยเรื่องที่อานที่ฟงไดอยางมีเหตุผล พูดและเขียนไดชัดเจน ถูกตอง 
เหมาะสมตรงตามจุดประสงค สามารถแสดงออกเชิงสรางสรรคทั้งการพูดและการเขียน ติดตาม
อานและฟงสิ่งที่เปนประโยชนอยูตลอดเวลา และมีมารยาทในการใชภาษา

1.2  หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 กลุมสาระการเรยีนรูภาษาไทย
หลกัสตูรการศกึษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 (กระทรวงศกึษาธกิาร,กรมวชิาการ  

2544 ก : 19) ไดกาํหนดสาระและมาตรฐานการเรยีนรู เปนเกณฑในการกาํหนดคณุภาพของผูเรียน
เมื่อเรียนจบการศึกษาขั้นพื้นฐานไวดังนี้

1.2.1   สาระและมาตรฐานการเรียนรูภาษาไทย (กระทรวงศึกษาธิการ,กรมวิชาการ 
2544 ก : 19)

สาระที่ 1 : การอาน
   มาตรฐาน ท1.1:ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคดิไปใชตดัสนิใจแกปญหา

และสรางวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอาน
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สาระที่ 2 : การเขียน
   มาตรฐาน ท2.1:ใชกระบวนการเขยีน เขียนสือ่สาร เขียนเรียงความ ยอความและ

เขียนเรื่องราวในรูปแบบตางๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควาอยางมี
ประสิทธิภาพ

สาระที่ 3 : การฟง การดู และการพูด
  มาตรฐาน ท3.1:สามารถเลือกฟงและดูอยางมีวิจารณญาณ และพูดแสดง

ความรูความคิด ความรูสึกในโอกาสตางๆ อยางมีวิจารณญาณและสรางสรรค
สาระที่ 4 : หลักการใชภาษา

   มาตรฐาน ท4.1:เขาใจธรรมชาตขิองภาษาและหลกัภาษาไทย การเปลีย่นแปลง
ของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ

สาระที่ 5 : วรรณคดีและวรรณกรรม
  มาตรฐาน ท5.1:เขาใจและแสดงความคดิเหน็ วจิารณวรรณคดแีละวรรณกรรมไทย

อยางเห็นคุณคา และนํามาปรับประยุกตใชในชีวิตจริง
จะเห็นไดวาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 นอกจากจะ

กําหนดใหผูเรียนพัฒนาทักษะดานการอาน การเขียน การฟง และการพูดแลว  ยังเพิ่มทักษะการดู
เขามาดวย เพราะปจจุบันทักษะการดูมีบทบาทมากขึ้น การพัฒนาทักษะการอาน เขียน ฟง 
พูดและดูไปพรอมๆกันจะชวยสงเสริมใหผูเรียนเติบโตเปนผูใหญที่มีคุณภาพตอไป

1.2.2 คุณภาพของผูเรียน
หลกัสูตรการศกึษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 ไดกาํหนดคณุภาพของผูเรียนใน

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยไวทั้งในสวนของการเรียนรูตลอดหลักสูตร และการเรียนรูในแตละ
ชวงชั้น ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวิชาการ 2544 ก : 2-5)

1.2.2.1  คุณภาพผูเรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน
1. สามารถใชภาษาสื่อสารไดอยางดี
2. สามารถอานเขียน ฟง ดูและพูดไดอยางมีประสิทธิภาพ
3. มีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผลและคิดเปนระบบ
4. มีนิสัยรักการอาน การเขียน การแสวงหาความรูและใช

ภาษาในการพัฒนาตน และสรางสรรคงานอาชีพ
5. ตระหนักในวัฒนธรรมการใชภาษาและความเปนไทย ภูมิใจและ

ชื่นชมในวรรณคดีและวรรณกรรมซึ่งเปนภูมิปญญาของคนไทย
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6. สามารถนาํทกัษะทางภาษามาประยกุตใชในชวีติจริงไดอยางมี
ประสิทธิภาพและถูกตองตามสถานการณและบุคคล

7. มีมนุษยสัมพันธที่ดีและสรางความสามัคคีในความเปนชาติไทย
8. มีคุณธรรม จริยธรรม มีวิสัยทัศน โลกทัศนที่กวางไกลและลึกซึ้ง

1.2.2.2 คุณภาพของผูเรียน เมื่อจบการเรียนรูในชวงชั้นที่ 3
1. สามารถอานอยางมีประสิทธิภาพและอานไดเร็วยิ่งขึ้น
2. เขาใจวงศพัททีก่วางขึน้ สํานวนโวหารทีลึ่กซึง้ แสดงความคดิเหน็

เชงิวเิคราะหและประเมนิคาเรือ่งทีอ่านอยางมเีหตผุล
3. เลอืกอานหนงัสอืและสือ่สารสนเทศจากแหลงเรยีนรูไดกวางขวาง

ตามจุดประสงค
4. เขียนเรียงความ ยอความ จดหมาย เขียนอธิบาย ชี้แจง รายงาน

เขียนแสดงความคิดเห็น แสดงการโตแยงและเขียนเชิงสรางสรรค
5. สรุปความ จบัประเดน็สาํคญั วเิคราะห วนิจิฉัยขอเทจ็จริง

 ขอคดิเหน็และจดุประสงคของเรือ่งทีฟ่งและดู
6. รูจกัเลอืกใชภาษาเรยีบเรยีงขอความไดอยางประณตี  จดัลาํดบั

ความคิด ข้ันตอนในการนําเสนอตามรูปแบบของงานเขียนประเภทตางๆ
7.   พดูนาํเสนอความรู ความคดิ การวเิคราะห และการประเมนิเรือ่งราว

ตางๆ พูดเชิญชวน อวยพร และพูดในโอกาสตางๆอยางเหมาะสม
8.    เขาใจธรรมชาตขิองภาษาและการนาํภาษาตางประเทศมาใชในภาษาไทย
9.  ใชภาษาแสดงความคดิเหน็ สรางความเขาใจ โนมนาวใจ ปฏิเสธ 

เจรจาตอรองดวยภาษาและกิริยาทาทางที่สุภาพ
10.  ใชทกัษะทางภาษาในการแสวงหาความรู การทาํงานและใชอยาง

สรางสรรคเปนประโยชน
11. ใชหลักการพินิจวรรณคดีและวรรณกรรม พิจารณาวรรณคดีและ

วรรณกรรมใหเห็นคุณคาและนําประโยชนไปใชในชีวิต
12. แตงกาพย  กลอน และโคลง
13. รองเลนหรอืถายทอดเพลงพืน้บานและบทกลอมเดก็ในทองถิน่
14. มีมารยาทการอาน การเขียน การฟง การดู และการพูด
15. มีนิสัยรักการอานและการเขียน
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จะเห็นไดวาหลักสูตรกําหนดคุณภาพผูเรียนใหเปนผูมีความรูความสามารถ
ในการใชภาษาไทยไดอยางหลากหลายและมปีระสิทธภิาพ เพือ่ใหผูเรียนนาํไปปรบัประยกุตใชในชวีติ
ประจาํวนัไดอยางถูกตอง เหมาะสมและมีความสุข

2. การคิด

การคิดหมายถึง การใชปญญาคิดพิจารณาไตรตรองขาวสารขอมูล เหตุการณหรือ
เร่ืองราวตางๆโดยละเอยีดรอบคอบกอนตดัสนิใจแสดงพฤตกิรรมใดพฤตกิรรมหนึง่ออกมา เร่ืองของ
การคิดมีรายละเอียดตางๆที่เกี่ยวของดังตอไปนี้

2.1  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา
เพียเจท (Piaget  1972,อางถึงใน สุรพล  พยอมแยม 2544 :32 -33) เชื่อวาสติ

ปญญาหมายถึง ความสามารถในการปรับตัวใหเขากับส่ิงแวดลอมระหวางที่ปรับตัวเพื่อรักษา
ดุลยภาพแหงชีวิตจะเกิดการเรียนรูและความคิดขึ้นดวย เพียเจท ไดแบงพัฒนาการทางสติปญญา
ออกเปน 2 ระดับ คือ

 1. การปรับดวยการซึมซับทีละขั้น (assimilation)
 2. การปรับดวยการนํามาใชโดยตรง (accommodation)

ผลการทํางานของขบวนการดังกลาวจะเกิดเปนโครงสราง (schema) ข้ึนในสมอง
โครงสรางตางๆจะพัฒนาตามระดับอายุและจะสมบูรณเมื่ออายุประมาณ 15 ป เพียเจทถือวาเปน
ไปตามลาํดบัข้ันจะขามขัน้ไมได แตอัตราของการพฒันาการจะแตกตางกนัไปในเดก็แตละคนอนัเนือ่ง
มาจากความแตกตางกัน มีสาเหตุมาจากสิ่งแวดลอมเปนสําคัญ

เพียเจทแบงการพัฒนาการทางสติปญญาของมนุษยเปน 4 ข้ัน ตามลําดับอายุ คือ
1. ข้ันประสาทสมัผัสและการเคลือ่นไหว (sensori motor stage)  ข้ันนีเ้ร่ิมตัง้แตแรกเกดิ

จนถึงอายุประมาณ  2 ป เปนขั้นที่เด็กรูจักการใชประสาทสัมผัสตางๆ
2. ข้ันความคิดกอนการปฏิบัติการ (preoperational stage) ข้ันนี้เร่ิมต้ังแตอายุ

ประมาณ 1ปคร่ึง – 6  ป เปนขั้นที่เด็กเริ่มเรียนรูการพูดและเขาใจเครื่องหมายทาทางที่ส่ือ
ความหมายเรียนรูส่ิงตางๆไดดีข้ึน แตเปนเพียงการรับรูเปนสวนใหญ ยังไมสามารถคิดหาเหตุผล
และยกเหตุผลมาอางอิงได

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



16

   3. ข้ันการคิดแบบรูปธรรม (concrete operational stage) ข้ันนี้เร่ิมจากอายุ
ประมาณ  7 – 11 ป พัฒนาการในชวงนี้เด็กสามารถใชเหตุผลกับส่ิงที่แลเห็นได เชน การแบงกลุม
ส่ิงเราตางๆ มองเห็นความสัมพันธของสิ่งเราตางๆไดดีข้ึน

4. ข้ันการคิดแบบนามธรรม (formal operational stage) ข้ันนี้จะเร่ิมต้ังแตอายุ
ประมาณ 11- 15 ป เปนชวงที่เด็กรูจักคิดหาเหตุผล และเรียนรูเกี่ยวกับนามธรรมไดดีข้ึน 
สามารถตั้งสมมตฐิานและแกปญหาได การคิดหาเหตุผลแบบตรรกศาสตร (logical thinking) จะ
พัฒนาไปสูความสมบูรณ และเกิดโครงสรางทางสติปญญาอยางสมบูรณ เด็กวัยนี้มีความคิด
ในระดับเดียวกับผูใหญ อาจแตกตางกันที่คุณภาพ เนื่องจากมีประสบการณนอยกวา

 ทฤษฎพีฒันาการทางสตปิญญาของเพยีเจท เปนทฤษฎทีีก่าํหนดชวงอายอุยางชดัเจน
และอธบิายความสามารถของแตละขัน้พฒันาการไดอยางละเอยีด จงึสามารถนาํไปใชในการพฒันา
สติปญญาและใชประโยชนดานอื่นๆไดดี

2.2  ระดับของการคิด
การคดิมหีลายระดบั การจะพฒันาใหผูเรียนมคีวามสามารถในการคดิจงึควรจดักจิกรรม

การเรียนรูใหมีความสอดคลองและสัมพันธกับระดับการคิดนั้นๆ เพื่อสามารถบงชี้ไดวาผูเรียนมี
การพัฒนาความสามารถในการคิดระดับนั้นจริงหรือไม ซึ่งไดมีการนําพฤติกรรมดานพุทธพิสัย
ของนักเรียนมาเปนแนวทางในการกําหนดระดับการคิดไว คือ

   บลูม (Bloom 1971, อางถงึใน ทวิาวรรณ  ภาสคุาํ 2544 :15) กลาวถงึลาํดบัข้ันพทุธสัิย
วาเปนความสามารถทางสมองของบุคคลในดานการคิดโดยจะอาศัยกระบวนการที่สลับซับซอน
ในการจดจาํ เขาใจและวเิคราะหส่ิงตางๆอยางเปนระบบ ซึง่บลมูไดจดัลาํดบัพฤติกรรมดานพทุธพสัิย
เปน 6 ดานดังนี้

  1. ความรูความจาํ (memory) เปนความรูทึไ่ดจากการจาํขอเทจ็จริงยอยๆจนกระทัง่ถงึ
หลักทฤษฎีตางๆ เชนรูจักวิธีการ รูขอเท็จจริง  รูศัพทรูความคิดรวบยอด รูระบบ รูจักประเภท 
รูหลักการ รูทฤษฎี ฯลฯ

  2. ความเขาใจ (comprehension) เปนความสามารถในการเขาใจความหมายซึ่ง
อาจเปนการแปลความหมายเปนอีกรูปแบบหนึ่ง เชน จากคําพูดเปนตัวเลข หรือเปนการตีความซึ่ง
ไดจากการอธิบายหรือสรุปหรืออาจเปนการทํานายผลได

  3. การนาํไปใช (application) เปนการนาํกฎ หรือวธิกีาร หลกัการ ทกัษะ ความเขาใจ
ความคดิฯลฯ ไปใชในสถานการณใหม การเรยีนรูประเภทนีต้องการความเขาใจทีม่รีะดบัสูงกวาขัน้ที ่2
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   4. การวเิคราะห (analysis) หมายถงึ ความสามารถทีจ่ะจาํแนกสิง่หนึง่ออกเปนสวนยอย
เพื่อใหเขาใจโครงสรางของสิ่งนั้น จะรวมถึงการชี้บงสวนตางๆ การคนหาความสัมพันธของ
สวนเหลานั้น ซึ่งตองเขาใจทั้งเนื้อหาและโครงสรางของสิ่งนั้นดวย

5. การสังเคราะห (synthesis) หมายถึง ความสามารถรวมสวนยอยเขาดวยกันแลว
สรางเปนสิ่งใหม อาจเกี่ยวกับการสราง การสื่อความหมายขึ้นใหม เชน สุนทรพจน หรือแนวเรื่อง 
(theme) แผนการทาํงาน และความสมัพนัธทีเ่ปนนามธรรม  การสงัเคราะหเปนพฤตกิรรมเชงิสรางสรรค
เกีย่วกบัการสรางกระสวนใหม โครงสรางใหม ประดิษฐส่ิงใหมๆ  ประกอบสิง่ตางๆใหเปนรูปเปนรางขึ้นมา

6. การประเมินคา (evaluation)  ไดแก  ความสามารถในการตัดสินคาของสิ่งตางๆ  
เชน คาํบอกเลา นยิาย โคลง รายงานการวจิยั การพจิารณาตดัสนิขึน้อยูกบัเกณฑทีแ่นนอน อาจจะ
เปนเกณฑภายในซึ่งจะมีสวนเกี่ยวของกับวัตถุประสงค

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  (2540 : 29-62) แบงการคิดออกเปน 2 
ระดับ คือ ทักษะการคิดที่เปนแกน และทักษะการคิดขั้นสูง

1. ทักษะการคิดที่เปนแกน (core/general thinking skills)หมายถึงทักษะการคดิที่
จําเปนตองใชอยูเสมอในการดํารงชีวิตประจําวันและเปนพื้นฐานของการคิดระดับสูงที่มีความสลับ
ซับซอน ประกอบดวย การสังเกต(observing) การสํารวจ (exploring) การตั้งคําถาม 
(questioning) การเก็บรวบรวมขอมูล  (information gathering) การระบุ (identifying) 
การจําแนกแยกแยะ  (discriminating) การจัดลําดับ  (ordering) การเปรียบเทียบ 
(comparing) การจัดหมวดหมู (classifying) การสรุปอางอิง (inferring) การแปล 
(translating) การตีความ (interpreting) การเชื่อมโยง (connecting) การขยายความ 
(elaborating) การใหเหตผุล (reasoning) การสรปุยอ (summarizing)

2. ทักษะการคิดขั้นสูงหรือทักษะการคิดที่ซับซอน (higher-ordered /more complex 
thinking skills) เปนทักษะการคิดที่มีหลายขั้นตอน และตองอาศัยทักษะการสื่อความหมายและ
ทักษะการคิดที่เปนแกนหลายๆทักษะในแตละขั้น ทักษะการคิดขั้นสูงจึงจะพัฒนาได เมื่อเด็กได
พัฒนาทักษะการคิดพื้นฐานจนมีความชํานาญพอสมควรแลว ทักษะการคิดขั้นสูงประกอบดวย
ทักษะยอยๆ ดังนี้   การสรุปความ (drawing conclusion)  การใหคําจํากัดความ (definition) 
การวิเคราะห (analyzing) การผสมผสานขอมูล (integrating) การจัดระบบความคิด (organizing) 
การสรางองคความรู (construction) การกาํหนดโครงสราง (structuring) การสรางองคความรูใหม
(restructuring) การคนหาแบบแผน (finding patterns) การหาความเชื่อพื้นฐาน (finding 
underlying assumption) การคาดคะเน /พยากรณ (predicting) การตั้งสมมติฐาน      
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(formulating hypothesis) การทดสอบสมมติฐาน (testing hypothesis) การตั้งเกณฑ 
(establishing) การพิสูจนความจริง (verifying) การประยุกตใชความรู (applying)

สรุป ระดับของการคิดสามารถแบงออกไดเปน 2 ระดับคือ
1. ทกัษะการคดิพืน้ฐาน เปนทกัษะการคดิทีเ่ปนพืน้ฐานของการคดิในระดบัทีสู่งขึน้ไป

เปนการคิดที่ใชในการดํารงชีวิต มีการพิจารณาไตรตรองเหตุการณหรือขอมูลตางๆโดยอาศัย
ประสบการณเปนหลักในการตัดสินใจ

2. ทกัษะการคดิระดบัสูง เปนทกัษะการคดิทีต่องใชกระบวนการเรยีนรูทีห่ลากหลาย
และซับซอนมีการกลั่นกรองขอมลูหรือเหตกุารณทีเ่กดิขึน้อยางสมเหตสุมผลโดยอาศยัประสบการณ
และการเรียนรูที่ตอเนื่องชวยในการตัดสินใจ

2.3 มิติของการคิด
กรมวชิาการ  กระทรวงศกึษาธกิาร  (2543 : 5 – 13) ไดกลาวไววา จากการศกึษาคนควา

การวิเคราะหขอมูลและความคิดเห็นตางๆไดมีการสรุป “การคิด” เปนมติแิละไดจดัมติขิองการคดิไว 
6 ดาน เพือ่ใชเปนกรอบความคดิในการพฒันาความสามารถทางการคดิของเดก็และเยาวชน ซึง่ประกอบดวย

1. มิติดานขอมูลหรือเนื้อหาที่ใชในการคิด
ในการคิดบุคคลไมสามารถคิดโดยไมมีเนื้อหาของการคิดไดเพราะการคิดเปน

กระบวนการ ดังนั้นในการคิดจึงตองมีการคิดอะไรควบคูไปกับคิดอยางไร ซึ่งขอมูลที่มนุษยใช
คิดพิจารณาแกปญหาแบงออกเปน 3 ดานดวยกันคือ

1. ขอมูลเกี่ยวกับตนเอง
2. ขอมูลเกี่ยวกับสังคมและสิ่งแวดลอม

                   3.  ขอมูลวิชาการ
ในการพจิารณาหาทางแกปญหา บคุคลจะตองพจิารณาขอมลูทัง้ 3 สวนนี ้ควบคูไป

อยางผสมกลมกลืน จนกระทั่งพบทางออกหรือทางเลือกในการแกปญหาอยางเหมาะสม
2. มิติดานคุณสมบัติที่เอื้ออํานวยตอการคิด
    ในการพจิารณาเรือ่งใดๆ โดยอาศยัขอมลูตางๆนัน้คณุสมบตัสิวนตวับางประการมผีล

ตอการคิดและคุณภาพของการคิด เชน คนที่มีใจกวางยอมยินดีที่จะรับฟงขอมูลจากหลายฝาย
จึงอาจจะไดขอมูลมากกวาคนที่ไมรับฟง ซึ่งขอมูลเหลานี้จะมีผลตอการคิด ชวยใหการคิดพิจารณา
เร่ืองตางๆมีความรอบคอบมากขึ้น หรือผูที่ชางสงสัยอยากรูอยากเห็น มีความใฝรูยอมมีความ
กระตือรือรนที่จะแสวงหาขอมูลและคนหาคําตอบซึ่งคุณสมบัตินี้มักจะชวยสงเสริมการคิดใหมี
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คณุภาพขึน้ ดงันัน้คณุภาพของการคดิสวนหนีง่จงึยงัตองอาศยัคณุสมบตัสิวนตวับางประการ แตในทาํนอง
เดยีวกนั พฒันาการดานการคดิของบคุคลกม็กัจะมสีวนยอนกลบัไปพฒันาคณุสมบตัสิวนตวัของบคุคลนัน้ดวย

   คณุสมบัตภิายในของมนษุยทีเ่อือ้อํานวยใหเกดิการคดิมอียูหลายประการ อาจเรยีกไดวา
เปนลกัษณะนสัิยทีต่องสะสมมานานสามารถจดักลุมไดเปน 6 กลุม (กระทรวงศกึษาธกิาร, กรมวชิาการ 2543 : 7)

1.  ความใจกวางและเปนธรรม
 2.  มีความกระตือรือรน ใฝรู

3.  ชางวิเคราะหชางผสมผสาน
4.  ขยัน ตอสู และอดทน
5.  มั่นใจในตนเอง
6.  นารัก นาคบ
ในลักษณะนิสัยทั้งหมดที่กลาวมานี้ ถือเปนปจจัยภายในตัวบุคคล ซึ่งจะตองมี

ความเกี่ยวของสัมพันธกับปจจัยภายนอก ซึ่งไดแกขอมูลที่ใชในการคิดดวย
3. มิติดานทักษะการคิด

ในการคิดบุคคลจําเปนตองมีทักษะพื้นฐานหลายประการในการดําเนินการคิด 
เชน ความสามารถในการจําแนกความเหมือนและความตางของทั้ง 2 ส่ิง หรือมากกวา และความ
สามารถในการจดักลุมของทีม่ลัีกษณะเหมอืนกนั ซึง่เปนทกัษะพืน้ฐานในการสรางมโนทศันเกีย่วกบั
ส่ิงนั้น ความสามารถในการสังเกต   การรวบรวมขอมูล และการตั้งสมมติฐาน เปนทักษะพื้นฐาน
ในกระบวนการคิดแกปญหา ทักษะที่นับวาเปนทักษะการคิดพื้นฐานจะมีลักษณะยอย ซึ่งมี
กระบวนการหรอืข้ันตอนในการคดิไมมาก ทกัษะทีม่กีระบวนหรอืข้ันตอนมากและซบัซอนสวนใหญ
จะตองใชทักษะผสมผสานกัน ซึ่งเราจะเรียกวา “ทักษะกระบวนการคิดขั้นสูง”

ทกัษะการคดิเปนพืน้ฐานทีสํ่าคญัในการคดิ บคุคลจะคดิไดด ี จาํเปนตองมทีกัษะ
การคดิทีจ่าํเปนมาแลวและเชนเดยีวกนัการคดิของบคุคลกจ็ะมสีวนสงไปถงึการพฒันาทกัษะการคดิ
ของบคุคลนัน้ดวย  กรมวชิาการ  กระทรวงศกึษาธกิาร  (2543 : 8-10)  ไดวเิคราะหทกัษะตางๆพบวา

1.  ทักษะการคิดพื้นฐานที่สําคัญ มีจํานวนมากดังนี้
     1.1   ทักษะการสื่อสาร ไดแก

 - ทักษะการฟง - ทักษะการบรรยาย
        - ทักษะการใชความรู - ทักษะการเก็บความรู

- ทักษะการจํา - ทักษะการดึงความรู
- ทักษะการอธิบาย - ทักษะการพูด
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- ทักษะการอาน - ทักษะการเขียน
- ทักษะการทําความกระจาง - ทักษะการจําได
- ทักษะรับรู  - ทักษะการแสดงออก

1.2  ทักษะที่เปนแกนหรือทักษะขั้นพื้นฐานทั่วไป ไดแก
- ทักษะการสังเกต - ทักษะการจัดหมวดหมู
- ทักษะการระบุ - ทักษะการอางอิง
- ทักษะการสํารวจ - ทักษะการตีความ
- ทักษะการแปลความ - ทักษะการจําแนกความแตกตาง
- ทักษะการตั้งคําถาม - ทักษะการเชื่อมโยง
- ทักษะการจัดลําดับ - ทักษะการขยายความ

    - ทักษะการรวบรวมขอมูล - ทักษะการใชเหตุผล
- ทักษะการเปรียบเทียบ - ทักษะการสรุปความ

2.  ทักษะการคิดขั้นสูง ที่สําคัญมีดังนี้
 - ทกัษะการนยิาม -ทกัษะการหาความเชือ่พื้นฐาน

- ทกัษะการวเิคราะห - ทกัษะการทาํนาย
 - ทกัษะการผสมผสาน - ทกัษะการตัง้สมมตฐิาน

- ทกัษะการจดัระบบ - ทกัษะการทดสอบสมมตฐิาน
      - ทกัษะการสราง - ทกัษะการกาํหนดเกณฑ
      - ทกัษะการจดัโครงสราง - ทกัษะการพสูิจน

       - ทกัษะการปรบัโครงสราง - ทกัษะการประยกุต
      - ทกัษะการหาแบบแผน
จะเห็นไดวามิติดานการคิดนั้นแบงออกเปน 2 ระดับคือ ทักษะการคิดขั้นพื้นฐาน

และทกัษะการคดิขัน้สงูซึง่ทกัษะการคดิทัง้สองระดบันีจ้ะเปนพืน้ฐานสาํคญัทีจ่ะกอใหเกดิกระบวนการคดิ
4. มิติดานลักษณะการคิด

  ลักษณะของการคิด เปนประเภทของการคิดที่แสดงลักษณะเฉพาะที่ชัดเจน
ลักษณะการคิดแตละลักษณะจะอาศัยทกัษะพืน้ฐานบางประการและมกีระบวนการหรอืข้ันตอนใน
การคิดไมมากนัก ลักษณะการคิดใดมีกระบวนการหรือข้ันตอนที่มากและซับซอนขึ้น จะเรียก
การคิดนั้นเปน “กระบวนการคิด”    
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ลักษณะการคิดที่มีความสําคัญ สมควรนําไปใชพัฒนาเด็กและเยาวชนของ
ชาติมี 8 ประการ  (กระทรวงศกึษาธกิาร, กรมวิชาการ   2543 : 11)

1.  การคิดคลอง  
 2.  การคิดหลากหลาย

3.  การคิดละเอียดละออ
 4.  การคิดชัดเจน

5.  การคิดกวาง
  6.  การคิดไกล

7.  การคิดลึกซึ้ง
8.  การคิดอยางมีเหตุ
ลักษณะการคดิทัง้ 8 ประการนี ้สามารถนาํไปใชพฒันาเยาวชนของประเทศใหเตบิโต

เปนผูใหญที่มีที่มีคุณภาพได
5. มิติดานกระบวนการคิด

 กระบวนการคดิ เปนการคดิซึง่ประกอบดวยขัน้ตอนในการคดิซึง่มมีากบาง นอยบาง
แลวแตความจําเปนของการคิดแตละลักษณะ และในแตละขั้นตอนของการคิดตองอาศัยการคิด
พื้นฐานและขั้นสูงตามความเหมาะสม

กระบวนการคดิทีจ่าํเปน คอืกระบวนการคดิอยางมวีจิารณญาณ เนือ่งจากกระบวน
การนีเ้ปนกระบวนการที่สําคัญที่ตองนําไปใชในกระบวนการ หรือสถานการณอ่ืนๆอีกจํานวนมาก
เชนกระบวนการคิดแกปญหา กระบวนการตัดสินใจ กระบวนการคิดริเร่ิมสรางสรรค กระบวนการ
วิจัย เปนตน

6. มิติดานการควบคุมและประเมินการคิดของตนเอง
การควบคุมการรูคิดของตนเอง หมายถึง การรูตัวถึงความคิดของตนเองในการ

กระทาํอยางใดอยางหนึ่ง หรือการประเมินการคิดของตนเองและใชความรูนั้นในการควบคุม
หรือปรับการกระทําของตนเอง ซึ่งการคิดในลักษณะนี้ เรียกวา การคิดอยางมียุทธศาสตร 
(strategic thinking) จะครอบคลุมไปถึงการวางแผน การควบคุมกํากับการกระทําของตนเอง   
การตรวจสอบความกาวหนา และการประเมินผล

มิติดานการควบคุมและการประเมินการคิดของตนเองนี้นับวา เปนมิติที่มี
ความสําคัญของการคิด บุคคลที่มีการตระหนักรูและประเมินการคิดของตนเองได จะสามารถ
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ปรับปรุงกระบวนการคดิของตนใหดข้ึีนเรือ่ยๆ การพฒันาความสามารถของผูเรียนในมตินิีจ้ะสงผล
ตอความสามารถทางการคิดของผูเรียนในภาพรวม

 ดงันัน้ การทีผู่เรียนจะเกดิกระบวนการคดิไดนัน้ ครผููสอนจะตองพฒันาทกัษะการคดิ
กอนเพราะการสอนใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดในเบื้องตนจะเปนการปูพื้นฐานใหผูเรียนสราง
กระบวนการคิดของตนเองได ในที่สุด

3. การคิดวิเคราะห

3.1  ความหมายของการคิดวิเคราะห
การคิดวิเคราะหเปนการคิดพิจารณาไตตรองหาเหตุผลใหกับขอมูลตางๆโดยนํา

องคประกอบหลกัและยอยของขอมลูนัน้ๆมาหาความสมัพนัธเชือ่มโยง จนสามารถประกอบเปนโครงสราง
หรอืภาพรวม และหาทางออกหรอืแนวทางแกปญหาได  มนีกัการศกึษาหลายทานไดใหความหมายของ
การคิดวิเคราะหไวดังนี้

    บลูม (Bloom 1974 : 163, อางถึงใน พัชราภรณ  พิมละมาศ 2544 : 28)  ไดกลาวถึง
ความหมายของการคิดวิเคราะหวาเปนการเนนการตีความขอมูลหลักไปยังองคประกอบยอย  และ
เปนการคนหาความสัมพันธและแนวทางที่ใชในการจดัการ การวเิคราะห ซึง่สามารถสือ่ออกมาให
เหน็ไดโดยผานเทคนคิและวธิกีารการสรปุความที่มีประสิทธิภาพ

บญุชม   ศรีสะอาด (2541: 35) ใหนยิามวา การคดิวเิคราะห หมายถงึ  การคดิแยกแยะ
หาความสัมพันธระหวางเหตุผล และระหวางองคประกอบตางๆ หรือส่ิงตางๆ อันจะชวยใหเห็นถึง
ความเกี่ยวพัน ความสัมพันธขององคประกอบหรือส่ิงตางๆเหลานั้น

  นอกจากนี้ อรพรรณ  พรสีมา (2543 : 24) ใหความหมายวา การคิดวิเคราะห เปน
ทักษะการคิดระดับกลางซึ่งจะตองไดรับการพัฒนาตอจากทักษะการคิดขั้นพื้นฐานมีการ
พัฒนาแงมุมของขอมูลโดยรอบดานเพื่อหาเหตุผลและความสัมพันธระหวางองคประกอบตางๆ

จากความหมายขางตนสามารถสรุปไดวาการคิดวิเคราะห  คือการแยกแยะ
องคประกอบตางๆของขอมูลเพื่อหาความสัมพันธเชิงเหตุผล จนกระทั่งสามารถคนพบคําตอบ
ที่แทจริง
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3.2  ลักษณะของการคิดวิเคราะห
นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงลักษณะของการคิดวิเคราะหไว ดังนี้
คลารก (Clark  1970 : 11-13, อางถึงใน สมนึก  ปฏิปทานนท 2542 : 49) ไดแบง

ลักษณะการคิดออกเปน 3 สวน คือ
1.  การคิดวิเคราะหเนื้อหา ไดแก ความสามารถในการสรุปและแยกแยะขอมูล
2.  การคิดวิเคราะหความสัมพันธ ไดแก ความสามารถในการตรวจสอบวาขอมูลมี

ความสอดคลองกันหรือไม
3.  การคิดวิเคราะหหลักการ ไดแก การวิเคราะหไดวาผูเขียนตองการสื่อสารถึงสิ่งใด
บลูม (Bloom  1974 : 163, อางถงึใน พชัราภรณ  พมิละมาศ 2544 :29 -30)  กลาวถงึ

ลักษณะของการคิดวิเคราะหมี 3 ประเภท คือ
1. การวิเคราะหเนื้อหา ในขอมูลตางๆนั้นอาจประกอบดวยสวนที่เปนขอเท็จจริง 

ความคิดเห็นของผูเขียน หรือคานิยมซึ่งไดแก
1.1 ความสามารถในการตระหนักรูซึ่งไมกลาวถึงขอสันนิษฐาน
1.2 ทักษะในการจําแนกความจริงจากสมมติฐาน
1.3 ความสามารถในการจําแนกความจริงจากขอมูลเบื้องตน
1.4 ทกัษะในการบงชีแ้ละในการพนิจิพเิคราะหระหวางกระบวนการพฤตกิรรมกบั

อางถงึยงัแตละบคุคลและกลุม
1.5 ความสามารถที่บงชี้ขอสรุปจากขอมูล

2. การวิเคราะหความสัมพันธ ผูอานจะตองมีทักษะในการเชื่อมตอความสัมพันธ
ระหวางขอมูลหลักกับสวนอื่นๆ เชนสมมติฐาน ซึ่งไดแก

2.1 ทักษะความเขาใจในความสัมพันธระหวางแนวคิดในขอความ
2.2 ความสามารถในการระลึกในสวนของเหตุผลของการตัดสินใจ
2.3 ความสามารถในการระลึกซึ่งเปนความจริงหรือขอสมมติฐานเปนสําคัญ   

หรือขอโตแยงที่สนับสนุนขอความนั้น
2.4 ความสามารถในการตรวจสอบความเที่ยงของสมมติฐานซึ่งใหขอมูลและ

ขอสันนิษฐาน
2.5 ความสามารถในการจําแนกความสัมพันธของสาเหตุและผลกระทบจาก

สวนอื่นๆของความสัมพันธ
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2.6 ความสามารถในการจําแนกความสัมพันธของขอมูลในขอโตแยงไปยัง
ความสามารถในการจําแนกความเกี่ยวของของขอมูลที่นอกเหนือไป

2.7 ความสามารถในการระลกึความสมัพนัธและรายละเอยีดทีสํ่าคญัและไมสําคญั
ในขอมูลนั้น

3. การวเิคราะหหลกัการ เปนการวเิคราะหระบบ หลกัการโครงสรางทีเ่กีย่วของรวมไปถงึ
ความชดัเจนและไมชดัเจนของโครงสรางในการวเิคราะหหลกัการนีจ้ะตองวเิคราะหแนวคดิ จดุประสงค
และมโนทัศน ซึ่งไดแก

3.1 ความสามารถในการวิเคราะห ในรายละเอียดของงาน ความสัมพันธของ
ขอมูลและความหมายขององคประกอบตางๆ

3.2 ความสามารถในการวิเคราะหรูปแบบในการเขียน ความสามารถในการ
วิเคราะหจุดประสงคของผูเขียน ความเห็นของผูเขียนและความรูสึกที่มีตองาน

3.3  ความสามารถในการวเิคราะหถงึมโนทศันของผูเขยีนวากาํลงักลาวถงึสิง่ใด
3.4 ความสามารถในการวิเคราะหถึงสวนที่เปนโฆษณาชวนเชื่อ
3.5 ความสามารถในการวิเคราะหถึงจุดที่เปนอคติของผูเขียน

ลาวัณย   วิทยาวุฑฒิกุล (2533 : 33) กลาวถึงลักษณะของการคิดวิเคราะหวา
ประกอบดวย 3 สวนคือ

1. การคิดวิเคราะหเนื้อหา ประกอบดวย
1.1 ความสามารถในการจําแนกและสรุปความรู
1.2 ความสามารถในการบอกความแตกตางระหวางขอเทจ็จริงและขอสมมตุฐิานได
1.3 ความสามารถในการระบุขอมูลสําคัญได
1.4 ความสามารถอธบิายปจจัยทีท่าํใหบคุคลและกลุมตางๆมคีวามแตกตางกนัได
1.5 ความสามารถสรุปขอความได

2. การคิดวิเคราะหความสัมพันธ ประกอบดวย
2.1 ความสามารถเชื่อมโยงความคิดตางๆ
2.2 ความสามารถตัดสินไดวาขอมูลนั้นสมเหตุสมผลหรือไม
2.3 ความสามารถตรวจสอบความถูกตองของสมมติฐานที่อานพบได
2.4 ความสามารถสรุปไดวาขอใดเปนแนวคิดสําคัญ
2.5 ความสามารถเชื่อมโยงเหตุผลในแตละสถานการณได
2.6 ความสามารถวิเคราะหขอความที่ขัดแยงที่ปรากฏในเนื้อเร่ืองได
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3. การคิดวิเคราะหหลักการ  ประกอบดวย
3.1 ความสามารถวิเคราะหรูปแบบและโครงสรางของขอมูลได
3.2 ความสามารถวิเคราะหวัตถุประสงคของผูเขียน
3.3 ความสามารถในการเชื่อมโยงความคิดรวบยอดเปนหลักการได
3.4 ความสามารถเรียนรูเทคนิค วิธีการที่ปรากฏในเนื้อเร่ืองได
3.5 ความสามารถแยกความแตกตางระหวางขอเท็จจริงและอคติที่มีอยูได

นอกจากนี้ บญุชม  ศรสีะอาด (2541 : 22) ไดกลาวถงึลกัษณะของการคดิวเิคราะหวาเปน
ความสามารถในการแยกแยะเรือ่งราวใดๆออกเปนสวนยอยๆวาสิง่นัน้ประกอบกนัอยูเชนไร แตละอนั
คืออะไร มีความเกี่ยวพันกันอยางไร  อันใดสําคัญมากนอย ซึ่งพฤติกรรมนี้สามารถแยกออก
เปน  3 ขอยอย คือ

1. การวิเคราะหความสําคัญ เปนความสามารถในการหาสวนประกอบที่สําคัญของ
เร่ืองราวหรือปรากฏการณนั้นๆ เรียกไดวาเปนการแยกแยะหาหัวใจของเรื่อง

2.   การวเิคราะหความสมัพนัธ เปนความสามารถในการหาความสมัพนัธของสวนตางๆ
3. การคิดวิเคราะหหลักการ เปนความสามารถในการหาหลักการของความสัมพันธ

ของสวนสําคัญในเรื่องราวหรือปรากฏการณนั้นๆวาสัมพันธกันอยูโดยอาศัยหลักการใด
กลาวโดยสรุป ความสามารถในการคิดวิเคราะหสามารถแบงไดเปน 3  ลักษณะ คือ
1. การวเิคราะหเนือ้หา เปนการแยกขอเทจ็จริงออกจากสมมตฐิาน และสรปุขอมลูนัน้
2. การวเิคราะหความสมัพนัธเปนการเชือ่มโยงความสมัพนัธเชงิเหตผุลระหวางขอมลูหลกั

กับขอมูลยอยอื่นๆ
3. การวิเคราะหหลักการ เปนการวิเคราะหรูปแบบ วัตถุประสงค ทัศนคติและ

ความคิดเห็นของผูเขียน

3.3   งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสามารถในการคิดวิเคราะห
นักการศึกษาหลายทานไดทําการวิจัยเพื่อศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะหของ

นักเรียนโดยใชวธิสีอนตางๆดงันี้
สมนกึ   ปฏิปทานนท (2542 : บทคดัยอ) ศกึษาผลของการเรยีนการสอนดวยวธิสีตอร่ีไลน

ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที ่ 1 โรงเรยีนสาธติจฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั พบวานกัเรยีนทีเ่รียนวชิาสงัคมศกึษาดวยวธิสีตอร่ีไลน 
มีคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะหไมแตกตางจากนักเรียนกลุมที่เรียนแบบปกต ิ อยางมนียั

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



26

สําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และคะแนนความสามารถในการคดิวเิคราะหของนกัเรยีนระหวางกลุม
กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

พัชราภรณ   พิมละมาศ (2544 : บทคัดยอ)  ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนวิชาสังคมศึกษาตามแนวคิด 4 MAT ที่มีตอความสามารถในการคิดวิเคราะหและการคิด
สรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสาธิตสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ผลการศึกษา
พบวาความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนในกลุมทดลองหลังเรียนไมสูงกวารอยละ 60 
และนักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิด 4 MAT มีความสามารถใน
การคิดวิเคราะหไมแตกตางจากนักเรียนกลุมที่ไมไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม
แนวคิด 4 MAT อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.5

นอกจากนี ้ แซมส (Sams 2004) ยงัไดศกึษาวธิสีอนไวยากรณเพือ่ใหนกัเรยีนคดิวเิคราะห 
และเขยีนอธบิายได โดยใหนกัเรยีนวเิคราะหประโยคผานกระบวนการตัง้คาํถามเพือ่แสดงใหเหน็ถงึ
ความสมัพนัธระหวางสวนตางๆของประโยคใหชดัเจน   ผลการทดลองพบวาการสอนดวยวธินีีท้าํให
นกัเรยีนมคีวามสามารถในการคดิวเิคราะหเพิม่ข้ึน และนกัเรยีนสามารถเขยีนอธบิายเปนขัน้ตอนใน
รูปของแผนภาพได ซึง่แผนภาพจะมสีวนชวยใหนกัเรยีนเขาใจเนือ้หาไดดข้ึีน เพราะแผนภาพจะชวย
ใหมองเห็นความสัมพันธระหวางประเด็นหลักและประเด็นยอยตางๆในประโยคไดชัดเจนขึ้น อีกทั้ง
ยงัชวยใหนกัเรยีนขยายประโยคและเชือ่มโยงความคดิในประโยคหลกัใหเขากบัประโยคยอยตางๆได

4. เทคนิคการใชผังกราฟฟก

เทคนคิการใชผังกราฟฟก เปนเทคนคิทีพ่ฒันาตอเนือ่งมาจากการจดัโครงสรางความคดิ
ลวงหนาตามทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายของออซูเบล (Ausubel) โดยเริ่มต้ังแตป 1968 
ออซูเบลไดเสนอการจัดโครงสรางความคิดลวงหนา เพื่อใชสําหรับอานและทําความเขาใจเนื้อหา
จากตํารา หลังจากนั้นมีแผนภาพแบบตางๆเกิดขึ้นมากกวา 20 ชนิด รวมทั้งโครงสรางภาพรวม ที่
นาํมาใชทาํความเขาใจบทความทีม่คีวามยาวมากๆ  โดยนาํเสนอขอมลูในรูปไดอะแกรม  และรูปภาพ
ตางๆ ตอมามีนักการศึกษาไดเปลี่ยนการเรียกชื่อจาก โครงสรางภาพรวมมาเปน ผังกราฟฟก  
ปจจุบันมีนักการศึกษาเริ่มนําผังกราฟฟกมาใชเปนเทคนิคการสอนในวิชาตางๆมากยิ่งขึ้น
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4.1   ความหมายของผังกราฟฟก
ผังกราฟฟก เปนแผนผังหรือแผนภาพที่แสดงใหเห็นถึงความสัมพันธเชื่อมโยง

ระหวางความคิดกับเนื้อหาหลักและเนื้อหายอยของเรื่อง ซึ่งมีนักการศึกษาหลายทานไดใหความ
หมายของผังกราฟฟกไวดังนี้

พมิพนัธ  เดชะคปุต  (2543 : 149) ใหความหมายวา ผังกราฟฟก คอื แบบของการสือ่สาร
เพือ่ใชนาํเสนอขอมลูทีไ่ดจากการรวบรวมอยางเปนระบบ   มคีวามเขาใจงาย กระชบั กะทดัรัด ชดัเจน 
ผังกราฟฟกไดมาจากการนาํขอมลูดิบ    หรือความรูจากแหลงตางๆมาทาํการจดักระทาํขอมลู ในการ
จัดกระทําขอมูลตองใชทักษะการคิด เชนการสังเกต การเปรียบเทียบ การแยกแยะ การจัดประเภท 
การเรียงลําดับ     การใชตัวเลข เชนคาความถี่ คาเฉลี่ย และการสรุป  เปนตน  จากนั้นจึงมีการ
เลอืกแบบผงักราฟฟก เพือ่นาํเสนอขอมลูทีจ่ดักระทาํแลวตามเปาหมายหรอืวตัถปุระสงคทีผู่นาํเสนอตองการ

ทิศนา  แขมมณี (2545 : 47) กลาววา ผังกราฟฟก เปนแผนผังทางความคิด ซึ่ง
ประกอบดวยความคิดหรือขอมูลสําคัญๆ ที่เชื่อมโยงกันอยูในรูปแบบตางๆ ซึ่งทําใหเห็นโครงสราง
ของความรูหรือเนื้อหาสาระนั้นๆ

บารรอนและสโตน (Barron and Stone 1974 : 4-5) ไดใหความหมายของผงักราฟฟกวา
เปนการแสดงใหเห็นองคประกอบที่สําคัญของเนื้อหา แสดงความสัมพันธระหวางเนื้อหา โดยการ
นําเสนอเปนลําดับข้ัน สามารถอานหรือทําความเขาใจจากบนลงลาง ซายไปขวา  เปนการบรรยาย
ความสมัพนัธระหวางมโนทศันทีม่คีวามเชือ่มโยงกนัอยางเปนลาํดบั และสามารถนาํมาใชในทกุชวง
ของการอานทั้งกอนอาน ขณะอานและหลังอาน

ดาจ  และเมลสิสา (Doug and Melissa 2004)  ไดใหทศันะวา ผังกราฟฟกเปนเครือ่งมอื
ที่มีคุณคาสําหรับใชในการเรียนรู เพราะสามารถประยุกตใชไดอยางไมส้ินสุด รูปแบบตางๆของ
ผังกราฟฟก แสดงใหเหน็การจัดลําดับกระบวนการคิดของผูเรียนไดอยางสมบูรณ เปนกลวิธีที่ใชใน
การทําความเขาใจสิ่งที่เรียนใหมีความชัดเจนยิ่งขึ้น

ไดย (Dye, G.A. 2004) ใหทศันะวา ผังกราฟฟกเปนผงัอธบิายความทีส่ามารถชวยเหลอื
ผูเรียนทีม่คีวามสามารถต่าํใหรูจกัคดิอยางเปนระบบและชวยเชือ่มโยงความรูใหมใหมคีวามคงอยูตอไป

นอกจากนี ้โทมสั  (Thomas H.Estes 2004) ไดกลาววา ผังกราฟฟกเหมาะสาํหรบัการ
อธบิายโครงสรางเนือ้หาหลกั ซึง่จะใชภาพและเสนเปนตวัแทนในการอธบิายความสมัพนัธ

ผังกราฟฟกจึงหมายถึง เครื่องมือชวยแสดงความคิดใหออกมาเปนรูปธรรมใน
ลักษณะของภาพหรือไดอะแกรม โดยความคิดนั้นจะตองสื่อใหเห็นถึงความสัมพันธเกี่ยวเนื่องกัน
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ของเนื้อหาหรือขอมูลที่ไดรับ  ซึ่งผังกราฟฟกมีหลายรูปแบบ ผูใชสามารถเลือกใชหรือสราง
ข้ึนเองไดตามความสะดวกและเหมาะสมกับการใชงาน

4.2   ทฤษฎีการเรียนรูที่เกี่ยวของกับการใชผังกราฟฟก
ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมาย (Meaningful Learning Theory)
การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก มีพื้นฐานมาจากทฤษฎี

การเรยีนรูอยางมคีวามหมายของออซเูบล (Ausubel,  quoted  in Novak and Gowin 2004) หลงัจากป 
1968 จนถงึป 1975 มแีผนภาพรปูแบบตางๆเกดิขึน้มากกวา 20 ชนดิ   ซึง่ตอมาบารรอน (Barron)
ไดพัฒนาแผนภาพแบบตางๆขึ้นแลวเรียกวา โครงสรางภาพรวม (Structure Overview) และในป 
1974 บารรอนและสโตน (Barron and Stone ) ไดขยายโครงสรางภาพรวมแลวเรียกชื่อใหมวา   
ผังกราฟฟก   Graphic Organizer หรือเรียกยอๆวา GO (วรพร  ปณตพงศ 2544 : 11)

ในป 1984 โนแวคและโกวิน (Novak and Gowin 1984) ไดนาํทฤษฎกีารเรยีนรูอยางมี
ความหมายนีม้าพฒันาเปนการสอน การสรางผงัมโนทศัน   (concept  mapping) และการเขียนผังความรู
แบบวี (knowledge vee diagrame) ซึ่งเปนประเภทหนึ่งของผังกราฟฟก ทําใหการเรียนการสอน
โดยใชเทคนิคผังกราฟฟกกวางขวางมากยิ่งขึ้น

ออซูเบล และโรบินสัน (Ausubel and Robinson 1969, อางถึงใน สุปรียา  ตันสกุล   
2540 : 7) กลาวโดยสรุปวา ในสมองของมนุษยมีการจัดความรูตางๆ ที่ไดเรียนรูอยางมีระบบใน
ลักษณะทีเ่ปนโครงสรางทีเ่รียกวา “โครงสรางทางปญญา”    ซึง่มกีารจดัลาํดบัความสมัพนัธเชือ่มโยง
จากมโนทัศนที่กวางและครอบคลุมลงมาจนถึงมโนทัศนยอยที่เฉพาะเจาะจง ดังนั้นการเรียนรู
ที่จะกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงควรจะตองเปนการเรียนรูอยางมีความหมายที่ผูเ รียนสามารถ
นําการเรียนรูใหมเขาไปเชื่อมโยงกับความรูเดิมหรือมโนทัศนที่มีอยูแลว โดยความรูใหมที่ได
เรียนรูอยางมีความหมายจะถูกเก็บไวในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง อันเปนผลจากการดูดซึมกับ
ความรูเดมิทีม่อียูและจะชวยขยายความรูเดมิหรอืมโนทศันเดมิทีม่อียูแลว ทัง้นีก้ารเรยีนรูจะเกดิขึน้ได
ถาในการเรยีนรูส่ิงใหมนั้นผูเรียนมีพื้นฐานที่เชื่อมโยงเขากับความรูเดิมได   ซึ่งจะทําใหการเรียนรู
ส่ิงใหมนั้นมีความหมาย

ในสวนที่เกี่ยวของกับการเรียนรู ออซูเบล (Ausubel 1969, อางถงึใน สุปรียา ตนัสกลุ 
2540 : 8) กลาววา ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูไดจากการรับขอมูลขาวสารหรือเกิดจากการคนพบดวย
ตนเอง และวิธีเรียนนั้นอาจจะเปนการเรียนรูอยางเขาใจและมีความหมาย หรือการเรียนรูแบบ
ทองจําโดยไมใชความคิด  ซึ่ง ออซูเบล (Ausubel) แบงการเรียนรูเปน 4 ประเภทคือ
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1. การเรียนรูดวยการรับอยางมีความหมาย (meaning reception learning) เปน
การเรียนรูที่ผูเรียนเชื่อมโยงความรูใหมเขากับความรูเดิม

2. การเรียนรูดวยการทองจําโดยไมใชความคิด (rote reception learning) เปนการ
เรียนรูที่ผูเรียนรับรูความรูใหมและทองจําเอาไว

3. การเรียนรูดวยการคนพบอยางมีความหมาย (meaningful discovery learning) 
เปนการเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบดวยตนเองและนําไปเชื่อมโยงกับความรูเดิม

4. การเรยีนรูดวยการคนพบแบบทองจาํโดยไมใชความคดิ (rote discovery learning) 
เปนการเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบดวยตนเองแตทองจําเอาไว

โนแวคและโกวนิ  (Novak and Gowin 1984 : 8) ไดนําการเรียนรูทั้ง  4 ประเภทของ
ออซูเบล (Ausubel) มาทําเปนแผนภูมิ และไดเสนอกิจกรรมที่เหมาะสมกับการเรียนรูแตละ
ประเภทไวดังนี้
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แผนภูมิที่ 1  ประเภทการเรียนรูโดยการรับ และการคนพบโดยการรับแบบทองจํา และการรับ
                   อยางมีความหมาย และกิจกรรมสําหรับการเรียนรูแตละประเภท
ทีม่า : J.D. Novak  and D.B. Gowin, Learning how to learn  (London: Cambridge University Press,
1984), 8.

การเรยีนโดยการคนพบนัน้ จะคนพบไดในชวงสดุทายของการเรยีน ผูเรียนตองนาํความรูใหม
ทีไ่ดรับไปเชื่อมโยงกับความรูเดิมที่มีอยู แลวจัดโครงสรางใหมหรือขยายโครงสรางเดิม   ทั้งการรับ
และการคนพบเปนขัน้แรกของการเรยีนรู หากผูเรียนตองการจะจดจาํความรูใหมใหไดนานและคงทน

การเรียนรูอยาง
มีความหมาย
(meaningful

learning)

การเรียนรู
แบบทองจํา

(rote learning)

การเรียนรูโดยการรับ
(reception
learning)

การเรียนรูโดยการคนพบ
แบบครูเปนผูชี้แนะ
(guided discovery

learning)

การเรียนรูโดยการคนพบ
ดวยตนเอง

(autonomous discovery
learning)

การลองถูกลองผิด
แกปญหาเกมปรศินาตางๆ
(trial and error “puzzle
solutions” )

การใชสูตรเพื่อ
แกปญหา

(applying formulas
to solve problems)

การทองสูตรคูณ
(multiplication

tables)

การบรรยายหรือใชตํารา
(lectures or most textbook

presentations)

การลงมือปฏิบัติจริงในหอง
ปฏิบัติการ

(school laboratory work)

การศึกษาคนควา
วิจัยที่ทําเปน
ประจํา

(most routine
research)

การทําความกระจางเกี่ยวกับ
ความสัมพันธระหวาง

มโนทัศนตางๆ
(clarification of relationships

between concepts)

การสอนโดยใช
โสตทัศนูปกรณที่มี
การออกแบบอยางดี

(well designed
audiotutorial
instruction)

การวิจัยทาง
วิทยาศาสตร/
เพลงใหมๆ

(scientific research /
         new music)
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ผูเรียนจะตองนาํไปสมัพนัธกบัสิง่ทีเ่รียนรูมากอน ซึง่จะทาํใหเกดิการเรยีนรูอยางมคีวามหมาย แต
ถาไมไดนําความรูใหมไปเชื่อมโยงกับความรูที่มีอยูเดิม จะเปนการเรียนรูแบบทองจํา ดังแสดงใน
รูปภาพที่ 1 – 3 ดังนี้

รูปภาพที่ 1  แสดงการเรียนรูอยางมีความหมาย เมื่อ a,b,c เปนความรูใหมจะเชื่อมโยงกับ
                  โครงสรางปญญาเดิมที่มีอยูเดิม คือ a,b และ c  ตามลําดับ  (Novak and Tyler)
ทีม่า : J.D. Novak and R Tyler, Theory of Education  (New York: Cornell University Press, 1977), 75.

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



32

รูปภาพที ่ 3  แสดงการจดัโครงสรางความคดิลวงหนาในโครงสรางทางปญญาในสมอง (Novak and Tyler)
ทีม่า : J.D. Novak and R Tyler, Theory of Education, (New York: Cornell University Press,1977), 79.

รูปภาพที่ 2   แสดงการเรียนรูแบบทองจํา การเรียนรูอยางมีความหมายและรูปแบบ โครงสราง
                   การเรียนรูทางดานจิตพิสัย (Novak and Tyler)
ทีม่า : J.D. Novak and R Tyler, Theory of Education  (New York: Cornell University Press,1977), 27.
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สรุป ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมาย เปนทฤษฎีที่เนนความสัมพันธเชื่อมโยง
ระหวางความรูใหมที่ไดรับกับความรูเดิมที่คงอยู  ผูเรียนที่สามารถเรียนรูไดอยางมีความหมายจึงมี
ความสามารถในการจดจํา และมีความรูความเขาใจในเนื้อหาไดดี

4.3  รูปแบบของผังกราฟฟก
ผังกราฟฟกมหีลากหลายรปูแบบ ซึง่แตละรูปแบบอาจจะมลัีกษณะรปูรางทีค่ลายคลงึกนั

หรือแตกตางกันออกไป ทั้งนี้ยอมขึ้นอยูกับ ผูใชห รือผูสรางเองวาจะนําเสนอความคิดดวย
ผังกราฟฟกรูปแบบใดเพื่อใหการสื่อความหมายมีความชัดเจนและเขาใจงาย ซึ่งเคสสิดี 
(Cassidy 2004) ไดเสนอแนะวา รูปแบบของผงักราฟฟกที่ใชอธิบายโครงสรางความคิดประกอบ
ดวย ผังวงกลมซอน (venn diagrams) ผังเรื่องราว (story map) และผังวเิคราะหตัวละคร 
(character analysis charts) ซึ่งผงัเหลานี้จะชวยครูผูสอนในการพัฒนาการวเิคราะห สังเคราะห 
และประเมนิทกัษะการคดิอยางมวีจิารณญาณของผูเรียนได และทศินา  แขมมณ ี (2545 :48 – 55)  
ไดยกตัวอยางรูปแบบตางๆของผังกราฟฟกไวดังนี้

1. ผังความคิด (A mind map)
  ผังความคิด เปนผังที่แสดงความสัมพันธของสาระ หรือความคิดตางๆใหเปน

โครงสรางในภาพรวม โดยใชเสนคํา ระยะหางจากจุดศูนยกลาง สี เครื่องหมาย รูปทรงเรขาคณิต 
และภาพแสดงความหมายและความเชือ่มโยงของความคดิหรือสาระนัน้ๆโดยมข้ัีนตอนหลกัๆในการทาํ
ดงันี้

1.1 เขียนความคิดรวบยอดหลักไวตรงกลาง แลวแตกสาขาออกไปเปนความคิด
รวบยอดยอยๆ ตัวอยางเชน

การใช
Mind Map

ประชุม

วางแผน

ฟนความจํา

จดบันทึก

ศึกษา

นําเสนอ
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แผนภูมิที่ 2  ผังความคิด (A mind map)

1.2 เขียนคําที่เปนตัวแทนความหมายของความคิดนั้นๆลงไปและใชรูปทรง
เรขาคณิตแสดงระดับของคํา คําใดอยูในขอบเขตหรือระดับเดียวกัน ใชรูปทรงเรขาคณิตเดียวกัน
ลอมกรอบคํานั้น รูปทรงเรขาคณิตที่นิยมใชกันโดยทั่วไปมีดังนี้

รูปภาพที่ 4 รูปทรงเรขาคณิต

1.3 ลากเสนเชื่อมโยงความคิดเพื่อแสดงความสัมพันธของความคิดตางๆ เสนที่
ใชอาจเปนเสนตรง เสนประ เสนโคง หรืออาจใชลูกศรแสดงความเชือ่มโยงของความคดิตางๆ
ตวัอยางการใชเสนมีดังนี้

-------------

รูปภาพที่ 5  เสนเชื่อมโยงความคิด

สติปญญา
8 ดาน

ตรรกและคณิตศาสตร

มิติสัมพันธ

รอบรูธรรมชาติ

ดนตรี
การเคลื่อนไหวรางกาย

ความสัมพันธ
ระหวางบุคคล

การรูจักตนเอง ภาษา
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1.4 ใชสัญลักษณและภาพตางๆเปนตัวแทนความหมายของการคิดและ
ความรูสึกตางๆ เชน

                                                 

              
1.5 สรางผังความคิดใหสมบูรณ ตามความเขาใจของตน

รูปภาพที่ 6  สัญลักษณและภาษาตางๆ

1.5 สรางผังความคิดใหสมบูรณตามความเขาใจของตน

 สงสัย                       รัก  พอใจ                  ตกใจ                  สําคัญ           กระจาง  แจงชัด

  สดชื่น                 โรงพยาบาล       อันตราย              เวลา         เดินทาง

โบสถ   โรงเรียน  อาหาร             เงิน  เศรษฐกิจ

  ?     ! *

         รูปภาพที่ 7  ผังความคิดเรื่องการใช Mind Map ของโทนี บูซาน (Tony Buzan)
         ที่มา : Tony Buzan, อางถึงใน ทิศนา  แขมมณี, “เทคนิควิธีการสงเสริมและพัฒนาความสามารถ
         ในการคดิ,” ใน นวตักรรมเพือ่การเรียนรู สําหรับครูยคุปฏิรูปการศกึษา 2, พมิพนัธ เดชะคปุต  และคณะ,
         บรรณาธิการ (กรุงเทพฯ : คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545), 50.
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รูปภาพที่  8  ผังความคิด: สติปญญาทั้ง 8 ตามทฤษฎีพหุปญญาของการดเนอรและเคแกน
ทีม่า : Kagan,อางถงึใน ทศินา  แขมมณ,ี “เทคนคิวธิกีารสงเสรมิและพฒันาความสามารถในการคดิ,” 
ใน นวัตกรรมเพื่อการเรียนรู สําหรับครูยุคปฏิรูปการศึกษา 2, พิมพันธ เดชะคุปต และคณะ,
บรรณาธิการ (กรุงเทพฯ : คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545), 51.

2. ผังมโนทัศน (A concept map)
ผังมโนทัศน เปนผังที่แสดงมโนทัศนหรือความคิดรวบยอดใหญไวตรงกลาง และ

แสดงความสัมพันธระหวางมโนทัศนใหญและมโนทัศนยอยๆตามลําดับข้ันดวยเสนเชื่อมโยง
ดังแสดงในภาพ
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แผนภูมิที่ 3  ผังมโนทัศนเร่ืองสัตว สําหรับเด็กชั้นประถมศึกษาปที่ 2

3. ผังแมงมุม  (A spider  map)
ผังแมงมุมเปนผังแสดงมโนทัศนอีกแบบหนึ่งซึ่งมีลักษณะคลายใยแมงมุม ดังภาพ

แผนภูมิที่ 4  ผังแมงมุม (A spider  map)

สัตว
(animal)

สัตวเล้ือยคลาน
reptile

สัตวเล้ียงลูกดวยนม
mammal

แมลง
insect

สุนัข
dog

หมี
bear

ปลาวาฬ
whale

หมีโพลา
polar bear

หมีกริซล่ี
grizzly bear

หมีดํา
black bear

การวัด

ความยาว

พื้นที่

การตวงเงิน

ปริมาตร การช่ัง

รูป รูปทรง
ทิศ แผนผัง
เวลา
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4. ผังกางปลา (A fishbone map)
ผังกางปลา  เปนผงัทีแ่สดงสาเหตขุองปญหา ซึง่มคีวามซบัซอน ผังกางปลาจะชวย

ทาํใหเห็นสาเหตุหลักและสาเหตุยอยที่ชัดเจน

แผนภูมิที่ 5  ตัวอยางผังกางปลา หาสาเหตุของการประพฤติผิดระเบียบวินัย

5. ผังลําดับข้ันตอน (A sequential map)
    ผังลําดับข้ันตอน เปนผังที่แสดงลําดับข้ันตอนของสิ่งตางๆหรือกระบวนการตางๆ

ดังตัวอยาง เชน

6. ผังวัฏจักร (A circle or cyclical  map)
ผังวัฏจักรเปนผังที่แสดงลําดับข้ันตอนที่ตอเนื่องกันเปนวงกลมหรือเปนวัฏจักร

ที่ไมแสดงจุดสิ้นสุด หรือจุดเริ่มตนที่แนนอน ดังตัวอยาง

พอ - แม ระเบียบของโรงเรียน

ยากจน
ตามใจลูก

สอนลูกไมได
ไมมีเวลาดูแล

ระเบียบมากเกินไป

หยุมหยิม
ระเบียบลาสมัย

นักเรียนประพฤติ
ผิดระเบียบวินัย

อยูกับคนอื่นถูกเพื่อนยุ

ธรรมชาติของเด็ก
ยางเขาสูวัยรุนตามเพื่อน

มีความสุขท่ีทําผิด

นักเรียน

ไมลงโทษจริงๆ
ตักเตือนไมสมํ่าเสมอ

บางคนเขมงวด
บางคนละเลย

ไมเขมงวด

ครู

เตรียม
plan

1

สอน
teach

2

ดูภาพ
view

3

วิจารณ
critique

4

เตรียมใหม

5

แผนภูมิที่ 6  ผังลําดับข้ันตอน (A sequential map)
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แผนภูมทิี ่7  รูปแสดงกระบวนการวางแผนการสอนของแจกการด  (Jaggard)
ทีม่า : Jaggard, อางถงึใน ทศินา  แขมมณ,ี “เทคนคิวธิกีารสงเสรมิและพฒันาความสามารถในการคดิ,”
ใน นวตักรรมเพือ่การเรยีนรู สําหรบัครูยคุปฏรูิปการศกึษา 2, พมิพนัธ เดชะคปุต และคณะ,บรรณาธิการ
(กรุงเทพฯ : คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545), 54.

เนื้อหา
content

จุดประสงค
objective

ประเมินผล
evaluation

ภูมิหลัง
background

ประสบการณการเรียนรู
learning  experiences 
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แผนภูมิที่ 8  ผังวัฏจักรการเรียนรูแบบเนนประสบการณ
ทีม่า : Arends, อางถงึใน ทศินา  แขมมณ,ี “เทคนคิวธิกีารสงเสรมิและพฒันาความสามารถในการคดิ,”
ใน นวตักรรมเพือ่การเรยีนรู สําหรบัครูยคุปฏรูิปการศกึษา 2, พมิพนัธ เดชะคปุต และคณะ,บรรณาธิการ
(กรุงเทพฯ : คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545), 54.

7. ผังวงกลมซอนหรือเว็นไดอะแกรม (venn   diagram)
ผังไดอะแกรม เปนผังวงกลม 2 วงหรือมากกวาที่มีสวนหนึ่งซอนกันอยูเปนผัง

ที่เหมาะแกการนําเสนอสิ่ง 2 ส่ิงหรือมากกวา ซึ่งมีทั้งความเหมือนและความตางกัน

แผนภูมิที่ 9 ผังแสดงความสัมพันธของวัตถุประสงค 3 ดาน ของแบรี่และคิง (Barry & King)
ทีม่า : Barry & King, อางถงึใน ทศินา  แขมมณ,ี “เทคนคิวธิกีารสงเสรมิและพฒันาความสามารถในการคดิ,”
ใน นวตักรรมเพือ่การเรยีนรู สําหรบัครูยคุปฏรูิปการศกึษา 2, พมิพนัธ เดชะคปุต และคณะ,บรรณาธิการ
(กรุงเทพฯ : คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545), 55.

ประสบการณ
รูปธรรม

การสรางแนวคิด
มโนทัศน หรือหลักการ

การสังเกต
การสะทอนความผิด

การสืบสอบ

ความคิด หลักการ
ที่จะนําไปใชทดสอบ/ใชใน

สถานการณใหม

COGNITIVE

PSYCHOMOTOREFFECTIVE
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แผนภูมิที่ 10  ผังแสดงเวลาที่ผูเรียนใชจริง เพื่อการเรียนรู ของแบรี่และคิง (Barry & King )
ทีม่า  : Barry & King, อางถงึใน ทศินา  แขมมณ,ี “เทคนคิวธิกีารสงเสรมิและพฒันาความสามารถในการคดิ,”
ใน นวตักรรมเพือ่การเรยีนรู สําหรบัครูยคุปฏรูิปการศกึษา 2, พมิพนัธ เดชะคปุต และคณะ,บรรณาธิการ
(กรุงเทพฯ : คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545), 55.

ดาจและเมลิสสา (Doug and Melissa 2004) ไดเสนอรูปแบบผังกราฟฟกที่มีความ
เหมาะสมกับจุดประสงคในการใชงานดังนี้

1. ผังกราฟฟกที่ใชกับขอมูลที่เปนเหตุเปนผล
 1.1 ผังกางปลา (fish bone)

1.2 ผังใยแมงมุม (spider map)
2. ผังกราฟฟกที่ใชกับขอมูลที่เรียงลําดับเหตุการณหรือข้ันตอน

2.1 ผังเรียงลําดับ (chain)
2.2 ผังวัฏจักร (cyclical map)
2.3 ผังขั้นบันได (continuum scale)
2.4 ผังปญหาและการแกปญหา (problem/ solution)

คลารคและแอคเน (Clark and Agne 1997, อางถึงใน วลัย  พานิช  2544 : 3 – 5) ได
เสนอรูปแบบของผังกราฟฟกไว ดังนี้

ความตั้งใจของผูเรียน
(Pupil attention)

เวลาที่ผูเรียนใชจริงเพื่อการเรียนรู
(Academic learning time)

อัตราความสําเร็จ
(Success Rate)

เวลาที่ใชในการเรียน
(Allocated time)
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1. ผังกราฟฟกพัฒนามโนทัศน (ความคิดรวบยอด) (constructing a concept)
 เปนการนําเสนอกระบวนการคิดที่บอกเนื้อหาเรื่องราว บอกลําดับข้ันตอนของขอมูลที่เกี่ยวของ 
เชื่อมโยงขอเท็จจริงสูแนวคิดสําคัญ เชน cluster  หรือ web, tree, timeline เปนตน

2. ผังกราฟฟกแสดงความสัมพันธ (exploring relationships) เปนการนําเสนอ
กระบวนการคิดที่แยกแยะขอเท็จจริง แสดงความแตกตาง ความเหมือน แสดงประเด็นสําคัญและ
ความเกี่ยวของรวมกัน เชน venn diagram, circle map, pro/con tree เปนตน

3. ผังกราฟฟกแสดงความเกี่ยวเนื่องเชื่อมโยงของสาเหตุและผลที่เกิดขึ้น (making
causal connection) เปนการเสนอกระบวนการคิดที่อธิบายปรากฏการณ หรือเหตุการณที่เกิดขึ้น 
หรือแนวโนมของเหตุการณหรือปรากฏการณที่เกิดขึ้น อธิบายกระบวนการเชน causal chain

4. ผังกราฟฟกแสดงแนวคดิตางๆเชือ่มโยงกบัขอเทจ็จริง (testing Ideas with facts)
 เปนผังกราฟฟกที่อธิบายแนวคิด หรืออธิบายประเด็นหัวขอเชื่อมโยงแนวคิดหรือประเด็นตางๆ 
รวบรวมตัวอยางที่แสดงความชัดเจนของแนวคิดนั้นๆอธิบายขอขัดแยงตางๆ
 5. ผังกราฟฟกแสดงวธิกีารใชและกระบวนการ (Applying Methods and Produces) 
แผนผงันีน้าํเสนอขัน้ตอน บอกทศิทาง แสดงการวเิคราะหงาน รวมทัง้แสดงวธิกีารแกปญหา

กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  (2544 ก : 73 – 80) ไดจัดรูปแบบของผังกราฟฟก
เปน 4 รูปแบบ คือ

1. รูปแบบการจัดกลุม รูปแบบนี้จะยึดความคิดรวบยอดเปนสําคัญและจัดกลุม
ตามลาํดบัความคดิรวบยอดยอยเปนแผนภาพโครงเรือ่ง มกัเขยีนเปนแผนภาพกิง่ วงกลมเปรยีบเทยีบ  
แผนภาพแสดงเหตุผล  แผนภาพกางปลาแสดงเหตุผล  แผนภาพแสดงการแกปญหา

2. รูปแบบความคิดรวบยอด รูปแบบนี้จะมีความคิดหลัก และมีขอเท็จจริงที่จัดแบง
เปนระดับช้ันมาสนับสนุนความคิดหลัก เชน การกลาวถึงลักษณะการบรรยาย การรวบรวมปญหา 
การแกปญหา การเปรียบเทียบ เปนรูปแบบของความคิดรวบยอด  แผนผังการจัดความคิด ตาราง
เปรียบเทียบ

3. รูปแบบการจัดลําดับ รูปแบบการจัดลําดับจะเปนการจัดลําดับเหตุการณ การจัด
ลําดับตามกาลเวลา การจัดลําดับการกระทํากอนหลังหรือการจัดลําดับตามกระบวนการ มีการ
เร่ิมตนและการสิ้นสุด เชน แผนภาพเสนตรงแสดงเหตุการณ แผนภาพเสนโคงแสดงเหตุการณ 
แผนภาพเรียงลําดับ แผนภาพเรื่อง

4. รูปแบบวงกลม รูปแบบนี้เปนชุดของเหตุการณภายใตกระบวนการไมมีจุดเริ่มตน
และจุดสิ้นสุด แตเปนเหตุการณที่เปนลําดับตอเนื่องกัน เชน แผนภาพวงกลม
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 นอกจากนี ้ทศินา  แขมมณ ี(2545 : 56) ไดกลาวเพิม่เตมิเกีย่วกบัรูปแบบของผงักราฟฟก
ไววาผูสอนไมควรยึดติดกับรูปแบบ เพราะวัตถุประสงคของการใชผังกราฟฟกนั้นมิใชอยูที่รูปแบบ
ของผงัแตอยูทีก่ารใชผังใหสามารถถายทอดความรูความคดิ ความเขาใจทีม่คีวามหมายตอผูเรียน
ดังนั้นผังกราฟฟกที่ดีที่สุดจึงนาจะมาจากตัวผูเรียนเอง ผูสอนจึงควรชวยผูเรียนใหเรียนรูเกี่ยวกับ
การทาํผงักราฟฟก ฝกใหผูเรียนทาํผงัโดยเริม่จากตวัอยาง จากนัน้จงึใหผูเรียนคดิสรางผงักราฟฟก
ของตนเอง

ดังนั้นในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจึงไมไดกําหนดรูปแบบตายตัวของผังกราฟฟกใหผูเรียน
ใชนําเสนอความคิด แตจะยกตัวอยางผังกราฟฟกรูปแบบตางๆใหผูเรียนไดศึกษาเปนแบบอยาง
และเปดโอกาสใหผูเรียนเลอืกใชหรือสรางรปูแบบของผงักราฟฟกดวยตนเองเพือ่สนบัสนนุใหผูเรียนใช
ความคิดสรางสรรคในการนาํเสนอความคิดและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย
จากการคนพบดวยตนเอง ซึ่งผังกราฟฟกที่เลือกใชหรือสรางขึ้นเองนั้นจะตองแสดงใหเห็น
ความสัมพันธที่เชื่อมโยงกันระหวางความคิดหลักและความคิดยอยๆไดอยางเหมาะสมและชัดเจน

4.4  การสอนโดยใชผังกราฟฟก
นักการศึกษาและผูเชี่ยวชาญทางดานการสอนไดเสนอแนะขั้นตอนการสอนโดยใช

ผังกราฟฟก ไวดังนี้
โจนส,เพียซ และฮันเตอร (Jones,Pierce and Hunter 1989, อางถึงใน วลัย พานิช

2544 : 17)  ไดกลาวถึงขั้นตอนในการสอนโดยใชผังกราฟฟก ดังนี้
1. ครูผูสอนควรแสดงตัวอยางผังกราฟฟกที่ถูกตองและเหมาะสมใหผูเรียนไดศึกษา
2. ครูผูสอนควรแสดงตัวอยางการสรางผังกราฟฟกใหผูเรียนทราบเบื้องหลังการ

เลือกผังกราฟฟกใหเหมาะสม
3. ใหความรูแกผูเรียนเกีย่วกบักระบวนการสรางผงักราฟฟกโดยมกีารอภปิรายเหตผุล

ในการเลือกใชผังกราฟฟกนั้นๆ
4. แนะนําและดูแลใหผูเรียนไดลงมือวางแผนและเขียนผังกราฟฟกของตนเอง อาจ

ใหรวมทําเปนกลุมหรือทั้งชั้น และมีการอภิปรายแลกเปลี่ยนการเขียนผังกราฟฟกระหวางผูเรียน 
และครูผูสอนประเมินการเขียนผังกราฟฟก

5. เปดโอกาสใหผูเรียนแตละคนไดฝกหดัการเขยีนผงักราฟฟกดวยตนเองและครผููสอน
ประเมินการทํางานในเชิงสรางสรรค
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คลารก (Clarke 1991,อางถึงใน วรพร  ปณตพงศ 2544 :19 - 20) ไดเสนอขั้นตอน
การสอนดวยผังกราฟฟก เปน 2 ชวง คือ

ชวงที่ 1 ข้ันกอนสอน
1. ครูผูสอนตองพิจารณาลักษณะของเนื้อหากอนที่จะสอนวาเนื้อหานั้นจะพัฒนา

ใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจและความสามารถอะไรบาง
2. ครูผูสอนตองรูจักจัดระบบความรูหรือขอมูล เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี

ความหมายมากที่สุด
3. ตองรูจักเลือกใชรูปแบบผังกราฟฟกใหเหมาะสม    เพื่อผูเรียนจะไดคิดเชื่อมโยง

เขาสูเนื้อหาไดงาย
4. คํานึงถึงปญหาที่จะเกิดขึ้นเมื่อใหผูเรียนใชกระบวนการคิด
ชวงที่ 2 ข้ันสอน
1. ครูผูสอนใชผังกราฟฟก เพือ่ชวยใหกระบวนการคดิของผูเรียนชดัเจนขึน้และสามารถ

เรียนรูอยางมีความหมาย
2. ชวยใหผูเรียนแสดงความคิด ความรูและความเขาใจออกมา
3. ชวยแลกเปลี่ยนความรู ขยายความรู และแกไขความเขาใจผิดระหวางผูเรียน

กับผูสอน
4. สนับสนุนความเขาใจและกระตุนใหเกิดความคิดขั้นสูง
5. ใหขอมูลยอนกลับ
ณฐัวฒุ ิกจิรุงเรอืง  วัชรินทร  เสถียรยานนท และวัชนีย  เชาวดํารงค (2545 : 35-46) 

ไดเสนอแนะเกี่ยวกับการสอนโดยใชผังกราฟฟกในรูปแบบตางๆไวดังนี้
1. บันไดจัดอันดับ (ladder)

1.1 รูปแบบ

แผนภูมิที่ 11 บันไดจัดอันดับ (ladder)
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1.2 เปาหมาย รูปแบบบนัไดจดัอันดบัมเีปาหมายเพือ่ชวยใหผูเรียนรูจกัการจดั
อันดับของปจจัยของเรื่องที่ตองการศึกษา

 1.3 วิธีใช ผูสอนสามารถนํารูปแบบบันไดจัดอันดับใชในการจัดกระบวนการ
เรียนรูได

1.3.1 ผูสอนเสนอรูปบันไดจัดอันดับโดยใชวิธีใดวิธีหนึ่ง เชน เขียนบน
กระดาน เขียนบนกระดานโปสเตอร ฉายบนแผนใสหรือแจกใบงาน

1.3.2  ระดมความคดิเรือ่งการจดัลาํดบัอยางมเีกณฑเพราะความสาํคญัของ
การจัดอันดับคือเกณฑที่ใชในการพิจารณา

1.3.3  นําเรื่องที่ตองการศึกษามารวมกันพิจารณาในชั้นเรียน
1.3.4 ใหนกัเรยีนจบัคูเพือ่รวมกนัจดัอนัดบัโดยแตละคูตองสามารถใหเหตผุล

ไดวาเพราะอะไรจึงจัดอันดับเชนนั้น
1.4 แนวทางการประยุกตใช  ผูสอนสามารถใชรูปแบบบันไดจัดอันดับการจัด

กิจกรรมทุกวิชาที่ตองการ ใหมีการจัดอันดับความสําคัญของความคิดงาน เหตุการณ กระบวนการ 
และบุคลิกลักษณะ เปนตน ตลอดจนใชในกิจกรรมที่ตองการแสดงใหเห็นขั้นตอนของกระบวนการ
หรือเหตุการณ

1.5 ข้ันตอนการใชบันไดจัดอันดับ

แผนภูมิที่ 12 ข้ันตอนการใชบันไดจัดอันดับ

2. ผังวงกลมซอน (venn diagram)
รูปแบบ venn diagram มีลักษณะวงกลมขนาดเทากัน 2 – 5 วง ที่ซอนกัน ดังนี้

รูเกณฑตัดสิน

มีเหตุการณ, มีประเด็น

จัดลําดับตามเกณฑ

ตรวจสอบอันดับที่

ใหเหตุผล
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2.1 รูปแบบ

แผนภูมิที่ 13 ผังวงกลมซอน (venn diagram)

2.2 เปาหมาย รูปแบบ venn diagram มีเปาหมายเพื่อชวยใหผูเรียนรูจัก
จําแนกความเหมอืนและความตางของ 2 ส่ิง ของสถานการณหรือในดานคณุลกัษณะ คณุสมบัต ิ
บคุลกิภาพ คุณคา และเครื่องหมายสําคัญ

2.3 วธิใีช ผูสอนสามารถนาํรูปแบบ venn diagramใชในการเรยีนการสอน ดงันี้
 2.3.1 เสนอภาพ venn diagram โดยใชวธิใีดวธิหีนึง่ เชน บนกระดานหรือ

กระดานอัดสําเนา
2.3.2 เลือกเรื่องที่ตองการใหผูเรียนศึกษาเปรียบเทียบ
2.3.3 นักเรียนเลือกแบงเปนคู หรือเปนกลุมเพื่อรวมกันศึกษาขอมูล ความ

เหมือนความตาง
2.3.4 นําเสนอผลการศึกษาตอชั้นเรียนเพื่อสรุป

2.4 แนวทางประยกุตใช ผูสอนสามารถใชไดกบัทกุวชิาทีต่องการใหมกีารศกึษา
เปรียบเทียบโดยวงกลมอาจจะใชมากกวา 2 วง ดังตัวอยาง

สวนที่เหมือนกันของ 3 วง

สวนที่เหมือนกันของ 2 วง

แตกตาง แตกตางเหมือน
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แผนภูมิที่ 14  วงกลมมากกวา 2 วง

ตัวอยางเปรียบเทียบสภาพความจริงของจักรยานยนต และจักรยาน

แผนภูมิที่ 15  เปรียบเทียบสภาพความจริงของจักรยานยนต และจักรยาน

3. เสนลําดับ (spectrum)
รูปแบบเสนลําดับ เปนรูปแบบของชวงของการแปรผันที่เกิดขึ้นอยางตอเนื่อง

ของความคิดหรือเหตุการณ
3.1 รูปแบบ

แผนภูมิที่ 16 เสนลําดับ (spectrum)

3.2  เปาหมาย เพื่อชวยใหมองเห็นลําดับข้ันของเหตุการณ
3.3  วิธีใช ผูสอนสามารถนํารูปแบบเสนลําดับใชในการสอนได ดังนี้

-มีเครื่องยนต
-ใชน้ํามันหลอล่ืน
  ในการขับเคลื่อน
-เคลื่อนที่ไดเร็ว
         ฯลฯ

           -ไมมีเครื่องยนต
              -ใชเทาปน

                           -เคลื่อนที่ไดชา
             ฯลฯ

-มีสองลอ
-มทีีจั่บดวย
มอื2 ขาง
-มีที่นั่ง ฯลฯ
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3.3.1  สรางเสนลาํดบั (spectrum) โดยแบงเปนชวงเทาๆกนั 4-5 ชวง
3.3.2 นําเรื่องที่ตองการศึกษามาวิเคราะหใหเห็นถึงรายละเอียดของ

เหตุการณเปนขั้นเปนตอน
3.3.3 ควรใหนักเรียนรวมกันทํางานเปนกลุม  2-4 คน ตามความ

เหมาะสม นักเรียนแตละกลุมอาจจะศึกษาคนละหัวขอที่เกี่ยวของกัน
3.3.4 นําเสนอผลการใชเสนลําดับเพื่อศึกษาสถานการณพรอมชี้แจง

เหตุผล
3.4 แนวทางประยุกต ใชกับหัวขอเร่ืองที่ประสงคใหนักเรียนรวมกันวิเคราะห

ลําดับข้ันของเหตุการณหรือสถานการณที่ศึกษาจากเอกสาร สถานการณจริง หรือใบความรู
3.5  ตัวอยาง
         ข้ันของการแกปญหา

แผนภูมิที่ 17 ตัวอยางขั้นตอนการแกปญหา

4. web
4.1 รูปแบบ

แผนภูมิที่ 18  web

นิยาม
ปญหา

เร่ือง
ลําดับ

ทางเลือก

เลือกทาง
เลือกหนึ่ง

ลอง
ทําดู
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4.2 เปาหมาย เพื่อชวยผูเรียนสรางความคิดที่กระจางชัดเจนโดยสามารถคิด
อยางมีประเด็นพรอมๆกับมองเห็นความสัมพันธของความคิดที่เกี่ยวของ

4.3 วธิใีช การนาํวงกลม web มาใชทาํไดหลายรปูแบบและหลายกรณ ีดงันี้
4.3.1 ข้ันสราง ครูอาจสรางรปูวงกลม บนกระดานแลวใชเปนเครือ่งมอื ระดม

ความคิดรวมกันทั้งชั้น หรือพิมพในกระดาษโรเนียวใหนักเรียนแบงกลุมทํา  หรือถาประหยัดก็ให
นักเรียนเขียนในกระดาษสมุดของนักเรียนเอง

4.3.2 ข้ันเสนอ จบัประเดน็ทีต่องการวเิคราะหโดยอาจจะไดมาจากหลกัสตูร
จากเอกสารใบความรูและจากการเลือกตามความสนใจของนักเรียน

4.3.3 ข้ันสังเคราะห/วิเคราะห นักเรียนรวมกลุมกันวิเคราะหประเด็นหลัก
ประเด็นรอง แลวเขียนลงตามแขนงของวงกลมโดยตองมีการอภิปรายใหเหตุผลรวมกัน

4.3.4  ข้ันสรปุเพือ่แสวงหา แตละกลุมนนาํมาเสนอตอกลุมใหญเพือ่แลกเปลีย่น
ความรูซึ่งกันและกันพรอมกับคนหาความรูตอไป

4.4 แนวทางประยกุต ใชไดกบัทกุกจิกรรมและใชเปนจกุเริม่ตนของ  Mind Mapping
4.5  ตัวอยางการใช web อภิปรายถึงกิจกรรมคายผูนําเยาวชน

แผนภูมิที่ 19 ตัวอยางการใช web อภิปรายถึงกิจกรรมคายผูนําเยาวชน

4.6 web รูปแบบอื่นๆ รูปแบบ web อาจใชในรูปแบบที่ซับซอนขึ้น โดยกําหนด
ใหวงกลมตรงกลางเปนหวัขอหลกั หวัขอรองทีเ่กีย่วของอยูในสีเ่หลีย่มและหวัขอยอยอยูในสีเ่หลีย่ม
ดานนอก  ดังตัวอยาง

กิจกรรมรูจักเพื่อน

กิจกรรมการเปนผูนํา - ผูตาม
กิจกรรมรวมพลัง

ปฏิบัติการกลุมยอย

แคมปไฟ
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แผนภูมิที่ 20  web รูปแบบอื่นๆ

5. แผนที่ความคิด
5.1 เปาหมาย แผนที่ความคิด ผังความคิด หรือแผนภูมิความคิด ชวยสราง

ความกระจางชัดในการวิเคราะหความสัมพันธของความคิด
5.2 องคประกอบของแผนที่ความคิด

5.2.1 ความคิดหลัก (key Idea)
5.2.2 ความคิดรอง (sub Ideas)
5.2.3  ตัวเชื่อมโยง (connecting Details)

5.3  ประโยชนแผนที่ความคิดใชเพื่อพิจารณาภาพรวมของความคิดและสราง
เคาโครงความคิด

5.4 วิธีสรางแผนที่ความคิด ผูสอนสามารถสรางแผนที่ความคิดได ดังนี้
5.4.1  กําหนดขอความหรือคําที่เปนประเด็นหลักไวในวงกลมกลาง
5.4.2  กาํหนดขอความหรอืวลทีีเ่ปนประเดน็รองซึง่เกีย่วของกบัประเดน็หลกั

โดยอาจใชดินสอสีเขียนแสดงวงกลมตางกัน
5.4.3  ถามคีวามคดิยอยๆหรอืประเดน็ยอยๆทีม่คีวามสมัพนัธเชือ่มโยงกัน

อาจเขียนเปนสวนขยายไดตอไปอีก

หัวขอยอย

หัวขอรอง

หัวขอหลัก
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5.5 วิธีใช
5.5.1 ข้ันสราง ผูสอนอธิบายการใชแผนที่ความคิด เพื่อประโยชนในการ

วิเคราะหความคิดหลัก ความคิดรอง และใหผูเรียนเห็นตัวอยาง
5.5.2 ข้ันเสนอ ผูสอนจดัผูเรียนใหทาํกจิกรรมเปนคู แจกกระดาษเปลาเพื่อ

ใหเตรียมทําแผนที่ความคิด
5.5.3  ข้ันสังเคราะห/วิเคราะห

5.5.3.1 กาํหนดเรือ่งในเนือ้หาวชิาใหผูเรียนอาน หรือถาเปนกจิกรรม
ภาคสนาม สามารถเปดโอกาสใหผูเรียนชวยกันเลือกประเด็นหลักและประเด็นรอง

5.5.3.2 หลงัจากนัน้ใหแตละคูรวมกนัเปน 2 คู 4 คนเพือ่แลกเปลีย่น
ความคดิเหน็ในการทาํ

5.5.3.3  ผูสอนอาจมีบทบาทในการชวยเหลือโดยใชคําถามนําทาง
เพือ่ใหความคดิของผูเรียนขยายประเดน็มากขึน้ เชน เร่ืองตวัเรา อาจมหีลายมติ ิ  รางกาย ครอบครวั    
อุปนิสัย เปาหมายในอนาคต ถาในประเด็นรางกาย สวนในความคิดขยายอาจมีดานความสะอาด 
ความปลอดภัย ความแข็งแรง เปนตน

5.5.4 ข้ันสรุปเพื่อแสวงหา ผูเรียนนําเสนอผลการสรางแผนที่ความคิด
พรอมทั้งอธิบายเหตุผลและเสนอประเด็นที่สามารถคิดตอไปไดอีก

5.6  แนวทางประยุกต ผูสอนสามารถนําแผนที่ความคิดใชกับทุกเรื่องที่ตองการ
ศึกษาความคิด และความสัมพันธของความคิดที่ขยายออกไปสูประเด็นที่เกี่ยวของอื่นๆ

2.7 ตัวอยาง ใหผูเรียนสรางแผนที่ความคิดเกี่ยวกับตนเอง
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แผนภูมิที่ 21  ตัวอยางใหผูเรียนสรางแผนที่ความคิดเกี่ยวกับตนเอง

6. pie chart  รูปแบบ pie chart เปนรูปแบบของการแยกยอยความคิด หรือวัตถุ
ออกเปนสวนยอยๆ และศึกษาวาแตละสวนมีความสัมพันธกับสวนรวมอยางไร

6.1 รูปแบบ

แผนภูมิที่  22  pie chart

6.2 เปาหมาย การใชรูปแบบ pie chart เพือ่ชวยใหผูเรียนรูจกัประมาณการสดัสวน
ความสัมพันธหรือความสําคัญของปจจัยที่เกี่ยวของ

6.3 วิธีใช ผูสอนสามารถนํารูปแบบ pie chart ใชในการเรียนการสอนได ดังนี้
6.3.1 ข้ันสราง สรางรปู pie chart ใหดเูปนตวัอยาง พรอมอธบิายใหผูเรียน

เขาใจหลักการและวิธีการใช

ชีวประวัติ

อานหนังสือ

ฟงดนตรี

งานอดิเรก ประวัติสวนตัว

ครอบครัว

อุปนิสัย

ประสบการณ

กรรมการนักเรียน
การทํางาน

การศึกษา
ระดับประถม

ระดับมัธยม

ระดับอุดมศึกษา

ทําสวน
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6.3.2 ข้ันเสนอ เสนอประเด็นที่ตองการ นํามาวิเคราะหโดยอาจมา
จากเอกสารประกอบการเรียน มาจากความตองการรูของผูเรียน โดยเรื่องที่เลือกมาศึกษาตองมี
ลักษณะเนนถึงสัดสวน มาก-นอย ตามลักษณะ

6.3.3 ข้ันสงัเคราะห/วเิคราะห ผูเรียนรวมกนัอภปิรายเพือ่กาํหนดสดัสวน
ความสําคัญของประเด็นที่ศึกษา

6.3.4  ข้ันสรุปเพื่อแสวงหา ใหแตละกลุมเสนอผลการพิจารณาของกลุม 
ผูสอนผูเรียนอืน่ๆ อภิปรายเสรมิ และปดทายดวยการแสดงความชืน่ชมและบอกแหลงคนหาความรู
เพิ่มเติม

6.4  แนวทางการประยุกตนําไปใชกับเร่ืองที่ตองการพิจารณาใหความสัมพันธ
ในรูปของสัดสวน เพื่อทําใหมีความชัดเจนในการสื่อสารมากขึ้น

6.5  ตัวอยาง
6.5.1 ใหผูเรียนระบุสัดสวนของประเภทหนังสือ
6.5.2 ใหผูเรียนระบุสัดสวนของวิชาที่ชอบเรียน
6.5.3 ใหผูเรียนระบสัุดสวนของเวลาทีใ่ชในการทาํกจิกรรมในหนึง่วนั

7. กางปลา (fish bone)
รูปแบบกางปลาเปนรูปแบบของการฝกทักษะการคิดถึงปจจัยที่เปนสาเหตุของผล

หรือปญหา
7.1 รูปแบบ

แผนภูมิที่  23  กางปลา (fish bone)

7.2 เปาหมาย รูปแบบกางปลาเพื่อชวยใหผูใชสามารถแยกแยะสิ่งที่อาจเปน
สาเหตุของผลหรือปญหาที่นํามาศึกษา

7.3 วิธีการใช

ผลหรือปญหา
เหตุยอย

กลุมของเหตุที่เปนไปได

กลุมของเหตุที่เปนไปได
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7.3.1 ข้ันสราง ผูสอนอธิบายใหนักเรียนเขาใจวิธีการใชกางปลาเพื่อ
วิเคราะหสาเหตุและผล ตลอดจนรูปแบบของกางปลา

7.3.2 ขอเสนอ ใหผูเรียนรวมกันเลือกเรื่องจากเอกสารตําราเรียน
7.3.3 ขอสังเคราะห/วิเคราะห แบงผูเรียนออกเปนกลุมเพื่อชวยกัน

กําหนดปญหาและระบุตัวเหตุปจจัยทั้งในระดับกลุมและระดับเหตุยอย
7.3.4 ข้ันสรุปเพื่อแสวงหา ผูเรียนนําเสนอผลการวิเคราะห พรอมกับ

อภิปรายความเปนไปไดหรือการมองตางมุมของเพื่อนผูเรียนกลุมอ่ืนๆ
7.4 แนวทางประยุกตใช ผูสอนสามารถนําไปประยุกตใชในวิชาสังคมศึกษา

วิทยาศาสตร และวรรณคดีในสวนที่มีเนื้อหาเปนเหตุเปนผลกัน
ตัวอยาง

แผนภูมิที่ 24  ตัวอยางกางปลา

สรุป การสอนโดยใชผังกราฟฟก มีข้ันตอนในการสอนดังตอไปนี้
1. ผูสอนตองตั้งจุดมุงหมายในการสอนกอนวาตองการใหผูเ รียนเกิดความรู

ความสามารถในดานใด จากนั้นคัดเลือกเนื้อหาที่มีความสัมพันธสอดคลองกับจุดประสงคที่ตั้งไว
เพื่อใหผูเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรูที่พึงประสงค

2. ผูสอนจะตองวางแผนและออกแบบการสอน ซึง่จะตองสามารถสรางผงักราฟฟกขึ้น
มาถายทอดความคิดของตนหรือสรางผังกราฟฟกขึ้นมา เพื่อเปนตัวแทนในการเชื่อมโยงเนื้อหาให
ผูเรียนรูจกัคดิ ซึง่จะชวยใหผูเรียนคดิไดอยางมปีระสิทธภิาพ มคีวามเขาใจเนือ้หาดวยตนเอง รูจกัรับฟง
ความคดิของกลุม และไดรับประสบการณตรงในการคดิ ซึง่จะชวยใหผูเรียนสามารถประเมนิผล และ
ควบคุมความคิดของตนเองได

ความสําเร็จการเรียนอยางหนัก

ขยันสม่ําเสมอ

รูจักแบงเวลา

สุขภาพแข็งแรง
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3. ผูสอนจะตองดาํเนนิการสอนอยางเปนขัน้ตอน โดยเริม่จากการแนะนาํผงักราฟฟก
รูปแบบตางๆ  วิธีการใช  และความเหมาะสมกับเนื้อหา โดยครูผูสอนจะตองยกตัวอยางใหเห็นจริง 
จากนั้นใหผูเรียนฝกใชผังกราฟฟกเปนกลุมยอย  และเปนรายบุคคล และใหอภิปรายรวมกัน

4.  ผูส อนสามารถทดสอบได  2  ลักษณะคือ  ประเมินความกาวหนา  
(formative evaluation) ในการใชผังกราฟฟกของผูเรียนโดยเก็บรวบรวมผลงานของผูเรียนไว 
แลวนํามาวิเคราะหตรวจสอบความรูความเขาใจเพื่อจะไดนําปญหามาแกไขไดอยางถูกตอง และ
เมื่อสิ้นสุดการสอนแลวครูผูสอนสามารถทดสอบความเขาใจเนื้อหาไดโดยการใชแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อประเมินผลการเรียนรู (summative evaluation) ไดอีกลักษณะหนึ่ง

4.5  ประโยชนของผังกราฟฟก
นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงประโยชนของผังกราฟฟกไวดังนี้
เคแกน (Kagan 1998,  อางถึงใน  ศิริลักษณ  แกวสมบูรณ 2543 :36) กลาวถึงการใช

ผังกราฟฟกวามีประโยชนดังนี้
1. ทําใหมองเห็นกระบวนการคิดของผูเรียนได
2. ทําใหผูเรียนสามารถขยายทักษะการคิดเพิ่มข้ึน
3. เปนการสนับสนุนใหผูเรียนเรียนรูอยางตื่นตัวเพราะผูเรียนไดทําผังกราฟฟกที่มี

ลักษณะเปนทั้งภาพและขอความ และชวยทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย
4. ครูผูสอนสามารถใชผังกราฟฟกเพื่อเปนแนวทางในการวางแผนการสอน รวมถึง

ใชนําเสนอความรูใหกับผูเรียนได
กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  (2544 ก : 80) กลาวถึงประโยชนของผังกราฟฟก

ไวดังนี้
1. ชวยบูรณาการความรูเดิมกับความรูใหม
2. ชวยพัฒนาความคิดรวบยอดใหชัดเจนขึ้น
3. ชวยเนนองคประกอบสําคัญของเรื่อง
4. ชวยพัฒนาการอาน การเขียนและการคิด
5. ชวยวางแผนในการเขียนและการปรับปรุงการเขียน
6. ชวยในการอธิบาย
7. ชวยวางแผนการสอนของครู โดยการสอนแบบบูรณาการเนื้อหา
7. เปนเครื่องมือการประเมินผล
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นอกจากนี้  วลัย  พานิช (2544 : 12 -13) ยังกลาวผังกราฟฟกมีประโยชนดังนี้
1. ประโยชนกับผูเรียน

1.1 ใชเปนสวนหนึ่งในการสื่อความหมายของผูเรียนที่แสดงใหเห็นความ
สัมพันธเชื่อมโยงของความคิดรวบยอดตางๆเมื่อผูเรียนอยูในกระบวนการเรียนรู

1.2 ชวยแสดงรูปแบบการคิดของผูเรียนทั้งในดานการวิเคราะห สังเคราะห การ
เชื่อมโยงและการบูรณาการ

1.3 ชวยพัฒนาการจัดการระบบการเรียนรูของผูเรียน โดยนําความรูเดิมที่มีมา
เชื่อมโยงกับความรูใหมได และพัฒนาความคิดในระดับสูงและนําไปใชประโยชนตอไป

2. ประโยชนกับครูผูสอน
2.1 ชวยใหผูเรียนเกดิความสนใจในเนือ้หา ความเชือ่มโยงของเนือ้หาหรอืมโนทศัน

ตางๆเนนใหเห็นถึงวิธีการคิด
2.2 ชวยใหผูเรียนเขาใจจุดประสงคการเรียนรูและเสนทางการเรียนรูที่ครูจะ

พฒันาผูเรียน
2.3 เปนเครือ่งมอืชวยใหผูเรียนวเิคราะหความคดิรวบยอดทีเ่กีย่วของกบัขอมลูใน

ลักษณะตางๆได
2.4 เปนเครือ่งมอืชวยใหผูเรียนเกดิทกัษะการคดิและครผููสอนสามารถเขาใจความคดิ

หรือตรวจสอบความคิดของผูเรียนได
2.5 ใชเปนเครือ่งมอืในการวางแผนการสอนบรูณาการเนือ้หาสาระทีเ่กีย่วของกบั

สาขาวชิาตางๆกบักระบวนการเรยีนรูทีท่าํใหเกดิทกัษะ ทาํใหครูผูสอนวางแผนการสอนไดชดัเจนขึน้
2.6 เปนเครื่องมือในการวิเคราะหหนังสือเรียนกอนที่ครูผูสอนจะเลือกใช เพื่อให

ตรงตามจุดประสงคการเรียนรูและความตองการของครูผูสอนและผูเรียน
ผังกราฟฟกจึงมีประโยชนดังตอไปนี้
1. เปนเครื่องมือกระตุนความคิดของผูเรียน
2. เปนเครื่องมือที่ชวยใหผูเรียนแสดงความคิดที่เปนนามธรรมออกมาเปนรูปธรรมได 

ซึ่งจะมีสวนชวยใหครูผูสอนสามารถเขาใจและตรวจสอบความคิดของผูเรียนไดดวย
3. เปนเครื่องมือในการเรียนรูเนื้อหาสาระวิชาตางๆ ทําใหผูเ รียนเห็นความ

สัมพันธเชื่อมโยงของเนื้อหา หรือขอมูลไดชัดเจน ซึ่งทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่เร็วขึ้น
4. เปนเครื่องมือที่ชวยในการเตรียมการสอนของครู
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4.6   งานวิจัยที่เกี่ยวของกับเทคนิคการใชผังกราฟฟก
สุปรียา  ตันสกุล (2540 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลของการใชรูปแบบการสอนการ

ใชผังกราฟฟกทีม่ผีลตอผลสสมัฤทธิท์างการเรยีนและความสามารถทางการแกปญหา กลุมตัวอยาง
เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 2 คณะสาธารณสุขศาสตร มหาวิทยาลัยมหิดล  กลุมทดลอง
ไดรับการสอนดวยรูปแบบการใชผังกราฟฟก สวนกลุมควบคุมไดรับการสอนดวยวิธีการสอนแบบ
ปกติ ผลการวิจัยพบวานักศึกษากลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและ
ความสามารถทางการแกปญหาสูงกวานักศึกษากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01 และรูปแบบการสอนโดยใชผังกราฟฟกที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมตอการเสริมสราง
ประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักศึกษา การใชผังกราฟฟกชวยใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดีข้ึน

ศิริลักษณ  แกวสมบูรณ (2543 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟก
ในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรที่มีตอการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟฟกและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน กลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
โรงเรียนนวมินทราชูทิศกรุงเทพมหานคร  กลุมทดลองเรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก สวนกลุม
ควบคุมเรียนโดยการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก
แบบตางๆไดคะแนนการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟฟกต่ํากวาเกณฑที่กําหนด คือตํ่ากวา
รอยละ 70 นักเรียนที่เรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟกแบบตางๆ ไดคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตรสูงกวาเกณฑที่กําหนดคือสูงกวารอยละ 70 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียนที่เรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟกสูงกวานักเรียนที่เรียนโดยใชการสอน
ตามแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

วรพร  ปณตพงศ (2544 : บทคัดยอ)   ไดศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกที่มี
ตอมโนทัศนทางภูมิศาสตรและความสามารถในการนําเสนอขอมูลดวยผังกราฟฟกของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสาธิต สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  กลุมทดลองเรียนโดยใชเทคนิค
ผังกราฟฟก สวนกลุมควบคุมเรียนโดยไมใชเทคนิคผังกราฟฟก ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่เรียน
โดยใชเทคนิคผังกราฟฟกแบบตางๆมีมโนทัศนทางภูมิศาสตรสูงกวาเกณฑที่กําหนดคือสูงกวา
รอยละ 70 นักเรียนที่เรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟกแบบตางๆไดคะแนนความสามารถในการ
นําเสนอขอมูลดวยผังกราฟฟกสูงกวาเกณฑที่กําหนดคือสูงกวารอยละ 70 และนักเรียนที่เรียนโดย
ใชเทคนิคผังกราฟฟกมีมโนทัศนทางภูมิศาสตรสูงกวานักเรียนที่เรียนโดยไมใชเทคนิคผังกราฟฟก 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05
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สุพศิ  กลิน่บปุผา (2545 : บทคดัยอ) ไดศกึษาความสามารถของการเขยีนความเรยีง
ภาษาไทยที่ใชวิธีการแผนที่ความคิด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 : กรณีศึกษาโรงเรียน
พระปฐมวทิยาลยั 2 หลวงพอเงนิอนุสรณ  จังหวัดนครปฐม กลุมตัวอยางคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 5 จาํนวน 30 คน ผลการวจิยัพบวา ความสามารถทางการเขยีนความเรยีงภาษาไทยของนกัเรียน
เพิม่ข้ึนหลังจากเรียนโดยใชวิธีการแผนที่ความคิดแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ทั้งในภาพรวมและแยกตามองคประกอบการเขียนความเรียงภาษาไทยทุกองคประกอบ ยกเวน
องคประกอบดานกลไกทางภาษา และความสามารถทางการเขียนความเรียงภาษาไทยที่เพิ่มข้ึน
ของนกัเรยีนทีเ่รียนโดยใชแผนทีค่วามคดิ ระหวางนกัเรยีนทีม่คีวามสามารถทางการเขยีนความเรยีง
ภาษาไทยแตกตางกันมีความแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

มาซวั (Mazure  2001) ไดศกึษาผลของการใชผังกราฟฟกเพือ่การระลกึไดและทศันคตทิีม่ี
ตอการเรียนของนักเรียน โดยกลุมทดลองสอนดวยผังกราฟฟก และกลุมควบคุมสอนดวยวิธีสอน
ปกติ ผลการวิจัยพบวา การสอนอานดวยผังกราฟฟกชวยใหผูเรียนมีความคงทนในการจําและมี
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนสูงกวาการสอนอานดวยวิธีปกติ

มิลเลท (Millet 2001) ไดศึกษาผลการใชผังกราฟฟกในการสอนอานเพื่อความเขาใจ 
สําหรับเด็กชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยกลุมทดลองเรียนโดยใชผังกราฟฟก กลุมควบคุมเรียนโดยวิธี
สอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวาการสอนอานโดยใชผังกราฟฟกชวยใหผูเรียนมีความเขาใจใน
การอานสูงกวาการสอนอานโดยวิธีสอนแบบปกติ

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



บทที่  3

วิธีดําเนินการวิจัย

การวิจัยเรื่อง  การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรู
ภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โดยเทคนิคการใชและไมใชผังกราฟฟก เปนการวิจัย
เชิงทดลอง (experimental research) แบบแผนการวิจัยแบบ randomized control group  
pretest  posttest  design (พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 62) โดยมีรายละเอียดดังนี้

ตารางที่  2 แบบแผนการวิจัย

การทดลอง สอบกอน ทดลอง สอบหลัง
R E
RC

T1

T1

X
~X

T2

T2

สัญลักษณที่ใชในแบบแผนการวิจัย
X แทน การจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก

              ~X แทน การจัดการเรียนรูโดยไมใชเทคนิคผังกราฟฟก
E แทน กลุมทดลอง
C แทน กลุมควบคุม
T1 แทน การสอบกอนการทดลอง
T2 แทน การสอบหลังการทดลอง
R แทน การกําหนดกลุมตัวอยางแบบสุม

1. ขั้นตอนในการวิจัย
การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยดําเนินการตามขั้นตอนตางๆดังนี้
1. ข้ันเตรียมการ
2. ข้ันสรางและหาประสิทธิภาพเครื่องมือ
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3. ข้ันทดลอง
4. ข้ันวิเคราะหขอมูลและสรุปผล
รายละเอียดของการดําเนินการทดลองตามขั้นตอน มีดังนี้

 1. ขั้นเตรียมการ
1.1 ศึกษาคนควาเอกสาร ตําราและงานวิจัยที่เกี่ยวของตามลําดับ  ไดแก จาก

1.1.1 ศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการคิดและการคิดวิเคราะห 
หนังสือ เอกสาร และงานวิจัยตางๆที่เกี่ยวของทั้งในและตางประเทศ

1.1.2  ศึกษาหลักสูตรภาษาไทยระดับมัธยมศึกษาตอนตน พุทธศักราช 
2521 (ฉบับปรับปรุง 2533) และหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ 2544  กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย

1.1.3  ศึกษาเอกสาร หนังสือ ตําราที่เกี่ยวของกับการเขียนแผนการ
จัดการเรียนรู

1.1.4 ศกึษาเอกสาร หนงัสอื ตาํรา และงานวจิยัทีเ่กีย่วกบัผังกราฟฟก
เทคนิคการใช  และการประเมินผล

1.1.5 ศึกษาหลักวิธีการสรางแบบทดสอบปรนัยและอัตนัย
1.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง

1.2.1 ประชากร เปนนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 3 โรงเรยีนสงักดัสํานัก
การศึกษาเทศบาลนครนครปฐม อําเภอเมือง จังหวัดนครปฐม ในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2547 
จาก 5 โรงเรยีน ไดแก โรงเรยีนเทศบาล 1 วดัพระงาม (สามคัคพีทิยา)   โรงเรยีนเทศบาล  2  วดัเสนหา
(สมคัรพลผดงุ)  โรงเรยีนเทศบาล 3 สระกระเทยีม  โรงเรยีนเทศบาล 4 เชาวนปรีชาอุทิศ และโรงเรียน
เทศบาล 5 วัดพระปฐมเจดีย   จํานวน  412  คน
       1.2.2 กลุมตัวอยาง คอืนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 3  โรงเรยีนเทศบาล 2
วัดเสนหา (สมัครพลผดุง) สังกัดสํานักการศึกษาเทศบาลนครนครปฐม  ซึ่งไดมาจากการสุมแบบ
หลายขั้นตอน (Multi - Stage Random Sampling) โดยมีวิธีการดงันี้

1.2.2.1 สุมโรงเรียนมา 1 โรงเรียน จากโรงเรียนสงักดัสาํนกั
การศึกษาเทศบาลนครนครปฐม  5 แหง โดยการจับสลาก ไดโรงเรียนเทศบาล 2 วัดเสนหา  
(สมัครพลผดุง)  ซึ่งมีทั้งหมด 2 หอง หองละ 34 คน แตละหองมีลักษณะใกลเคียงกันคือ มี
นักเรียนเกง/ กลาง/ออนคละกัน และมีจํานวนนักเรียนชาย/หญิงใกลเคียงกัน

1.2.2.2   สุมหองเรียนเปนกลุมทดลอง 1 กลุม และกลุมควบคุม
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1 กลุม โดยการจบัสลาก ไดนกัเรยีนหอง  3/1 เปนกลุมทดลองและนกัเรยีนหอง  3/2  เปนกลุมควบคมุ

 2. ขั้นสรางและหาประสิทธิภาพเครื่องมือ
ผูวจิยัไดดาํเนนิการสรางและหาประสทิธภิาพเครือ่งมอืโดยมรีายละเอยีดดงัตอไปนี้
2.1 การสรางแผนการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก ผูวิจัย

ดําเนินการดังนี้
2.1.1 ศกึษาหลกัสูตรวชิาภาษาไทยระดบัมธัยมศกึษาตอนตน พทุธศกัราช

2521  (ฉบับปรับปรุง 2533)  และหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย

2.1.2    ศึกษาเอกสาร  ตํารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวกับการคิดวิเคราะห  การ
เรียนรูดวยการคิดวิเคราะห  ผังกราฟฟก และการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก

2.1.3 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรูจากคูมือการจัดการเรียนรู
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย และการจัดสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของ
กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ

2.1.4 สรางแผนการจัดการเรียนรู ซึ่งประกอบดวย
2.1.4.1 สาระสําคัญ
2.1.4.2 ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
2.1.4.3 จุดประสงคการเรียนรู
2.1.4.4 สาระการเรียนรู
2.1.4.5 กิจกรรมการเรียนรู
2.1.4.6 ส่ือการเรียนรู
2.1.4.7 การวัดและประเมินผล
โดยในขัน้กจิกรรมการเรยีนรู  จะใหผูเรียนใชผังกราฟฟกชวยในการ

จดัการเรยีนรู  และสรางแผนใหครอบคลุมเนื้อหาในแตละเรื่อง ซึ่งเนื้อหาที่นํามาจัดการเรียนรูเปน
เร่ืองราวตางๆจากสื่อที่พบเห็นบอยครั้งในชีวิตประจําวันที่ผูวิจัยนํามาใหผูเรียนฝกการคิดวิเคราะห
ดังปรากฏตามตาราง
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ตารางที่  3  เนื้อหาและจํานวนคาบเรียนในการทดลอง

รายการ เรื่อง จํานวนคาบ

แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 คิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน 2
แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 คิดวิเคราะหบทความทั่วไป 2
แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 คิดวิเคราะหส่ือโฆษณา 2
แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 คิดวิเคราะหคําประพันธและเพลง 2

2.1.5 นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางเสร็จเรียบรอยจํานวน 8  แผนไป
เสนออาจารยผูควบคุมวิทยานิพนธเพื่อตรวจสอบความถูกตองและความสอดคลองกับจุดประสงค
การเรยีนรู

2.1.6   นําแผนการจัดการเรียนรูจํานวน 8  แผนที่ไดปรับปรุงแกไขแลวให
ผูเชีย่วชาญจาํนวน  3 ทาน   (รายละเอยีดเสนอในภาคผนวก  ก  หนา  96)  ตรวจแกไขเพือ่ตรวจดู
ความเหมาะสมของเนือ้หา  เวลา  ลําดบัข้ันในการสอนและอืน่ๆ  จากนัน้วเิคราะหคาดชันคีวามสอดคลอง  
(IOC)  ซึง่พบวาคาดชันคีวามสอดคลองเทากบั  1.00   (รายละเอยีดเสนอในภาคผนวก  ข  หนา 112)

2.1.7 ปรับปรุงแผนการจดัการเรยีนรูตามคาํแนะนาํของผูเชีย่วชาญทัง้  3  ทาน   
ซี่งสวนใหญมีการปรับแกดานกิจกรรมการเรียนรูเพื่อใหสอดคลองกับจุดประสงค แลวนําแผนการ
จัดการเรียนรูจํานวน  8  แผนเสนออาจารยผูควบคุมวิทยานิพนธตรวจสอบความถูกตองอีกครั้ง
กอนนําไปใชในการทดลอง

2.1.8 นําแผนการจัดการเรียนรูไปทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยผูวิจัยเปน
ผูทดลองดวยตนเอง

2.2 การสรางแผนการจดัการเรยีนรูโดยไมใชผังกราฟฟก    ผูวจิยัไดดาํเนนิการดงันี้
  2.2.1 ศกึษาหลกัสตูรวชิาภาษาไทยระดบัมธัยมศึกษาตอนตน  พทุธศกัราช
2521 (ฉบับปรับปรุง 2533) และหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย

2.2.2 ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เกี่ยวกับการคิดวิเคราะห และ
การเรียนรูดวยการคิดวิเคราะห
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2.2.3 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรูจากคูมือการจัดการ
เรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยและการจัดสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
ของกรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ

2.2.4 สรางแผนการจัดการเรียนรู ซึ่งประกอบดวย
2.2.4.1 สาระสําคัญ
2.2.4.2 ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
2.2.4.3 จุดประสงคการเรียนรู
2.2.4.4 สาระการเรียนรู
2.2.4.5 กิจกรรมการเรียนรู
2.2.4.6 ส่ือการเรียนรู
2.2.4.7 การวัดและประเมินผล
โดยในขัน้กจิกรรมการเรยีนรู ผูเรียนจะไมมกีารใชผังกราฟฟกเขามาชวย

ในการเรียนรูและสรางแผนใหครอบคลุมเนื้อหาในแตละเรื่อง โดยเนื้อหาที่นํามาจัดการเรียนรูเปน
เร่ืองราวตางๆจากสื่อที่พบเห็นบอยคร้ังในชีวิตประจาํวันที่ผูวิจัยนาํมาใหผูเรียนฝกการคิดวิเคราะห 
ดังปรากฏตามตาราง

ตารางที่  4  เนื้อหาและจํานวนคาบเรียนในการทดลอง

รายการ เรื่อง จํานวนคาบ

แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 คิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน 2
แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 คิดวิเคราะหบทความทั่วไป 2
แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 คิดวิเคราะหส่ือโฆษณา 2
แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 คิดวิเคราะหคําประพันธและเพลง 2

2.2.5  นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางเสร็จเรียบรอยจํานวน 8  แผนไป
เสนออาจารยผูควบคุมวิทยานิพนธเพื่อตรวจสอบความถูกตองและความสอดคลองกับจุดประสงค
การเรยีนรู
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2.2.6   นําแผนการจัดการเรียนรูจํานวน 8  แผนที่ไดปรับปรุงแกไขแลว
ใหผูเชีย่วชาญจาํนวน  3 ทาน   ตรวจแกไขเพือ่ตรวจดคูวามเหมาะสมของเนือ้หา  เวลา  ลําดบัข้ันใน
การสอนและอืน่ๆ  จากนัน้ วเิคราะหคาดชันคีวามสอดคลอง  (IOC)  ซึง่พบวาไดคาดชันคีวามสอดคลอง
เทากับ  1.00  (รายละเอยีดเสนอในภาคผนวก  ข  หนา 113)

2.2.7 ปรับปรุงแผนการจดัการเรยีนรูตามคาํแนะนาํของผูเชีย่วชาญทัง้ 3  ทาน   
ซี่งสวนใหญมีการปรับแกดานกิจกรรมการเรียนรูเพื่อใหสอดคลองกับจุดประสงค แลวนําแผนการ
จัดการเรียนรูจํานวน  8  แผนเสนออาจารยผูควบคุมวิทยานิพนธตรวจสอบความถูกตองอีกครั้ง
กอนนําไปใชในการทดลอง

2.2.8  นําแผนการจัดการเรียนรูไปทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยผูวิจัย
เปนผูทดลองดวยตนเอง

2.3 การสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะหกอนและหลัง
การเรยีนรู (pretest - posttest)  ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้

2.3.1  ศึกษาหลักและวิธีการสรางแบบทดสอบความสามารถในการ
คดิวเิคราะหสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  จากเอกสาร  ตําราและงานวิจัยที่เกี่ยวของโดย
สรุปความหมายของความสามารถในการคิดวิเคราะหตามแนวคิดของบลูม (Bloom 1961:145 -151,
อางถึงใน พัชราภรณ  พิมละมาศ  2544 : 50-51) ประกอบดวย
 1.  การวิเคราะหเนื้อหา

1.1   การคนหาประเด็นในขอมูล
1.2  แยกแยะขอเท็จจริงออกจากสมมติฐาน
1.3  แยกแยะขอความสรุปจากขอความยอย
1.4  บอกสิง่จงูใจและพจิารณาพฤตกิรรมของบคุคลและของกลุม

จากขอความ
2.  การวิเคราะหความสัมพันธ

2.1 เขาใจความสมัพนัธของแนวคดิในขอความและบทความตางๆ
2.2 รูวาสิ่งใดเกี่ยวของกับการตัดสินใจแยกแยะความจริง

หรือสมมติฐานที่เปนใจความสําคัญหรือขอโตแยงที่นํามาสนับสนุนสมมติฐาน
2.3 ตรวจสอบสมมติฐานที่ไดมาโดยการแบงแยกความสมัพนัธ

ของสาเหตแุละผลจากความสมัพนัธวเิคราะหขอมลูทีขั่ดแยง
2.4 แบงแยกสิ่งที่ตรงและไมตรงกับขอมูล
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2.5 สรางความสัมพันธและแยกรายละเอียดที่สําคัญและไม
สําคัญ

3. วิเคราะหหลักการ
3.1 วิเคราะหความสัมพันธของขอความและความหมายของ

องคประกอบ
3.2 วิเคราะหรูปแบบการเขียน
3.3 วิเคราะหจุดประสงคของผูเขียน
3.4 วิเคราะหความเห็นของผูเขียนหรือลักษณะของการเขียน

ดานตางๆ
3.5 วิเคราะหทัศนคติของผูเขียนในดานตางๆ

2.3.2  สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห จํานวน   88 
ขอ เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก จํานวน  80 ขอ  และแบบอัตนัยจํานวน  8 ขอ โดยมี
เกณฑในการตรวจใหคะแนนแตละขอคือ ขอสอบปรนัย ตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบ 
0 คะแนน สวนขอสอบอัตนัย แบงเกณฑในการตรวจเปน  2 ดาน  คือ

1. ดานเนื้อหา   2 คะแนน  แบงเปน
1.1  เนื้อหาถูกตองและครอบคลุมประเด็น     ให  2  คะแนน
1.2  เนื้อหาถูกตองแตไมครอบคลุมประเด็น   ให  1   คะแนน
1.3  เนื้อหาไมถูกตอง     ให  0   คะแนน

2.  ดานเหตุผลสนับสนุน 2   คะแนน  แบงเปน
2.1  เหตุผลถูกตองและสัมพันธกับเนื้อหา       ให   2   คะแนน
2.2  เหตุผลถูกตองแตไมสัมพันธกับเนื้อหา     ให   1   คะแนน
2.3  เหตุผลไมถูกตองและไมสัมพันธกับเนื้อหาให   0   คะแนน

2.3.3 นาํแบบทดสอบและเกณฑการตรวจใหคะแนนทีผู่วจิยัสรางขึน้เสนอ
อาจารยผูควบคมุวทิยานพินธตรวจสอบความถกูตองและความตรงของเนือ้หาแลวนาํมาปรบัปรุงแกไข
ใหสมบูรณ

2.3.4  นาํแบบทดสอบและเกณฑการตรวจใหคะแนนทีส่รางขึน้ใหผูเชีย่วชาญ
จํานวน 3  ทาน   ตรวจสอบความตรงของเนื้อหาเพื่อนํามาปรับปรุงแกไขใหสมบูรณแลวหาคาดัชนี
ความสอดคลอง (IOC) ระหวางเนื้อหาของขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรูเพื่อวิเคราะหคาดัชนี
ความสอดคลอง ซึ่งพบวาคาดัชนีความสอดคลองของขอสอบปรนัยมีคาเทากับ 0.92 (รายละเอยีด
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เสนอในภาคผนวก  ข  หนา  110 -111)  และคาดชันคีวามสอดคลองของขอสอบอัตนยัมคีาเทากบั  
0.89  (รายละเอยีดเสนอในภาคผนวก  ข  หนา 111)

ตารางที ่ 5  ผลการหาคา IOC ของขอสอบสอบปรนยัและอตันยั

แบบทดสอบ จํานวน (ขอ) IOC
ปรนัย 80 0.92
อัตนัย 8 0.89

2.3.5 นําแบบทดสอบและเกณฑการตรวจใหคะแนนที่ปรับปรุงแกไข
เรียบรอยแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3   ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2547
ที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คนเพื่อหาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดความ
สามารถในการคดิวเิคราะหทัง้ขอสอบปรนยัและอตันยั พรอมทัง้วเิคราะหหาคาความยากงาย (p)
และคาอาํนาจจาํแนก  (r)  จากนั้นคัดเลือกขอสอบปรนัย จํานวน  34 ขอ และขอสอบอัตนัย
จํานวน 4 ขอ เพื่อนําไปใชกับกลุมตัวอยาง

ตารางที่ 6  ผลการหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและความเชื่อมั่นของขอสอบปรนัย
                และอัตนัย

แบบทดสอบ จํานวน P r rtt

ปรนัย 34 0.30 - 0.80 0.20 – 0.67 0.79
อัตนัย 4 0.33 – 0.78 0.22 – 0.32 0.63

2.3.6 นําขอสอบที่ผานการคัดเลือกและหาคุณภาพแลวจัดพิมพเปน
แบบทดสอบ 1 ฉบับ  จํานวน 38  ขอ  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้
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ตารางที่  7  ผลการหาคุณภาพของขอสอบปรนัย  จํานวน 34 ขอ

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง ระดับพฤติกรรม ขอที่
วิเคราะหเนื้อหา 1, 3, 8
วิเคราะหความสัมพันธ 2, 4, 6, 7

นักเรียนมีความสามารถในการ
คิดวิเคราะหโฆษณา

วิเคราะหหลักการ 5
วิเคราะหเนื้อหา 9,11, 14, 17
วิเคราะหความสัมพันธ 10, 12

นักเรียนมีความสามารถในการ
คิดวิเคราะหขาว

วิเคราะหหลักการ 13, 15, 16
วิเคราะหเนื้อหา 18
วิเคราะหความสัมพันธ 19, 20, 21, 22, 23,

นักเรียนมีความสามารถในการ
คิดวิเคราะหบทความ

วิเคราะหหลักการ 24
วิเคราะหเนื้อหา 25, 26, 27, 28, 30
วิเคราะหความสัมพันธ 29, 31, 34

นักเรียนมีความสามารถในการ
คิดวิเคราะหคําประพันธและ
เพลง วิเคราะหหลักการ 32, 33

ตารางที่  8  ผลการหาคุณภาพของขอสอบอัตนัย  จํานวน 4 ขอ

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง ระดับพฤติกรรม ขอที่
วิเคราะหเนื้อหา 3, 4
วิเคราะหความสัมพันธ 2

นักเรียนมีความสามารถในการ
คิดวิเคราะหเร่ือง

วิเคราะหหลักการ 1

          2.3.7   นําแบบทดสอบไปใชกับกลุมตัวอยาง
2.4. การสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู

โดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก   ผูวิจัยดําเนินการดังนี้
2.4.1 ศึกษาเกณฑในการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของ

ลิเคอรท  (Likert)
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2.4.2  สรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนรู
โดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก โดยแบงเปนดานสื่อ  ดานการจัดกิจกรรม  ดานกิจกรรมกลุม  ดาน
การประเมินผล  และดานประโยชนของผังกราฟฟก  จํานวน  30 ขอ โดยกําหนดเกณฑดังนี้

เห็นดวยมากที่สุด มีคาระดับคะแนนเทากับ 5
เห็นดวยมาก มีคาระดับคะแนนเทากับ 4
เห็นดวยปานกลาง มีคาระดับคะแนนเทากับ 3
เห็นดวยนอย มีคาระดับคะแนนเทากับ 2
เห็นดวยนอยที่สุด มีคาระดับคะแนนเทากับ 1

2.4.3  นําแบบสอบถามที่สรางขึ้นเสนอตออาจารยผูควบคุมวิทยานิพนธ
เพื่อตรวจสอบความสมบูรณของโครงสรางคําถาม  และความเหมาะสมของการใชภาษา

2.4.4     นาํแบบสอบถามทีป่รับปรุงแกไขแลวใหผูเชีย่วชาญ 3 ทาน  ตรวจสอบ
ความสมบูรณของโครงสรางคําถาม และความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค จากนั้น
นําผลการประเมินมาหาคา  IOC โดยใชเกณฑประเมินดังนี้

+1   หมายถึง   แนใจวาขอคําถามวัดจุดประสงคขอนั้น
            0    หมายถึง   ไมแนใจวาขอคําถามวัดจุดประสงคหรือไม

           -1   หมายถึง   แนใจวาขอคําถามไมไดวัดจุดประสงคขอนั้น
จากนั้นเลือกขอความที่มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.5  

จํานวน  20  ขอ นําคา  IOC แตละขอที่เลือกไวมาหาคาเฉลี่ย ไดคาดัชนีความสอดคลองเทากับ  
0.98  (รายละเอยีดเสนอในภาคผนวก  ข  หนา  114 - 115)

2.4.5  นําแบบสอบถามความคิดเห็นไปใชกบันกัเรยีนทีเ่ปนกลุมทดลอง
จาํนวน  34  คน

3. ขั้นทดลอง
ผูวิจัยดําเนินการดังนี้
3.1 ทดสอบกอนการทดลอง (pretest) กับนักเรียนกลุมทดลองและกลุม

ควบคุม โดยใชแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะหที่ผูวิจัยสรางขึ้น
3.2 ดําเนินการทดลองกับนักเรียนทั้งสองกลุม ตามแผนการจัดการเรียนรู

กลุมละ 8 แผน แผนละหนึ่งคาบ คาบละ 50 นาที โดยกลุมทดลองจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใช
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ผังกราฟฟก และกลุมควบคมุจัดการเรยีนรูโดยไมใชผังกราฟฟก (แผนการจดัการเรยีนรู รายละเอยีด
เสนอในภาคผนวก  ค  หนา 134 – 262)

3.3 ทดสอบหลงัการทดลอง (posttest) กบันกัเรียนทัง้สองกลุมโดยใชแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการคิดวิเคราะหชุดเดียวกับที่ใชสอบกอนการทดลอง (รายละเอียดเสนอใน
ภาคผนวก  ค  หนา  117 – 128)

3.4 ระยะเวลาในการทดลอง  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547  ตั้งแตวันที่
 14  กุมภาพันธ  2547 – 11  มีนาคม  2547

3.5 นกัเรยีนกลุมทดลองทาํแบบสอบถามความคดิเหน็ทีผู่วจิยัสรางขึน้  (รายละเอยีด
เสนอในภาคผนวก ค  หนา  131 – 133)

3.6 รวบรวมขอมลูจากการตรวจแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวเิคราะห 
และแบบสอบถามความคิดเห็นเพื่อนํามาใชวิเคราะหขอมูล

4. ขั้นวิเคราะหและสรุปผล
ผูวิจัยนําขอมูลทั้งหมดมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติและทดสอบสมมติฐาน

เพื่อสรุปผลการทดลอง ตามลําดับ  ดังนี้
4.1 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

4.1.1 เปรียบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหของนกัเรยีนชัน้มธัยม
ศึกษาปที่  3  ที่จัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชและไมใชผังกราฟฟกโดยใชสถิติวิเคราะห
คาเฉลี่ย   (   )  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  และทดสอบคาที (t - test) ดวยคอมพิวเตอร โดย
ใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS 11.0 FOR  WINDOW

4.1.2  วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนรู โดย
เทคนิคการใชผังกราฟฟก โดยนําคาระดับที่ไดมาหาคาเฉลี่ย (X) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
(S.D) แลวไปแปลความหมายคาระดับตามแนวคิดของเบสท  (Best 1981 : 182) ดังนี้

1.00 – 1.49 หมายถึง      ผูเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนรูโดยเทคนิค
      การใชผังกราฟฟกอยูในระดับนอยที่สุด

1.50 – 2.49      หมายถึง       ผูเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนรูโดยเทคนิค
      การใชผังกราฟฟกอยูในระดับนอย

x
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2.50 – 3.49 หมายถึง    ผูเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนรูโดยเทคนิค
      การใชผังกราฟฟกอยูในระดับปานกลาง

3.50 – 4.49 หมายถึง    ผูเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนรูโดยเทคนิค
   การใชผังกราฟฟกอยูในระดับมาก

4.50 – 5.00 หมายถึง    ผูเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนรูโดยเทคนิค
   การใชผังกราฟฟกอยูในระดับมากที่สุด

4.2 สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ
วิเคราะหและคัดเลือกแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห

ตามเกณฑมาตรฐาน โดยการคดิคาํนวณหาคา p,r และคาความเชือ่มัน่ของแบบทดสอบโดยใชสูตร
ดงันี ้ (พวงรัตน  ทวรัีตน  2543 : 128-129)  (รายละเอียดเสนอในภาคผนวก ข หนา 100 -107)

4.2.1 คาความยากงายของขอสอบปรนัยใชสูตร  (พวงรตัน  ทวรัีตน
2543 : 128 -129)

เมื่อ P คือ คาความยากงายของคําถามแตละขอ
R คือ จํานวนผูตอบถูกในแตละขอ
N คือ จํานวนผูเขาสอบทั้งหมด

4.2.2 คาอํานาจจําแนกของขอสอบปรนัย ใชสูตร  (พวงรตัน  ทวรัีตน
2543 : 128 -129)

r  =

เมื่อ r คือ คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ
RU คือ จํานวนผูตอบถูกในขอนั้นในกลุมเกง
Re คือ จํานวนผูตอบถูกในขอนั้นในกลุมออน
N คือ จํานวนผูเขาสอบทั้งหมด

4.2.3 คํานวณความเชื่อม่ันของขอสอบปรนัยโดยใชวิธี KR 20
(พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 120 – 125)

 RU - Re

     N/2

   P  =  
N
R
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เมื่อ  rxx คือ ความเชื่อมั่น
n คือ จํานวนขอ
p คือ สัดสวนของนักเรียนที่ตอบขอสอบถูก
q คือ 1 - p
pq คือ ความแปรปรวนของ pq
S 2

t คือ ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด
โดย

)( 2
2

N
xx

s t
∑ −

=

เมื่อ X คือ คะแนนสอบของนักเรียนแตละคน
X คือ คาเฉลี่ย
N คือ จํานวนนักเรียนทั้งหมด

4.2.4 คาํนวณคาระดับความงายและคาอาํนาจจาํแนกของขอสอบอัตนยั
โดยคาความยากงายใชสูตร  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2538 : 184,186)

PE    =

คาอํานาจจําแนกใชสูตร  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2538 : 184,186)

D =

เมื่อ PE คือ ดัชนีความงาย
D คือ ดัชนีคาอํานาจจําแนก
SU คือ ผลรวมของคะแนนกลุมเกง
SL คือ ผลรวมของคะแนนกลุมออน

    SU+SL – (2N XMIX)
   2N (X MAX - XMIX)

     SU  - SL

N (XMAX  - XMIN)
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N คือ จํานวนผูเขาสอบกลุมเกงหรือกลุมออน
XMAX คือ คะแนนที่นักเรียนทําไดสูงสุด
XMIX คือ คะแนนที่นักเรียนทําไดต่ําสุด

4.2.5 คํานวณความเชื่อมั่นของขอสอบอัตนัยโดยใชสูตรสัมประสิทธิ์
แอลฟา (Alpha coefficient)  ของครอนบาค     (ลวน  สายยศ และองัคณา  สายยศ  2539 : 218-219)

                 
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
= ∑

2

2

1
1 x

i

s
s

k
kα

เมื่อ α คือ สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
k คือ จํานวนขอสอบ
S 2

i คือ คะแนนความแปรปรวนแตละขอ
S 2

x คือ คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



บทที่ 4

ผลการวิเคราะหขอมูล

การวิจัยเรื่อง “การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรู
ภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยเทคนิคการใชและไมใชผังกราฟฟก” ผูวิจัยได
นําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ตามลําดับดังนี้

1.  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทย
ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม

2. ผลการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดย
เทคนิคการใชผังกราฟฟก

ตอนที ่1  ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหตามสาระการเรยีนรูภาษาไทย
  ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม

ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหตามสาระการเรยีนรูภาษาไทยระหวาง
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกกับกลุมควบคุมที่จัดการเรียนรูโดยไมใช
ผังกราฟฟก มีรายละเอียดดังนี้

ตารางที่ 9 ผลการเปรยีบเทยีบการทดสอบกอนการจดัการเรยีนรูตามกลุมสาระการเรยีนรูภาษาไทย
ระหวางกลุมทดลองทีจ่ดัการเรยีนรูโดยเทคนคิการใชผังกราฟฟกกบักลุมควบคมุที่จัดการ
เรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก

กลุมตัวอยาง N    X S.D. T
กลุมทดลอง 34 23.32 5.35
กลุมควบคมุ 34 23.71 5.52

-.29

*P > .05
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ผลการวิเคราะหขอมูลจากตารางที่ 9 พบวา คะแนนเฉลี่ยของคะแนนทดสอบกอน
การจดัการเรยีนรูของกลุมทดลอง  (X = 23.32, S.D. = 5.35)  และกลุมควบคมุ (X =23.71,S.D. = 5.52)
ไมแตกตางกนัทีร่ะดบันยัสําคญัทางสถติ ิ  .05 ซึง่แสดงใหเหน็วากอนการทดลองนกัเรยีนกลุมทดลอง
และกลุมควบคุมมีความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทยไมแตกตางกัน

ตารางที่ 10 ผลการเปรยีบเทยีบการทดสอบหลงัการจดัการเรยีนรูตามกลุมสาระการเรยีนรูภาษาไทย
ระหวางกลุมทดลองทีจ่ดัการเรยีนรูโดยเทคนคิการใชผังกราฟฟกกบักลุมควบคมุที่จัดการ
เรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก

กลุมตัวอยาง N    X S.D. T
กลุมทดลอง 34 31.97 2.82
กลุมควบคมุ 34 29.71 5.20

2.23 *

*P < .05

ผลการวเิคราะหขอมลูจากตารางที ่10 พบวาคะแนนเฉลีย่ของคะแนนทดสอบวดัความสามารถ
ในการคดิวเิคราะหหลงัการจดัการเรยีนรูของกลุมทดลอง ( X = 31.97, S.D. = 2.82) และกลุมควบคมุ 
( X =29.71, S.D. = 5.20) มคีวามแตกตางกนัอยางมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ซึง่แสดงใหเหน็วา
ภายหลงัการทดลองนกัเรยีนกลุมทดลองทีจ่ดัการเรยีนรูโดยเทคนคิการใชผังกราฟฟก มคีวามสามารถ
ในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทยสูงกวากลุมควบคุมที่จัดการเรียนรูโดยไมใช
ผังกราฟฟก

ตารางที ่ 11 ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหตามสาระการเรยีนรูภาษาไทย
กอนและหลงัการจดัการเรยีนรูของกลุมทดลองทีจ่ดัการเรยีนรูโดยเทคนคิการใช
ผังกราฟฟก

ระยะทดลอง N    X S.D. T
กอนทดลอง 34 23.32 5.35
หลงัทดลอง 34 31.97 2.82

-11.95 *

*P < .05
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ผลการวิเคราะหขอมูลจากตารางที่ 11 พบวาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนทดสอบวัด
ความสามารถในการคดิวเิคราะหกอนการจดัการเรยีนรูของกลุมทดลองทีจ่ดัการเรยีนรูโดยเทคนคิการ
ใชผังกราฟฟก ( X =23.32, S.D. =5.35)  และหลงัการจดัการเรยีนรู  ( X = 31.97, S.D. = 2.82) 
แตกตางกนัอยางมนียัสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  ซึง่แสดงใหเหน็วาภายหลงัการทดลองนกัเรยีนกลุม
ทดลองทีจ่ดัการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก มีความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระ
การเรียนรูภาษาไทยสูงกวากอนการจดัการเรยีนรู

ตารางที ่ 12 ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหตามสาระการเรยีนรูภาษาไทย
กอนและหลงัการจดัการเรยีนรูของกลุมควบคมุทีจ่ดัการเรยีนรูโดยไมใชผังกราฟฟก

ระยะทดลอง N    X S.D. T
กอนทดลอง 34 23.71 5.52
หลงัทดลอง 34 29.71 5.20

- 9.81 *

*P < .05

ผลการวิเคราะหขอมูลจากตารางที่ 12 พบวาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนทดสอบวัด
ความสามารถในการคดิวเิคราะหกอนการจดัการเรยีนรูของกลุมควบคมุทีจ่ดัการเรยีนรูโดยไมใชผังกราฟฟก
( X =23.71, S.D. =5.52)  และหลงัการจดัการเรยีนรู  ( X = 29.71, S.D. = 5.20) แตกตางกนัอยางมี
นยัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ซึง่แสดงใหเหน็วาภายหลงัการทดลองนกัเรยีนกลุมควบคมุทีจ่ดัการ
เรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก มีความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทย
สูงกวากอนการจดัการเรยีนรู

ตอนที ่ 2  ผลการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู
    โดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก

การวิเคราะหขอมูลเพื่อทราบความคิดเห็นของนักเรียนกลุมทดลอง จํานวน 34 คน ที่มี
ตอการจดัการเรยีนรูโดยเทคนคิการใชผังกราฟฟก ผูวจิยันาํผลการตอบแบบสอบถามมาวเิคราะห
ขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ย ( X ) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ไดดังนี้
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ตารางที่  13  ผลการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู
        โดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก

ขอ
ที่

ขอความ
X

S.D. การ
แปลผล

ลําดับ
ที่

1
ดานสื่อ
ส่ือมีความนาสนใจ 4.00 0.74 มาก 2

2 เนื้อหาในสื่อมีประโยชนตอชีวิตประจําวัน 4.18 0.63 มาก 1
3 ส่ือทําใหนักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียน

เพิ่มข้ึน 3.74 0.86 มาก 3
4 ระดับภาษาของสื่อเหมาะสมกบัความสามารถทาง

ภาษาของนักเรียน 3.59 0.66 มาก 4
รวมดานสื่อ 3.88 0.63 มาก

5
ดานการจัดกิจกรรม
กิจกรรมเปดโอกาสใหนักเรียนคิดและแสดง
ความคิดเห็นมากขึ้น 3.76 0.74 มาก 2

6 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 3.62 0.70 มาก 4
7 นักเรียนนําความรูจากกิจกรรมไปประยุกตใชในชีวิต

ประจําวันได 4.26 0.67 มาก 1
8 กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนกลาคิดและมั่นใจใน

ตัวเองมากขึ้น 3.65 0.65 มาก 3
รวมดานการจัดกิจกรรม 3.82 0.56 มาก

9
ดานกิจกรรมกลุม
นักเรียนมีความสนุกสนานในการทํากิจกรรมกลุม 3.97 0.76 มาก 1

10 นักเรียนไดรับความรูหลากหลายจากการทํา
กิจกรรมกลุม 3.85 0.61 มาก 3

11 นักเรียนไดเพิ่มพูนความสามารถในการคดิวเิคราะห
จากการทํากิจกรรมกลุม 3.71 0.58 มาก 4
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ตารางที่ 13  (ตอ)

ขอ
ที่

ขอความ
X S.D.

การ
แปลผล

ลําดับ
ที่

12 นักเรียนรับฟงความคิดเห็นของเพื่อนในการทํา
กิจกรรมกลุมมากขึ้น 3.88 0.73 มาก 2

รวมดานกิจกรรมกลุม 3.85 0.54 มาก

13
ดานการประเมินผล
รูปแบบการประเมินผลมีความนาสนใจ 3.56 0.61 มาก 4

14 วิธีการประเมินผลเหมาะสมกับส่ิงที่เรียน 3.62 0.55 มาก 2
15 ผลการประเมนิทาํใหนกัเรยีนปรับปรุงแกไขตนเองได 3.62 0.70 มาก 3
16 ผลจากการประเมนิทาํใหนกัเรยีนประเมนิตนเองได 3.65 0.65 มาก 1

รวมดานการประเมนิผล 3.61 0.53 มาก

17
ดานประโยชนของผงักราฟฟก
ผังกราฟฟกชวยใหนักเรียนคิดวิเคราะหไดดีข้ึน 4.00 0.65 มาก 3

18 ผังกราฟฟกสามารถนําไปใชในวิชาอื่นได 4.41 0.66 มาก 1
19 ผังกราฟฟกชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสิ่งที่เรียน

ไดดีข้ึน 4.09 0.62 มาก 2
20 ผังกราฟฟกชวยจัดระบบความคิดของนักเรียนให

ชัดเจนขึ้น 3.79 0.59 มาก 4
ดานประโยชนของผงักราฟฟก 4.07 0.53 มาก
ความเห็นโดยรวมทุกดาน 3.85 0.49 มาก

จากตารางที่ 13 เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม พบวานกัเรยีนมรีะดบัความคดิเหน็ตอการจดั
การเรยีนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกอยูในระดับมาก ( X =3.85,S.D.=0.49) และเมื่อพิจารณา
รายละเอียดพบวา นักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมากทุกดาน

ดานสือ่ทีใ่ชในการจดัการเรยีนรูคดิวเิคราะหโดยเทคนคิการใชผังกราฟฟก นกัเรยีนสวนใหญ
มคีวามคดิเหน็วา  เนือ้หาในสือ่มปีระโยชนตอชีวิตประจําวันอยูในระดับสูง ( X =4.18,S.D.=0.63) 
ส่ือมีความนาสนใจ ( X =4.00,S.D.=0.74) ส่ือทําใหนักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนเพิ่มข้ึน
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( X =3.84,S.D.=0.86) และระดับภาษาของสื่อเหมาะสมกับความสามารถทางภาษาของ
นักเรียน ( X =3.59,S.D.=0.66)  ตามลําดับ

ดานการจัดกิจกรรม นักเรียนสวนใหญมคีวามคดิเหน็วานกัเรยีนนาํความรูจากกจิกรรมไป
ประยกุตใชในชวีติประจาํวนัได ( X =4.26,S.D.=0.67) กจิกรรมเปดโอกาสใหนกัเรยีนคดิและแสดง
ความคดิเหน็มากขึน้ ( X =3.76,S.D.= 0.74) กจิกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนกลาคิดและมั่นใจใน
ตัวเองมากขึ้น ( X =3.65,S.D.=0.65) และระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 
( X =3.62,S.D.=0.70) ตามลาํดบั

ดานกจิกรรมกลุม นกัเรยีนสวนใหญมคีวามคดิเหน็วานกัเรยีนมคีวามสนกุสนานในการ
ทาํกิจกรรมกลุม ( X =3.97,S.D.=0.76)  นักเรียนรับฟงความคิดเห็นของเพื่อนในการทํากิจกรรม
กลุมมากขึ้น( X =3.88,S.D.=0.73) นักเรียนไดรับความรูหลากหลายจากการทาํกิจกรรมกลุม 
( X =3.85,S.D.=0.61) และนกัเรยีนไดเพิม่พนูความสามารถในการคดิวเิคราะหจากการทาํกจิกรรมกลุม  
( X =3.71, S.D.= 0.58) ตามลาํดบั

ดานการประเมนิผล  นกัเรียนสวนใหญมคีวามคดิเหน็วาผลจากการประเมนิทาํใหนกัเรยีน
ประเมินตนเองได  ( X =3.65,S.D.=0.65) วิธีการประเมินผลเหมาะสมกับส่ิงที่ เ รียน   
( X =3.62,S.D.=0.55) ผลการประเมนิทาํใหนกัเรยีนปรบัปรุงแกไขตนเองได ( X =3.62,S.D.=0.70) 
และรูปแบบการประเมินผลมีความนาสนใจ ( X =3.56,S.D.=0.61)  ตามลาํดบั

ดานประโยชนของผังกราฟฟก  นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นวา ผังกราฟฟก
สามารถนําไปใชในวิชาอื่นได ( X =4.41,S.D.=0.66) ผังกราฟฟกชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสิ่งที่
เ รียนไดดี ข้ึน ( X =4.09,S.D.=0.62) ผังกราฟฟกชวยใหนักเรียนคิดวิ เคราะห ไดดี ข้ึน  
( X =4.00,S.D.=0.65) และผังกราฟฟกชวยจัดระบบความคิดของนักเรียนใหชัดเจนขึ้น 
( X =3.79,S.D.=0.59)   ตามลาํดบั

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



บทที่ 5

สรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ

การวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรยีนรู
ภาษาไทยของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 3 โดยเทคนคิการใชและไมใชผังกราฟฟกมีวัตถุประสงค
เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปที ่ 3 โดยเทคนคิการใชและไมใชผังกราฟฟกและเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน
กลุมทดลองที่มีตอการจัดการเรียนรูคิดวิเคราะหโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก การวิจัยนี้เปนการ
วิจัยเชิงทดลอง (experimental research) ประชากรที่ใชในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
3 โรงเรียนเทศบาลสังกัดสํานักการศึกษาเทศบาลนครนครปฐม จํานวน 410 คน ตัวอยางที่ใชใน
การวจิยัเปนนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปที ่3 ภาคเรยีนที ่2 ปการศกึษา 2547 โรงเรยีนเทศบาล 2 วดัเสนหา
(สมัครพลผดุง) อําเภอเมือง จังหวัดนครปฐม ซึ่งไดมาจากการสุมแบบหลายขัน้ตอน (Multi - 
Stage Random Sampling) จาํนวน 68 คน แบงเปน กลุมทดลอง 34 คน และกลุมควบคุม 34 คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก
และไมใชผังกราฟฟก แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิวเิคราะห แบบสอบถามความคดิเหน็
ของนกัเรยีนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก

รูปแบบการวจิยัใชวธิกีารทดสอบกอนเรียนและหลงัเรยีน ทัง้กลุมทดลองและกลุมควบคมุ
(randomized control group pretest posttest design) โดยทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2547 ตัง้แตวนัที ่14  กมุภาพนัธ  2547 - 11  มนีาคม  2547  โดยใชเวลาในการทดลองกลุมละ 8 คาบ
คาบละ 50 นาท ี รวมทัง้สิน้  16 คาบ  การวเิคราะหขอมลูใชคาสถติริอยละ  คาเฉลีย่ ( X ) คาเบีย่งเบน
มาตรฐาน  (S.D.)  การวิเคราะหความแตกตางโดยการทดสอบคา t (t-test)

สรุปผลการวิจัย
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้
1. คะแนนเฉลี่ยของคะแนนทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระ
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การเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนกลุมทดลองที่จัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก
กับกลุมควบคุมที่จัดการเรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก แตกตางกนัอยางมนียัสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั 
0.05 โดยคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทยของนักเรียน
กลุมทดลองทีจ่ดัการเรยีนรูโดยเทคนคิการใชผังกราฟฟกสงูกวากลุมควบคมุทีจ่ดัการเรยีนรูโดยไมใช
ผังกราฟฟก

2. ความคิดเห็นของนักเรียนกลุมทดลอง ที่จัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก
มรีะดบัคาเฉลีย่อยูในระดบัมาก โดยมคีาเฉลีย่  ( X )   เทากบั 3.85 และคาเบีย่งเบนมาตรฐาน   (S.D.)
เทากับ  0.49

อภิปรายผลการวิจัย
จากผลการวิจัยเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหสามารถอภิปรายผลได

ดังนี้
1. คะแนนเฉลี่ยของคะแนนทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระ

การเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หลังการจัดการเรียนรูโดยเทคนิคการใช
และไมใชผังกราฟฟกแตกตางกนัอยางมนียัสาํคญัทางสถติทีร่ะดบั 0.05 การจดัการเรยีนรูคดิวเิคราะห
โดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกทาํใหความสามารถในการคิดวิเคราะหตามสาระการเรียนรูภาษาไทย
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  สูงกวาการจัดการเรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก ซึ่งเปนไปตาม
สมมติฐานที่ผูวิจัยกําหนด ทั้งนี้อาจเปนเพราะเทคนิคการใชผังกราฟฟก เปนวิธีการจัดการเรยีนรูที่
ชวยใหผูเรียนสามารถเชือ่มโยงความรูทีไ่ดเรียนใหมใหสัมพนัธกบัโครงสรางความรูเดมิทีม่อียู โดยการ
นาํความรูใหมมาจดัระเบยีบใหเขากบัความรูเดมิและเมือ่เกดิการผสมผสานความรูเขาดวยกนัแลวก็
จะสามารถวิเคราะหแยกแยะขอมูลเปนเนื้อหาหลัก เนื้อหายอยและเชื่อมโยงความสัมพันธตางๆ
ของขอมูลไดโดยการใชแผนผังหรือแผนภาพในการแสดงความสัมพันธเชื่อมโยงระหวางเนื้อหา
หลักและเนื้อหายอยของขอมูล ทําใหผูเรียนเห็นภาพขอมูลและสามารถคิดวิเคราะหขอมูลได
สะดวก  ละเอียดและชัดเจน ดังที่ พิมพันธ  เดชะคุปต  (2544 : 129 –130)  กลาววา การใช
ผังกราฟฟก เปนการฝกผูเรียนใหใชการวเิคราะห การสงัเคราะห และการประเมนิ ฯลฯ ชวยใหผูเรียน
เขาใจสิ่งที่เรียนและสามารถจําไดเปนความจําถาวร เพราะผูเรียนใชความคิดในการจัดกระทํา
กับขอมูล ซึ่งทําใหเกิดความเขาใจอยางแทจริงและการไดเห็นไดวาดภาพเปนสิ่งที่ชวยใหผูเรียน
จําเนื้อหาความรูไดนาน  สอดคลองกับแนวคิดของดาจและเมลิสสา (Doug and Melissa 2004) 
ที่กลาววา ผังกราฟฟกเปนเครื่องมือที่มีคุณคาสําหรับใชในการเรียนรู เพราะสามารถประยกุตใชได
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อยางไมส้ินสดุ รูปแบบตางๆของผงั แสดงใหเหน็การจดัลาํดบักระบวนการคดิของผูเรียนไดอยาง
สมบูรณ เปนกลวิธีที่ใชในการทําความเขาใจสิ่งที่เรียนใหมีความชัดเจนยิ่งขึ้น  และสอดคลองกับ
ทัศนะของวลัย  พานิช  (2544 : 12-13)  ที่กลาววา ผังกราฟฟกเปนเครื่องมือที่ชวยใหผูเ รียน
วิเคราะหความคิดรวบยอดที่เกี่ยวของกับขอมูลในลักษณะตางๆได การจัดกิจกรรมการเรยีนรูโดย
เทคนคิการใชผังกราฟฟกในขัน้แรกครผููสอนทาํหนาทีเ่ปนผูกระตุนใหผูเรียนคดิ โดยเปดโอกาสใหผูเรียน
วิเคราะหขอมูลตางๆลงในผังกราฟฟกไดมากเทาที่ตองการไมมีผิด และในขั้นตอนตอมาครูผูสอน
กระตุนใหผูเรียนแยกแยะขอมูลในผังกราฟฟกออกมาเปน 3 ดานคือ ดานเนือ้หา ดานความสมัพนัธ
และดานหลกัการ ซึง่ในระยะแรกผูเรียนจะปฏบิตัไิดไมคลอง  แยกแยะขอมลูยงัไมถกูตองเพราะผูเรียน
ไมแนใจวาขอมูลที่วิเคราะหอยูดานใด แตเมื่อมีการอธิบาย แนะนาํ กระตุนโดยใชคาํถามและฝก
กระทาํบอยครัง้ ผูเรียนกส็ามารถแยกแยะขอมลูทัง้ 3 ดานไดอยางถกูตองและชดัเจน  ซึง่สอดคลองกบั
แนวคดิของโบรฟ  (Brophy 1978,1982, อางถงึใน  วชัรา  เลาเรยีนด ี2544 : 87-88)  ที่กลาววา การ
เปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติบอยๆภายใตคําแนะนําของครู การไดตอบคําถามอยางทัว่ถงึ
การตดิตามความกาวหนา รวมทัง้การใหขอมลูยอนกลบัเมือ่ผูเรียนไมเขาใจ  เหลานีจ้ะสงผลใหการ
จดักจิกรรมการเรยีนรูเกดิประโยชนสูงสดุกบัตัวผูเรียน  จากนัน้ครผููสอนจะใชคาํถามกระตุนใหผูเรียน
มองเห็นความสัมพันธของขอมูลที่สําคัญๆที่ปรากฏในผังกราฟฟก โดยใหผูเรียนตัดขอมูลที่มี
ความสาํคญันอยหรือไมมคีวามสาํคญัทิง้ไป คงเหลอืไวแตขอมลูทีม่คีวามสาํคญัและสมัพนัธกนัเทานัน้
ในขัน้นีท้าํใหผูเรียนเหน็วาขอมลูใดมคีวามสาํคญัและสมัพนัธกนัมากนอยเพยีงใด ขอมลูของผูเรียนที่
มีอยูมากมายจะถูกตัดทิ้งไปใหคงอยูเฉพาะขอมูลที่สําคัญๆเทานั้น และการที่ผูเรียนไดฝกวเิคราะห
ขอมูลดวยผังกราฟฟกตามขั้นกิจกรรมการเรียนรูอยางสม่าํเสมอและตอเนื่องทาํใหผูเรียนเกดิความ
เขาใจและสามารถแกไขปรับปรุงขอมลูของตนใหถกูตองชดัเจนโดยผงักราฟฟกจะเปนเครื่องมือชวย
ใหผูเรียนเห็นขอมูลอยางเปนรูปธรรมจึงสามารถแยกแยะอมูลไดสะดวกและถูกตอง

นอกจากนีก้ารจดักจิกรรมการเรยีนรูโดยใชผังกราฟฟก ยงัเปนการจดักจิกรรมการเรยีนรู
ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ซึ่งสอดคลองกับเจตนารมยของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544  
โดยเปนกิจกรรมการเรียนรูที่ฝกใหผูเรียนคนหาคาํตอบหรือคนพบคําตอบดวยตนเอง ทําใหเกิดการ
เรียนรูอยางแทจริงหรือเกิดการเรียนรูในลักษณะคนพบอยางมีความหมาย (meaningful 
discovery learning)  ดงัที ่ออซเูบลและโรบนิสนั  (Ausubel and Robinson 1969, อางถงึใน สุปรียา 
ตนัสกลุ 2540 : 7) กลาววา การเรียนรูที่จะกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงควรจะตองเปนการเรียนรู
อยางมีความหมายที่ผูเรียนสามารถนาํการเรียนรูใหมเขาไปเชื่อมโยงกับความรูเดิมที่มีอยูแลวทาํให
ความรูเดมิขยายกวางขึน้ และเกดิการคนพบการเรยีนรูส่ิงใหมทีม่คีวามหมาย ซึง่สอดคลองกับงาน
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วจิยัของบรอมเลย (Bromley et al.1995 : 7-8)  ทีพ่บวาการใชผังกราฟฟก เปนการชวยใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูอยางตื่นตัว เนื่องจากผูเรียนจะตองใชทักษะการ ฟง พูด อาน เขียนและคิด จึงจะ
สามารถสรางผงักราฟฟกออกมาได เปนการชวยใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูอยางมคีวามหมาย ทาํใหผูเรียน
มสีติปญญาทีพ่ฒันาและกวางไกลขึน้ สอดคลองกบัแนวคดิของเคแกน (Kagan 1998, อางถงึใน ศริิลักษณ  
แกวสมบรูณ 2543 :36) ทีก่ลาววา การใชเทคนคิผงักราฟฟกชวยสงเสริมพฒันาการทางสตปิญญา
3 ดาน คือ 1) การใชภาษาและถอยคาํ ผูเรียนจะเลอืกเฉพาะคาํสาํคญัและวลตีางๆใสในผงักราฟฟก 
2) ความสมัพนัธเชิงเหตุผล มีการเสนอเนื้อหาในลักษณะตางๆ เชนการลําดับเหตุการณ ความ
สัมพันธเชิงเหตุผล การเปรียบเทียบ เปนตน   3) การมองเห็น เมื่อมีการจัดระเบียบเนื้อหาเสร็จก็
มองเห็นภาพได  ดวยเหตนุีค้ะแนนความสามารถในการคดิวเิคราะหของกลุมทดลองทีจ่ดัการเรยีนรู
โดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกจงึสูงกวาคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะหของกลุมควบคุมที่
จัดการเรียนรูโดยไมใชผังกราฟฟก  ซึง่สอดคลองกบังานวจิยัของ  สุพรรณ ี  สุวรรณจรสั  (2547)  
ไดศึกษาผลของการฝกใชเทคนิคแผนผังทางปญญาที่มีตอการคิดวิเคราะหวิจารณของนักเรียนชั้น
มธัยมศกึษาปที ่ 2 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมทดลองที่ไดรับการฝกเทคนิคแผนผังทางปญญา
มีคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวากลุมควบคุมที่ไดรับการสอนตามปกติอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 และสอดคลองกับงานวิจัยของมนมนัส  สุดสิ้น  (2547)  ไดศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางวิทยาศาสตรและความสามารถดานการคิดวิเคราะหวิจารณของนักเรียนชั้นมัธยม
ศกึษาปที ่ 2 ทีไ่ดรับการสอนแบบสบืเสาะหาความรูประกอบการเขยีนแผนผงัมโนมต ิ ผลการวจิยัพบวา
นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบสืบเสาะหาความรูประกอบการเขียนแผนผังมโนมติกับการสอนตาม
คูมอืครูมคีวามสามารถในการคดิวเิคราะหวจิารณแตกตางกนัอยางมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั  .01

2. ผลจากการสอบถามความคิดเห็นนักเรียนกลุมทดลองที่มีตอการจัดการเรียนรู
คิดวิเคราะหโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก พบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในการ
จัดการเรียนรูคิดวิเคราะหโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกอยูในระดับเห็นดวยมาก ซึ่งเปนไปตาม
สมมตฐิานทีผู่วจิยักาํหนด  ทีเ่ปนเชนนีอ้าจเนือ่งมาจากการจดัการเรยีนรูโดยเทคนคิการใชผังกราฟฟก
เปนการจดัการเรยีนรูทีช่วยใหผูเรียนเหน็ภาพของขอมลูไดชัดเจน การใชแผนผังหรือแผนภาพในการ
ถายทอดความคิดทําใหผูเรียนสามารถวิเคราะหขอมูลไดงาย และสามารถแยกแยะความสัมพันธ
ของขอมูลไดชดัเจนขึน้ ผูเรียนจงึมองเหน็ประโยชนของผังกราฟฟกมากขึน้  เมือ่พจิารณาผลการตอบ
แบบสอบถามเปนรายดานพบวา ผูเรียนเห็นดวยกับทุกดานในระดับมากไดแก ดานประโยชน
ของผงักราฟก ผูเรียนมคีวามเหน็วาผงักราฟฟกสามารถนาํไปใชในวชิาอืน่ๆได  ชวยใหเขาใจเนือ้หา
ส่ิงที่เ รียน ชวยในการคดิวเิคราะหและชวยจดัระบบความคดิของผูเรียนใหชดัเจนขึน้  สอดคลองกบั
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สุปรียา  ตันสกุล  (2540 : บทคัดยอ)  ซึ่งกลาววา  การใชผังกราฟฟกชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหา
ไดดข้ึีน  ดานสือ่นกัเรยีนมคีวามเหน็วาเนือ้หาในสือ่มปีระโยชนตอชวีติประจาํวนั  มคีวามนาสนใจ นกัเรยีน
มีความสนุกสนานในการเรียนเพิ่มข้ึนและระดับภาษาของสื่อเหมาะสมกับความสามารถทางภาษา
ของนกัเรยีน สอดคลองกบังานวจิยัของ  สรวงภรณ  ชยัศริิพานชิ  (2545 : 122) ทีก่ลาววา  การเลือก
ส่ือที่นาสนใจเหมาะสมกับระดับชั้นและเปนสถานการณจริงที่พบเห็นไดในชีวิตประจําวัน รวมถึง
การจัดลาํดับเหตุการณในเนื้อหาอยางชัดเจน เปนการสงเสริมความสนใจในการอานและการเขยีน
มากขึน้ จงึทาํใหผูเรียนมคีวามคดิเหน็ทีด่ตีอส่ือทีไ่ดอาน นอกจากนีก้ารจัดกิจกรรมการเรียนรูโดย
เทคนิคการใชผังกราฟฟกยังเปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดทํากิจกรรมกลุม มีการ
อภิปรายแสดงความคิดเห็น มีการทํางานรวมกนั มกีารปรกึษาหารือและชวยเหลอืกนั ทาํใหผูเรียน
เกดิความสนกุสนานในการทาํงาน โดยเฉพาะการสรางผงักราฟฟกวเิคราะหขอมลูเปนกลุม จากการ
สังเกตพบวา ผูเรียนจะทํางานอยางมีความสุขและสนุกสนานเพราะผูเรียนไดรวมกันคิด รวมกัน
ออกแบบและสรางผังกราฟฟกตามความตองการลงในกระดาษชารตแผนใหญ พรอมทั้งชวยกัน
ตกแตงดวยสีไมและปากกาเคมีหลากหลายสี  ซึ่งทําใหผูเรียนเกิดความเพลิดเพลินทํางานกันอยาง
ขะมกัเขมน  จากการวเิคราะหผลการตอบแบบสอบถามดานกจิกรรมกลุมพบวา ผูเรียนเหน็วาการทาํ
กิจกรรมกลุมทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน ยอมรับฟงความคิดเห็นของกลุม ไดรับความรูที่
หลากหลายและกิจกรรมกลุมชวยเพิ่มพูนความสามารถในการคิดวิเคราะหของผูเรียน จากงาน
วิจัยของเอลเลียท (A. Elliott, อางถึงใน สุรพล  พยอมแยม 2544 : 161) กลาววา การเรียน
โดยใหเพื่อนนักเรียนชวยนักเรียน (Peer Tutor) คือ  การที่ผูเรียนชวยเหลือกันในวัยเรียน ทําให
เกิดบรรยากาศในหองเรียนเปนแบบรวมมือ จะมีปฏิสัมพันธในกลุมเพื่อนรวมวัย ทําใหเกิดการ
แลกเปลีย่นความคดิเหน็  ซึง่สอดคลองกับงานวิจัยของ  อรรณพาณี  เทียนเพิ่มพูล  (2540 : 87)  
ที่กลาววาผูเรียนจะสรางผังกราฟฟกไดดีนั้นตองอาศัยความรวมมือการระดมความคิดระหวาง
สมาชิกทกุคนในกลุม มกีารชวยเหลอืซ่ึงกนัและกนัทาํใหผูเรียนมกีาํลงัใจในการเรยีน   และจากการ
วิเคราะหผลการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นดานการจัดกิจกรรม พบวาผูเรียนเห็นวาการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟกเปดโอกาสใหนักเรียนคิดและแสดงความคดิเหน็
มากขึ้น ทําใหผูเรียนกลาคดิ กลาแสดงความคดิเหน็ และมัน่ใจในตวัเองมากขึน้  ทั้งนี้อาจเปน
เพราะในขัน้กจิกรรมการเรยีนรูครูผูสอนจะทาํหนาทีเ่ปนผูกระตุนโดยใหผูเรียนเปนผูคนหาคาํตอบดวย
ตนเอง และมกีารประเมนิผลทนัทหีลงัจากนาํเสนอผลงาน ทาํใหผูเรียนรูขอดีและขอผิดพลาดของตนเอง
สามารถนาํมาพฒันา และปรบัปรุงแกไขใหถกูตองไดในครัง้ตอไป รวมทัง้เมือ่ผูเรียนรบัรูความสําเร็จ
ของตนเองก็จะเกิดความภูมิใจและมีความมั่นใจที่จะทํากิจกรรมในครั้งตอไป ซึ่งสอดคลองกับ
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แนวคดิของสรุพล  พยอมแยม (2544 : 20) ทีก่ลาววา การไดรับรูผลการเรียนจะมสีวนชวยใหการ
เรียนรูดีข้ึน การรูผลของขอผิดพลาดจะชวยใหผูเรียนไดแกไขขอบกพรองไดถูกตองและถารับรู
ผลสําเรจ็กส็ามารถนาํความสาํเรจ็หรือส่ิงที่ดีจากการเรียนรูคร้ังกอนไปใชในการเรียนรูคร้ังตอไป

ปญหาที่พบในการวิจัย
การดําเนินการวิจัยในครั้งนี้ถึงแมวาผูวิจัยไดวางแผนในการทดลองตามขั้นตอนที่

กําหนดแตยังมีปญหาและอุปสรรคคือ กิจกรรมการเรียนไมสัมพันธกับเวลาเรียน  กลาวคือ ผูวิจัย
จัดเวลาเรียนไว 2  คาบตอบทเรียน 1 เร่ือง แตการจัดกิจกรรมในชวงแรกของกลุมทดลองตองใช
เวลานานเพราะเปนการฝกใหผูเรียนคิดวิเคราะหโดยใชแผนผังหรือแผนภาพสื่อความคิด ซึ่งผูเรียน
สวนใหญขาดทักษะในการคิดวิเคราะหจึงไมสามารถสื่อความคิดออกมาเปนภาพได และเมื่อฝก
ใหผูเรียนคดิวเิคราะหขอมลูเปน 3 ดานคอืดานเนือ้หา  ดานความสมัพนัธและดานหลกัการ ผูเรียนจึง
เกิดความสับสนและตองใชเวลานานในการอธิบาย  แนะนํา เพื่อทําความเขาใจ ดังนั้นเมื่อ
กําหนดใหผูเรียนทํางาน ผูเรียนจึงไมสามารถทํางานใหสําเร็จทันเวลาได ผูวิจัยจึงแกปญหาโดยให
ผูเรียนทําเปนการบานนอกเวลาเรียนแลวนํามาสงซึ่งไมมีผลตอการเก็บคะแนน

ขอเสนอแนะ
ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
1. การวิจัยนี้เปนการนําเทคนิคการใชผังกราฟฟกมาฝกทักษะการคิดวิเคราะห

ซึง่พบวาความสามารถในการคดิสงูขึน้โดยผูเรียนรูจกัเชือ่มโยงความคดิ รูจกัสรางความคดิรวบยอด
ดังนั้นผูสอนควรจะนําเทคนิคดังกลาวไปทดลองใชพัฒนาความสามารถในการคิดลักษณะอื่นๆ 
ของผูเรียน  เชน การคดิสงัเคราะห  การคดิสรางสรรค หรือการคดิอยางมวีจิารณญาณ เปนตน

2. จากการวิจัยพบวาในระยะแรกผูเรียนสวนใหญยังคิดไมเปนและขาดความมั่นใจ
ในการคิด ดังนั้นผูสอนควรใชคําถามกระตุนเพื่อใหผูเรียนรูจักคิดและควรใหการเสริมแรงเปน
ระยะๆเพื่อใหผูเรียนเกิดความมั่นใจ กลาคิดและกลาแสดงออกมากขึ้น

3. การวิจัยนี้ผูวิจัยไดเลือกเนื้อหาที่นํามาใหผูเรียนอานใหสอดคลองกับวัย โดยคํานึง
ถึงความตองการและความสนใจในการอาน ซึ่งจากการสังเกตในขณะที่ผูเรียนอานและอภิปราย
เร่ืองที่อานตลอดจนจากการวิเคราะหผลการตอบแบบสอบถาม พบวาผูเรียนมีความสนใจเนื้อหา
ที่อาน ดังนั้นการเลือกเนื้อหาที่นํามาใหผูเรียนคิดวิเคราะห ควรคํานึงถึงความเหมาะสมกับวัยของ
ผูเรียนเชน ใชภาษาที่เขาใจงาย เปนเรื่องที่ผูเรียนสนใจ และสามารถนําไปปรับประยุกตใชในชีวิต
ประจําวันได เปนตน
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ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป
1. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหโดยใช

เทคนิคผังกราฟฟกกับวิธีจัดการเรียนรูอ่ืนๆ ในระดับช้ันตางๆ
2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการคิดลักษณะอื่นๆ เชนการคิด

สรางสรรค  การคดิอยางมวีจิารณญาณ โดยใชเทคนคิผงักราฟฟกกับวิธีจัดการเรียนรูอ่ืนๆ
3. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดการเรียนรูคิดวิเคราะหกับวิธีจัดการเรียนรู

อ่ืนๆกับนักเรียนที่มีระดับความสามารถแตกตางกันคือเกง ปานกลางและออนเพื่อศึกษา
พัฒนาการการเรียนรู

4. ควรมีการศึกษาวิจัยการนําเทคนิคผังกราฟฟกไปใชเพื่อพัฒนาทักษะดานอื่นๆ 
เชน ทักษะการ ฟง พูด อาน และเขียน
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ภาคผนวก  ก
รายชื่อผูเชี่ยวชาญเปนผูตรวจเครื่องมือที่ใชในการวิจัย
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญเปนผูตรวจเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

1. อาจารยมะลิ   ศรีชู อาจารยระดับ 7
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี
อําเภอเมือง   จังหวัดปตตานี

2. อาจารยสะอาด เลิศหิรัญ อาจารย  2  ระดับ 7
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม
อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม

3. อาจารยสามารถ ทิมนาค ศึกษานิเทศก  ระดับ  7
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษานครปฐม เขต 1
อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม
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ภาคผนวก ข
การหาประสิทธิภาพเครื่องมือ

การคํานวณหาคาความเชื่อมั่น
การคํานวณหาคาความยากงาย
การคํานวณหาคาอํานาจจําแนก
การคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง
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ตารางที่ 14  การหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะหแบบปรนัย
           จํานวน 34  ขอ

นักเรียน คะแนน X2 นักเรียน คะแนน X2

1 17 289 16 15 225
2 17 289 17 15 225
3 17 289 18 12 144
4 22 484 19 13 169
5 19 361 20 11 121
6 22 484 21 11 121
7 21 441 22 10 100
8 26 676 23 9 81
9 21 441 24 12 144

10 21 441 25 11 121
11 24 576 26 15 225
12 26 676 27 12 144
13 26 676 28 17 289
14 27 729 29 13 169
15 29 841 30 14 196

รวม 525 10,167
คาเฉลี่ย 17.5
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ตารางที่ 15  การหาคาความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมดที่ไดจากการทดลองใชแบบทดสอบวัดความ
          สามารถในการคิดวิเคราะห ตามสาระการเรียนรูภาษาไทย  จํานวน 34 ขอ

จํานวนนักเรียน ∑ x ∑ 2x x
30 525 10,167 17.5

สูตรการหาความแปรปรวน   (พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 142)
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ผลการวิเคราะหคาความเชื่อมั่น (reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียน (ฉบับเดียวกัน) โดยใชสูตร KR 20 ของคูเดอร  ริชารดสัน (Kuder  Richardson)  
(พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 123-125)

สูตรคาความเชื่อมั่น
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เมื่อ  rxx คือ ความเชื่อมั่น
n คือ จํานวนขอ
p คือ สัดสวนของนักเรียนที่ตอบขอสอบถูกในแตละขอ
q คือ 1 - P

             Σpq คือ ผลรวมของ pq
S 2

t คือ ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด
 คือ 34
Σpq คือ 7.826
S 2

t คือ 33.78
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ตารางที่ 16   คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความสามารถใน
           การคิดวิเคราะห แบบปรนัยจํานวน 80 ขอ

ขอที่ P R q=(1-p) Pq ขอที่ P R q=(1-p) Pq
1 0.36 0.06 0.64 0.230 26* 0.50 0.20 0.50 0.250
2* 0.80 0.40 0.20 0.160 27* 0.76 0.20 0.24 0.182
3* 0.63 0.60 0.37 0.233 28* 0.40 0.40 0.60 0.240
4* 0.63 0.47 0.37 0.233 29* 0.37 0.33 0.63 0.233
5 0.17 -0.33 0.83 0.141 30* 0.70 0.60 0.30 0.210
6 0.20 0 0.80 0.160 31* 0.73 0.13 0.27 0.197
7* 0.30 0.33 0.70 0.210 32 0.86 0.27 0.14 0.120
8 0.27 0.13 0.73 0.197 33 0.53 0.13 0.47 0.249
9* 0.63 0.33 0.37 0.233 34* 0.53 0.40 0.47 0.249

10* 0.70 0.33 0.30 0.210 35 0.33 0 0.67 0.221
11* 0.53 0.67 0.47 0.249 36 0.03 0.06 0.97 0.029
12* 0.63 0.47 0.37 0.233 37* 0.70 0.47 0.30 0.210
13* 0.36 0.33 0.64 0.230 38 0.70 -0.06 0.30 0.210
14* 0.40 0.40 0.60 0.240 39 0.03 0.06 0.97 0.029
15 0.30 -0.33 0.70 0.210 40* 0.36 0.33 0.64 0.230
16* 0.53 0.40 0.47 0.249 41 0.36 0.06 0.64 0.230
17* 0.67 0.53 0.33 0.221 42 0.57 0.06 0.43 0.245
18* 0.53 0.53 0.47 0.249 43 0.43 -0.2 0.57 0.245
19* 0.53 0.40 0.47 0.249 44* 0.50 0.47 0.50 0.250
20 0.60 0.13 0.40 0.240 45* 0.63 0.20 0.37 0.233
21* 0.80 0.27 0.20 0.160 46* 0.53 0.27 0.47 0.249
22 0.13 -0.13 0.87 0.113 47 0.57 -0.06 0.43 0.245
23* 0.63 0.2 0.37 0.233 48* 0.57 0.47 0.43 0.245
24* 0.40 0.53 0.60 0.241 49 0.70 0.06 0.30 0.210
25* 0.80 0.20 0.20 0.160 50* 0.47 0.4 0.53 0.249
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ตารางที่ 16  (ตอ)

ขอที่ P R q=(1-p) Pq ขอที่ P R q=(1-p) Pq
51* 0.50 0.47 0.50 0.250 66* 0.40 0.27 0.60 0.240
52 0.17 -0.06 0.83 0.141 67* 0.37 0.33 0.63 0.233
53* 0.60 0.67 0.40 0.240 68* 0.63 0.60 0.37 0.233
54 0.53 0 0.47 0.249 69* 0.33 0.40 0.67 0.221
55* 0.36 0.47 0.64 0.230 70 0.43 -0.06 0.57 0.245
56* 0.50 0.20 0.50 0.250 71 0.67 0.40 0.33 0.221
57* 0.30 0.60 0.50 0.250 72* 0.67 0.27 0.33 0.221
58* 0.30 0.53 0.53 0.249 73* 0.60 0.27 0.40 0.240
59* 0.67 0.53 0.33 0.221 74 0.53 0 0.47 0.249
60 0.90 0.20 0.10 0.09 75 0.23 0.06 0.77 0.177
61 0.23 0.06 0.77 0.177 76 0.40 -0.13 0.60 0.240
62* 0.4 0.53 0.60 0.240 77* 0.37 0.33 0.63 0.233
63* 0.77 0.20 0.23 0.177 78 0.40 0.13 0.60 0.240
64* 0.36 0.60 0.64 0.230 79* 0.30 0.33 0.70 0.210
65 0.60 0.13 0.40 0.24 80* 0.40 0.27 0.60 0.240

หมายเหตุ
1. ขอสอบขอที่มีคา p ต่ํากวา 0.20 จัดเปนขอสอบท่ียาก
2. ขอสอบขอที่มีคา p สูงกวา 0.80 จัดเปนขอสอบท่ีงาย
3. ขอสอบขอที่มีคา r ต่ํากวา 0.20 จัดเปนขอสอบท่ีมีคาอํานาจจําแนกต่ํากวาเกณฑ
4. ขอสอบขอที่มีคา r เปนลบ จัดเปนขอสอบท่ีไมมีคาอํานาจจําแนก
5. เนื่องจากขอสอบเกินจํานวนที่ตองการจึงตัดออกแบบเจาะจง และคัดเลือก ขอ 11,12,13,14,16,
17,18,19,21,23,24,25,26,27,28,29,30,51,53,55,56,57,58,59,62,64,66,67,69,71,73,77,79 และ 80
จํานวน  34 ขอ เพื่อใชในการทดลอง
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ตารางที่ 17    คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การคิดวิเคราะหที่นําไปใชในการทดลอง (pretest – posttest) จํานวน 34 ขอ

ขอที่ P R q=(1-p) Pq ขอที่ P R Q=(1-p) Pq
1 0.53 0.67 0.47 0.249 18 0.50 0.47 0.50 0.250
2 0.63 0.47 0.37 0.233 19 0.60 0.67 0.40 0.240
3 0.36 0.33 0.64 0.230 20 0.36 0.47 0.64 0.230
4 0.40 0.40 0.6 0.240 21 0.50 0.20 0.50 0.250
5 0.53 0.40 0.47 0.249 22 0.50 0.60 0.50 0.250
6 0.67 0.53 0.33 0.221 23 0.67 0.53 0.33 0.221
7 0.53 0.53 0.47 0.249 24 0.47 0.53 0.53 0.249
8 0.53 0.40 0.47 0.249 25 0.40 0.53 0.60 0.240
9 0.80 0.27 0.20 0.160 26 0.36 0.60 0.64 0.230

10 0.63 0.2 0.37 0.233 27 0.40 0.27 0.60 0.240
11 0.40 0.53 0.60 0.240 28 0.37 0.33 0.63 0.233
12 0.80 0.20 0.20 0.160 29 0.33 0.40 0.67 0.221
13 0.50 0.20 0.50 0.250 30 0.67 0.40 0.33 0.221
14 0.76 0.20 0.24 0.182 31 0.60 0.27 0.40 0.240
15 0.40 0.40 0.60 0.240 32 0.37 0.33 0.63 0.233
16 0.37 0.33 0.63 0.233 33 0.30 0.33 0.70 0.210
17 0.70 0.60 0.30 0.210 34 0.40 0.27 0.60 0.240

หมายเหตุ
คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย 0.20 - 0.80  และขอสอบท่ีมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต

0.20 ขึ้นไป
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ตารางที่ 18  การคํานวณคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบอัตนัย

ขอที่ คาความยากงาย
(PE)

คาอาํนาจจาํแนก
(D)

ขอที่ คาความยากงาย
(PE)

คาอาํนาจ
จาํแนก

(D)
1 0.85 0.23 5* 0.51 0.32
2* 0.63 0.30 6* 0.78 0.25
3 0.86 0.08 7* 0.48 0.22
4* 0.33 0.31 8 0.56 0.15

หมายเหตุ
1. ขอสอบขอที่มีคา PE ต่ํากวา 0.20 จัดเปนขอสอบท่ียาก
2. ขอสอบขอที่มีคา PE สูงกวา 0.80 จัดเปนขอสอบท่ีงาย
3. ขอสอบขอที่มีคา D ต่ํากวา 0.20 จัดเปนขอสอบท่ีมีคาอํานาจจําแนกต่ํากวาเกณฑ
4. เนื่องจากขอสอบเกินจํานวนที่ตองการจึงตัดออกแบบเจาะจง และคัดเลือก ขอ 2,4,5

 และ 7 จํานวน4 ขอ เพื่อใชในการทดลอง

คํานวณหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบอัตนัย
แบบทดสอบอตันยัหาคาความเชือ่มัน่โดยใชสูตร Alpha  Coefficient  ตามวธิขีองครอนบาค

(Cronbach) ดังนี้ (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2539 : 218-219)

⎥
⎥
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⎢
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k
kα

เมื่อ α คือ สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
k คือ จํานวนขอสอบ
S2

I คือ คะแนนความแปรปรวนแตละขอ
S2

t คือ คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
S2

i คือ คะแนนความแปรปรวนเปนรายขอหาไดจากสูตร
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เมื่อ Σxi คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนนในขอท่ี I
Σx2

i คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนนแตละคนยกกําลังสองในขอท่ี I
n คือ จํานวนคนเขาสอบ
S2

t คือ คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับคํานวณจากสูตร

เมื่อ Σx คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนนขอสอบท้ังฉบับ
Σx2 คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนนแตละคนยกกําลังสอง

  n ( )22 ∑∑ − ii xx

          n (n-1)

 n ( )22 ∑∑ − xx

            n (n -1)
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ตารางที่ 19  การคํานวณหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบอัตนัย

คนที่ ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 รวม (X) X2

1 2 2 3 2 9 81
2 3 2 3 3 11 121
3 4 3 2 2 11 121
4 3 2 3 2 10 100
5 2 2 3 3 10 100
6 3 3 1 3 10 100
7 3 2 3 4 12 144
8 2 2 3 3 10 100
9 3 0 4 2 9 81
10 3 2 3 2 10 100
11 2 3 4 0 9 81
12 3 3 3 2 11 121
13 2 2 3 3 10 100
14 3 3 4 3 13 169
15 3 2 3 3 11 121
16 2 1 2 0 5 25
17 1 2 0 0 3 9
18 1 2 3 0 6 36
19 2 1 1 0 4 16
20 2 2 3 1 8 64
21 2 1 1 1 5 25
22 2 1 2 2 7 49
23 2 1 2 1 6 36
24 2 2 2 1 7 49
25 2 1 2 2 7 49
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⎥
⎥
⎦
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⎢
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ตารางที่ 19  (ตอ)

คนที่ ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 รวม (X) X2

26 2 1 2 2 7 49
27 2 1 2 1 6 36
28 2 1 3 2 8 64
29 0 3 2 3 8 64
30 2 1 3 1 7 49
Σxi 67 54 75 54 250 2260
Σxi2 167 116 207 134
Si2 0.60 0.65 0.67 1.27

∑ 2
iSเมื่อ  มีคาเทากับ  3.187

2
ts                       มีคาเทากับ  6.09

⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛ −=

09.6
187.31

3
4

( )523.0133.1 −=

63.0=

แทนคา
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ตารางที่  20    คะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลอง

เลขที่ Pretest Posttest D D2 เลขที่ Pretest Posttes
t

D D2

1 17 30 13 169 18 27 32 5 25
2 27 37 10 100 19 29 32 3 9
3 24 33 9 81 20 34 37 3 9
4 26 33 7 49 21 24 29 5 25
5 23 30 7 49 22 25 31 6 36
6 28 32 4 16 23 23 33 10 100
7 13 30 17 289 24 24 31 7 49
8 23 30 7 49 25 25 33 8 16
9 28 33 5 25 26 27 36 9 81

10 19 35 16 256 27 28 31 3 9
11 19 29 10 100 28 29 34 5 25
12 17 30 13 169 29 21 28 7 49
13 17 30 13 169 30 21 28 7 49
14 27 36 9 81 31 28 32 4 16
15 33 40 7 49 32 23 29 6 36
16 19 30 11 121 33 17 33 16 256
17 12 30 18 324 34 16 30 14 196

793 1087
∑ x

294
∑D

3082
∑D 2

23.32 31.97
∑ x

x x
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ตารางที่   21   คะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมควบคุม

เลข
ที่

Pretest Posttest D D2 เลขที่ Pretest Postte
st

D D2

1 13 24 11 121 18 30 34 4 16
2 17 20 3 9 19 33 36 3 9
3 17 20 3 9 20 29 32 3 9
4 26 35 9 81 21 21 24 3 9
5 14 24 10 100 22 24 27 3 9
6 26 35 9 81 23 29 31 2 4
7 19 24 5 25 24 28 32 4 16
8 27 30 3 9 25 17 20 3 9
9 27 31 4 16 26 28 32 4 16

10 18 26 8 64 27 32 36 4 16
11 25 30 5 25 28 31 33 2 4
12 29 32 3 9 29 32 36 4 16
13 17 25 8 64 30 21 29 8 64
14 18 30 12 144 31 21 35 14 196
15 22 27 5 25 32 25 37 12 144
16 20 31 11 121 33 26 36 10 100
17 20 22 2 4 34 24 34 10 100

788 1010
∑ x

204
∑D

1644
∑D 2

23.18 29.71
∑ x

x x
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ตารางที่  22  คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบปรนัยวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห
           จํานวน  80  ขอ

ผลการเรียนรู
ที่คาดหวัง

ระดับพฤติกรรม ขอที่ ผูเชี่ยวชาญ ΣR IOC

วิเคราะหเนื้อหา 1,4,5,10,11,13,19,
20

+1 +1 +1 +3 1

วิเคราะหความสัมพันธ 2,3,8,12,14,15,17,
18

+1 0 +1 +2 0.67

นักเรียนมี
ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห
โฆษณา

วิเคราะหหลักการ 6,7,9,16 +1 +1 +1 +3 1

วิเคราะหเนื้อหา 21,24,30,31,38 +1 +1 +1 +3 1

วิเคราะหความสัมพันธ 22,23,25,27,32,33,
34,35,37,40

0 +1 +1 +2 0.67

นักเรียนมีความ
สามารถในการ
คิดวิเคราะหขาว

วิเคราะหหลักการ 26,28,29,36,39 +1 +1 +1 +3 1

วิเคราะหเนื้อหา 41,42,43,44,46,51 +1 +1 +1 +3 1

วิเคราะหความสัมพันธ 47,48,50,52,53,55,
56,57,58,60

+1 0 +1 +2 0.67

นักเรียนมี
ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห
บทความ

วิเคราะหหลักการ 45,49,54,59 +1 +1 +1 +3 1

N
R

IOC ∑=สูตรคาความเที่ยงตรง
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ตารางที่ 22  (ตอ)

ผลการเรียนรู
ที่คาดหวัง

ระดับพฤติกรรม ขอที่ ผูเชี่ยวชาญ ΣR IOC

วิเคราะหเนื้อหา 61,64,66,67,68,71,
72,76

+1 +1 +1 +3 1

วิเคราะหความสัมพันธ 63,77,80 +1 +1 +1 +3 1

นักเรียนมี
ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห
คําประพันธ
และเพลง วิเคราะหหลักการ 62,65,69,70,73,74,

75
78,79

+1 +1 +1 +3 1

คาเฉลี่ยรวม 0.92

ตารางที่   23   คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบอัตนัยวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห
          จํานวน  8  ขอ

ผลการเรียนรู
ที่คาดหวัง

ระดับพฤติกรรม ขอที่ ผูเชี่ยวชาญ ΣR IOC

วิเคราะหเนื้อหา 3,6 +1 0 +1 +3 0.67

วิเคราะหความสัมพันธ 1,5,7 +1 +1 0 +2 0.67

นักเรียนมี
ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห
เร่ือง

วิเคราะหหลักการ 2,4,8 +1 +1 +1 +3 1

คาเฉลี่ยรวม 0.89
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ตารางที่ 24  คาดัชนีความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูคิดวิเคราะหโดยเทคนิคการใช
          ผังกราฟฟก

ผูเชี่ยวชาญรายการประเมิน
1 2 3

ΣR IOC

1. สาระสําคัญ
สอดคลองกบัจดุประสงคการเรยีนรูและเนือ้หา +1 +1 +1 +3 1

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 สอดคลองกับเนื้อหา
2.2 สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูและ

การประเมินผล

+1
+1

+1
+1

+1
+1

+3
+3

1
1

3. เนื้อหา
สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู +1 +1 +1 +3 1

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
4.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู
4.2 สอดคลองกับเนื้อหา
4.3 สอดคลองกับการวัดและประเมินผล

+1
+1
+1

+1
+1
+1

+1
+1
+1

+3
+3
+3

1
1
1

5. ส่ือ/แหลงการเรียนรู
สอดคลองกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู +1 +1 +1 +3 1

6. การวัดและประเมินผล
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู
6.2 สอดคลองกับการจัดกิจกรรม

การเรียนรู

+1
+1

+1
+1

+1
+1

+3
+3

1
1

คาเฉลี่ยรวม 1

N
R

IOC ∑=สูตรคาความเที่ยงตรง
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ตารางที่  25  คาดัชนีความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูคิดวิเคราะหโดยไมใชผังกราฟฟก

ผูเชี่ยวชาญรายการประเมิน
1 2 3

ΣR IOC

1. สาระสําคัญ
สอดคลองกบัจดุประสงคการเรยีนรูและเนือ้หา +1 +1 +1 +3 1

2. จุดประสงคการเรียนรู
2.1 สอดคลองกับเนื้อหา
2.2 สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูและ

การประเมินผล

+1
+1

+1
+1

+1
+1

+3
+3

1
1

3. เนื้อหา
สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู +1 +1 +1 +3 1

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู
4.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู
4.2 สอดคลองกับเนื้อหา
4.3 สอดคลองกับการวัดและประเมินผล

+1
+1
+1

+1
+1
+1

+1
+1
+1

+3
+3
+3

1
1
1

5. ส่ือ/แหลงการเรียนรู
สอดคลองกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู +1 +1 +1 +3 1

6. การวัดและประเมินผล
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู
6.2 สอดคลองกับการจัดกิจกรรม

การเรียนรู

+1
+1

+1
+1

+1
+1

+3
+3

1
1

คาเฉลี่ยรวม 1

N
R

IOC ∑=สูตรคาความเที่ยงตรง

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



114

ตารางที่  26  คาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการ
           เรียนรูดวยเทคนิคการใชผังกราฟฟก

ผูเชี่ยวชาญรายการประเมิน
1 2 3

ΣR IOC

ดานสื่อ
1.  ส่ือมีความนาสนใจ +1 +1 +1 +3 1
2.  เนื้อหาในสื่อมีประโยชนตอชีวิต

ประจําวัน
+1 +1 +1 +3 1

3.  ส่ือทําใหนักเรียนมีความสนุกสนานใน
การเรียนเพิ่มขึ้น

+1 +1 +1 +3 1

4..  ระดับภาษาของสื่อเหมาะสมกบั
ความสามารถทางภาษาของนักเรียน

+1 +1 +1 +3 1

ดานการจัดกิจกรรม
5.  กิจกรรมเปดโอกาสใหนักเรียนคิดและ
     แสดงความคิดเห็นมากขึ้น

+1 +1 +1 +3 1

6.  ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม
     มีความเหมาะสม

+1 0 +1 +2 0.67

7.  นักเรียนนําความรูจากกิจกรรมไป
     ประยุกตใชในชีวิตประจําวันได

+1 +1 +1 +3 1

8. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียน
กลาคิดและมั่นใจในตัวเองมากขึ้น

+1 +1 +1 +3 1

ดานกิจกรรมกลุม
9. นักเรียนมีความสนุกสนานในการทํา

กิจกรรมกลุม
+1 +1 +1 +3 1

10. นักเรียนไดรับความรูหลากหลาย
      จากการทํากิจกรรมกลุม

+1 +1 +1 +3 1
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ตารางที่  26  (ตอ)

ผูเชี่ยวชาญรายการประเมิน
1 2 3

ΣR IOC

11.  นักเรียนไดเพิ่มพูนความสามารถในการ
        คดิวเิคราะหจากการทํากิจกรรมกลุม

+1 +1 +1 +3 1

12. นักเรียนรับฟงความคิดเห็นของเพื่อนใน
การทํากิจกรรมกลุมมากขึ้น

+1 +1 +1 +3 1

ดานการประเมินผล
13.  รูปแบบการประเมินผลมีความนาสนใจ

+1 +1 +1 +3 1

14.  วิธีการประเมินผลเหมาะสมกับ
 ส่ิงที่เรียน

+1 +1 +1 +3 1

15.  ผลการประเมินทําใหนักเรียนปรับปรุง
 แกไขตนเองได

+1 +1 +1 +3 1

16.  ผลจากกการประเมินทําใหนักเรียน
ประเมินตนเองได

+1 +1 +1 +3 1

ดานประโยชนของผงักราฟฟก
17.  ผังกราฟฟกชวยใหนักเรียนคิดวิเคราะห

ไดดีขึ้น
+1 +1 +1 +3 1

18. ผังกราฟฟกสามารถนําไปใชในวิชา
       อื่นได

+1 +1 +1 +3 1

19. ผังกราฟฟกชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหา
ส่ิงที่เรียนไดดีขึ้น

+1 +1 +1 +3 1

20. ผังกราฟฟกชวยจัดระบบความคิดของ
นักเรียนใหชัดเจนขึ้น

+1 +1 +1 +3 1

คาเฉลี่ยรวม 0.98

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



116

ภาคผนวก   ค
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

         แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห
แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอการจัดการเรียนรู
โดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก
แผนการจัดการเรียนรูคิดวิเคราะหโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก
แผนการจัดการเรียนรูคิดวิเคราะหโดยไมใชผังกราฟฟก

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



117

แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห
วิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

คําชี้แจง
  ขอสอบมีทั้งหมด 2 ตอน ใหนักเรียนอานคําส่ังใหเขาใจ หากมีขอสงสัยใหสอบถามครูผูควบคุม
   การสอบ

ตอนที่ 1   เปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 34 ขอ คะแนนเต็ม 34 คะแนน ให
   นักเรียนปฏิบัติดังนี้

   1. กาเครือ่งหมายกากบาท ( X ) ลงในกระดาษคาํตอบ ขอ ก  ข  ค  หรือ  ง ทีน่กัเรยีนคดิวาเปน
             คําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียว ถาเลือกตอบขอใดขอหนึ่งเกิน 1 คําตอบถือวาขอน้ันผิด
         2. หากตองการเปลี่ยนคําตอบใหมใหทําเครื่องหมายขีดฆา ( X ) ขอท่ีไมตองการออกแลวจึง
             กากบาททับขอใหม ตัวอยาง

ก ข ค ง จ

3. ใชเวลาในการทําขอสอบทั้งหมด 40 นาที

ตอนที่ 2   เปนขอสอบแบบเขียนตอบ มีทั้งหมด 4 ขอ ขอละ 4 คะแนน คะแนนเต็ม 16  คะแนน
      ใหนักเรียนปฏิบัติดังนี้
                1. ใหนักเรียนอานเรื่องที่ครูกําหนดใหเขาใจ
                 2. ตอบคําถามทุกขอจากเรื่องที่กําหนดให
           3. ใชเวลาในการทํา 10 นาที
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อานโฆษณาตอไปนี้แลวตอบคําถาม ขอ 1 - 6
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1. ขอใดคือลักษณะเดนของโฆษณานี้
ก. การใชคําพูดสื่อสาร
ข. การอธิบายรายละเอียด
ค. การบอกสถานที่ติดตอกลับ
ง. การอางทีมงานผูเชี่ยวชาญ

2. กลุมเปาหมายหลักของโฆษณาชิ้นนี้คือ
 กลุมใด

ก. ครอบครัว
ข. รานอาหาร
ค. ผูขายสง
ง. ผูอยูหอพัก

3. ส่ิงดึงดูดที่ทําใหผูซื้อตัดสินใจซื้อสินคาได
เร็วขึ้นคืออะไร
ก. ยี่หอสินคา
ข. ภาพสามีภรรยา
ค. เมนูอาหาร
ง. ชนิดของเครื่องใชไฟฟา

4. ขอใด ไมใช คุณสมบัติของ “ชารป”
ก. ทําอาหารไดอรอย
ข. ทําอาหารไดมากมาย
ง. มีหลายชนิดใหเลือก
ช. มีโภชนากรคอยดูแล

5. “ชารป กาวล้ําไปในอนาคต” นาจะมี
  ความหมายตรงกับขอใดมากที่สุด

ก. ชารปทําใหอนาคตแมบานสดใส
ข. ชารปรูเร่ืองเครื่องครัวไฟฟามากที่สุด
ค. ชารปเปนเครื่องครัวไฟฟาที่มีคุณภาพ
ง. ชารปตอบสนองความตองการเรื่อง

เครื่องครัวไฟฟาไดเสมอ
6. ขอใดสัมพันธกับเรื่องนอยที่สุด

ก. ชารปชวยใหแมบานสะดวกขึ้น
ข. ชารปทําใหสามีรักภรรยามากขึ้น
ค. ชารปชวยใหแมบานทําอาหารเกงขึ้น
ง. ชารปชวยใหสามมีอีาหารกนิหลากหลาย

ใชขอความตอไปนี้ตอบคําถามขอ 7 - 8

ยาสีฟนพีมาชวยใหฟนขาวสะอาดแข็งแรง
หลังใชรูสึกทันทีถึงความขาวสะอาดกวาเดิม

ดวน ! สินคาราคาประหยัด ซื้อวันนี้แถมฟรีแปรงสีฟนขนละเอียดออน
ลายโดเรมอน  ในราคาพิเศษ 35 บาทเทานั้น
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7. กลุมเปาหมายหลักของโฆษณาชิ้นนี้คือ
 กลุมใด
ก. เด็ก
ข. วัยรุน
ค. ผูใหญ
ง. คนทํางาน

8. โฆษณานี้มีลักษณะอยางไร
ก. มีเหตุผล
ข. นาเชื่อถือ
ค. กลาไดกลาเสีย
ง. กลาวเกินจริง

อานขาวตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 9 – 16

วิตามินอี

นักวิจัยกลาวเตือนวา การที่ผูคนเรือนลานหลงกินวิตามินอีกันเปนอาหารเสริม ดวยความหวังวา
มันจะชวยปองกันโรคหัวใจ ชวยใหอายุยืนอาจจะผิดเสียแลว ตรงกันขามมันกลับจะแสลงใหโทษยิ่งกวาที่
จะเปนคุณ

หัวหนาคณะนักวิจัยแหงมหาวิทยาลัยจอหน ฮอปกินส ของสหรัฐฯ ดร.เอดการ มิลเลอร กลาว
เปดเผยวา ผูที่กินวิตามินอีเปนปริมาณสูงๆ ในบางกรณีอาจจะพานตายเร็วขึ้นดวยซ้ํา แมวาจะยังไมรู
สาเหตุที่แนชัดก็ตาม "ผมคิดวาคนกินวิตามินอีเพราะเชื่อวามันจะชวยทําใหอายุยืนขึ้น แตในการศึกษา
หนนี้ ไมไดผลยืนยันแบบนี้" เขากับคณะนักวิจัยไดทบทวนรายงานการศึกษาผูที่กินวิตามินอีเปนอาหาร
เสริมประจํา เร่ืองตางๆหลายเรื่องดวยกัน ซึ่งการศึกษาเหลานี้เกี่ยวพันกับตัวอยางลวนแตเปนผูสูงอายุใน
ทวีปอเมริกาเหนือ ยุโรปและจีนมารวมกันไมต่ํากวา 136,000 คน

ดร.มิลเลอรไดบอกในที่ประชุมของสมาคมแพทยโรคหัวใจแหงอเมริกาวา ไดพบวาผูที่กินวิตามิน
อีมากถึงวันละ 200 หนวยสากลหรือกวานั้น มีอัตราการตายในชวงที่ทําการศึกษาอยูนาน 3 ป สูงยิ่งกวา
คนไมไดกินเสียอีก เขาบอกสรุปวา "เราไมคิดวาคนเราจําเปนจะตองกินวิตามินอีเปนอาหารเสริม เพราะก็
ไดจากอาหารการกินกันอยางเพียงพอแลว โดยเฉพาะจากพวกถั่ว น้ํามัน พืช ธัญญาหาร และผักใบเขียว
อันอุดมดวยวิตามินอี.

……………………………………………….
คัดมาจาก : ไทยรัฐ . เขาถึงไดจาก http://  www.thairath.co.th/ thairath1/2547/  techno /nov/19/

     p1_4.php
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9.  ขอใดคือประเด็นสําคัญของขาวนี้
ก. วิตามินอีกินมากๆจะตายเร็วขึ้น
ข. คนกนิวติามนิอเีปนอาหารเสรมิกนัมากขึน้
ค. วิตามินอีพบไดจากน้ํามันและผักใบเขียว
ง. เมือ่กนิวติามนิอแีลวจะชวยทาํใหอายยุนืขึน้

10. หากคนเราหันมากินวิตามินอีเปนอาหาร
 เสริมกันมากขึ้นจะเกิดผลกระทบหลาย

ประการ ยกเวน ขอ
ใดตอไปนี้
ก. รางกายออนแอ
ข. คาใชจายเพิ่มขึ้น
ค. อัตราการตายนอยลง
ง. ไดรับสารอาหารมากเกินไป

11. จากขาวขางตนขอใดกลาวถูกตองมากที่สุด
ก. เราไมควรกินวิตามินอีเปนอาหารเสริม
ข. คนเราควรกินอาหารเสริมบางแตอยา

มากจนเกินไป
ค. เราไมควรกินวิตามินอีเกินกวาวันละ 200

หนวยสากล
ง. คนที่กินวิตามินอีมากมีโอกาสช็อคตาย

มากกวาคนที่ไมไดกิน
12. จากขาวขางตนเหตุใดคนจึงเชื่อวากิน

วิตามินอีมากๆแลวจะชวยใหอายุยืน
ก. เพราะวิตามินอีชวยรักษาโรคได
ข. เพราะวิตามินอีชวยปองกันโรคหัวใจ

ค. เพราะวติามนิอชีวยใหรางกายสดชืน่
ง. เพราะวติามนิอชีวยใหรายกายแขง็แรง

13. จุดประสงคของการเสนอขาวนี้คือขอใด
ก.  ชักชวน

 ข.  แนะนํา
 ค.  ชี้แจง
 ง.  อธิบาย
14. ขอความในขาวมีลักษณะอยางไร

ก. ชี้แจง
ข. อธิบาย
ค. รายงาน
ง. เชิญชวน

15. ผูนาํเสนอขาวใชภาษาระดบัใดในการ
เสนอขาว
ก. ภาษาวัยรุน
ข. ภาษากันเอง
ค. ภาษาทางการ
ง. ภาษากึ่งทางการ

16. ขอคิดที่ไดจากขาวคือขอใด
ก. ชีวิตไมเที่ยง
ข. ชีวิตคือการดิ้นรนตอสู
ค. อาหารเสริมไมมีประโยชน
ง. ส่ิงใดที่มากเกินไปมักจะไมดี

17. ขอใดตอไปนี้ที่ขาว ไมได กลาวถึง
ก. การวิจัยนี้ใชเวลานาน
ข. การออกกาํลังกายทาํใหรางกายแขง็แรง
ค. คนกินวิตามินอีกันมากเพราะไมมีความรู
ง. อัตราการตายของคนกินวิตามินอีมากมีเพิ่มขึ้น
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อานบทความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 18 - 24

สวน

มนุษยกับธรรมชาติอยูคูกันมาแตดึกดําบรรพกอนที่โลกจะวิวัฒนาการจากปาดงดิบมาสูปา
คอนกรีต ปจจุบันมนุษยเริ่มรํ่ารองขวนขวายหาธรรมชาติ หาปาเขาลําเนาไพรใหเขามาอยูใกลตัวใหมาก
ที่สุด จากสภาพเศรษฐกิจและสังคมเราทําไดเพียงเสี้ยวนอยนิดในการดึงธรรมชาติเขามาอยูใกลๆ สวน
เปนเสมอืนตวัแทนของธรรมชาตทิีเ่ราสามารถสรางสรรคไดในทีพ่กัอาศัย ไมวาทีพ่กัอาศัยนัน้จะกวางใหญ
ไพศาลหรือคับแคบเพียงไมกี่ตารางเมตร

สวนอาจประกอบดวยพรรณไมหลากหลายพนัธุ บอนํ้า ลําธาร ศาลาพกัรอน หนทางเดนิคดเคีย้ว
หรือสวนอาจมีแคตนไมสัก 2 – 3 ตน อางน้ําเล็ก ๆ สักใบ เกาอี้สักตัวหนึ่ง เทานี้ก็เพียงพอสําหรับพักผอน
อิริยาบท พักใจใหคลายเครียด ไมวาคุณจะมีพื้นที่ขนาดเล็กเทาใด ไมเปนอุปสรรคในการสรางสรรคสวน
ใหกับชีวิตของคุณเลย นอกจากนี้เราอาจจะนึกไมถึงวาสวนที่เราจัดเพื่อความสวยงามเพลิดเพลินยังจะ
ทําใหเกิดความรมร่ืนและชวยประหยัดพลังงานภายในบานไดอีกดวย

ประโยชนทีไ่ดจากสวน ไดออกกาํลังกาย คลายเครยีด เนือ่งจากการอยูในสภาพแวดลอมทีส่ดชืน่
ดวยไมดอกไมใบทําใหจิตใจชุมชื่นผอนคลายความเครียดจากการงานไดมากทีเดียว เกิดความสัมพันธใน
ครอบครัวเพราะการที่คนในครอบครัวชวยกันดูแลสวนทาํใหไดพบปะสนทนาเพิ่มความรักความใกลชิดใน
ครอบครัวมากยิ่งขึ้น ทําใหบานสวยงามนาอยูโดยไมจําเปนตองออกไปหาความสบายนอกบาน ซึ่งเปน
การประหยัดคาใชจายในการเดินทางและประหยัดพลังงาน ประหยัดพลังงานเพราะสวนชวยใหเกิดความ
รมร่ืน การปลูกตนไมบังบานดานที่รับแดดผนังก็จะไมรอนสงผลใหเครื่องปรับอากาศทํางานนอยลงไม
ตองพึ่งพาพัดลมทําใหประหยัดพลังงานภายในบาน จากงานวิจัยพบวาตนไมขนาดใหญที่มีรมเงาจะชวย
ดูดซับความรอนไดประมาณ 12,000 บีทียู ตอชั่วโมง หรือเทียบเทาเครื่องปรับอากาศขนาด 1 ตัน และ
ตนไมสามารถใหรมเงาแกพื้นคอนกรีต

วิธีการจัดสวนไมใชเร่ืองยากนักส่ิงสําคัญ คือการเลือกพันธุไมที่มีธรรมชาติหรือความตองการ 
ดิน น้ํา แสง เหมือนๆกัน การจัดการเรื่องระบบรดน้ํา ระบบระบายน้ํา การบํารุงรักษาตองสม่ําเสมอ มีการ
ใหปุยทุกๆเดือน และไมควรใชปุยเคมีอยางเดียวควรใชปุยอินทรียเปนสวนมากเพราะจะทําใหดินไมแข็ง
เปนกอน หลีกเลี่ยงยาฆาแมลง หากจําเปนใชยาฆาแมลงที่ทําจากวัสดุธรรมชาติ เชน สะเดา และสวนที่ดี
ตองมีความปลอดภัยทั้งกลางวันและกลางคืน ดังนั้นควรมีแสงสวางเพียงพอในยามค่ําคืนเพื่อปองกัน
ทรัพยสินและสัตวเล้ือยคลานชนิดตางๆ  ทางเดินในสวนควรใชวัสดุที่ไมเรียบจนลื่น ไมหยาบจนเดิน
ลําบากซึ่งหลักการนี้สามารถใชไดกับสวนทุกประเภท
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   ที่มา    : หนังสือ “รวมพลังหาร 2 คิดกอนใช”
   เรียบเรียง  : ไคริกา ศิรประภาเดโช
  คดัมาจาก : บทความทัว่ไป. เขาถงึไดจาก http://region 1.prd.go.th/article/detail_article.php? id=323

18. จากบทความขางตนขอใดเปนขอคิดเห็น
ก. ตนไมสามารถใหรมเงาแกพื้นคอนกรีต
ข. มนุษยกับธรรมชาติอยูคูกันมาแตดึก

ดําบรรพ
ค. สวนอาจประกอบดวยพรรณไมหลาย

หลายพันธุ
ง. งานวิจัยพบวาตนไมขนาดใหญที่มี

รมเงาจะดูดซับความรอนได 12,000
บีทียู/ชั่วโมง

19. จากบทความขางตนขอใด ไมใช ประโยชน
ที่ไดจากการจัดสวนในบาน
ก. ชวยประหยัดคาเดินทาง
ข. ใชเปนที่พักผอนหยอนใจ
ค. ทําใหบานไมรอนอบอาว
ง. เปนที่อยูอาศัยของสัตวตางๆ

20. จากบทความขางตนขอใด ไม มีผลตอการ
จัดสวน
ก. พื้นที่ในการจัดสวน
ข. การดูแลรักษาสวน
ค. การสรางทางเดินในสวน
ง. การคัดเลือกพรรณไมที่จะนํามาปลูก

21. จากบทความขางตน ขอใดตอไปน้ี  ไม ถกูตอง
ตามวิธีการจัดสวน
ก. ควรจัดระบบการระบายน้ําใหดี
ข. ควรใชยาฆาแมลงที่หาไดมาจาก

ธรรมชาติ
ค. ควรเลือกพรรณไมที่มีความตองการ

เหมือนกัน
ง. ควรใสปุยหลายชนิดผสมกันเพื่อตนไม
     จะไดรับสารอาหารหลากหลายและ

ครบถวน
22. ขอใดเปนประโยชนโดยตรงที่ไดจากการจัด

สวนในบาน
ก. ไดออกกําลังกาย
ข. ชวยประหยัดพลังงาน
ค. ทําใหบานสวยงามนาอยู
ง. เกิดความสัมพันธกันในครอบครัว

23. ประเด็นสําคัญที่บทความนี้ตองการนํา
เสนอ ยกเวน ขอใดตอไปนี้
ก. การจดัสวนในบานชวยปองกนัแสงแดด
ข. การจัดสวนในบานชวยลดคาใชจายลง
ค. ปจจบุนัมนษุยตองการธรรมชาตมิากขึ้น
ง. สวนขนาดใหญสามารถดูดซับความ
 รอนไดเทากับเครื่องปรับอากาศ 1 ตัน
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24. “เราควรเลือกพันธุไมที่มีธรรมชาติเหมือนกันมาปลูก” จากขอความนี้หมายความวาอยางไร
ก. ควรเลือกพันธุไมที่มีขนาดใกลเคียงกัน
ข. ควรเลอืกตนไมทีม่ลัีกษณะใบเหมอืนกนั
ค. ควรเลือกตนไมที่อยูในรุนราวคราวเดียวกัน
ง. ควรเลือกพันธุไมที่ตองการสิ่งแวดสอมเหมือนกัน

อานบทรอยกรองตอไปนี้แลวตอบคําถาม ขอ 25 - 29

หนึ่งเมล็ดนอยนั้นคือวันเผย ผลิหนอเงยรากหยั่งงอกฝงแนน
แตกเติบตนขึ้นมาประดับแดน ปรกผืนแผนดินดงเปนพงไพร
สืบอายุชั่วกาลตํานานปา มีนักลามีเหยื่อเผื่ออาศัย
ดํารงชีพสืบพันธโยงกันไป ทุกชีวิตลวนไดอาศัยกัน
พอมาถึงยุคหนึ่งพบจุดเปล่ียน ปาถูกโคนจนเหี้ยนเพื่อเปล่ียนผัน
แปรผืนปาเปนไรแบงเขตปน เขาครอบครองห้ําหั่นปรับผืนดิน
หนึ่งครอบครัวขยายเปนหมูบาน ความเจริญคืบคลานมาสูถิ่น
ไฟฟามาปาหมดทางหลวงกิน ลําธารมอดปาส้ินเรื่อยเรื่อยมา
หนึ่งเมล็ดนอยนั้นในวันนี้ สํานึกคาอีกทีเมื่อรูวา
ที่อากาศแลงรายทุกขนานา เกิดจากสาเหตุใหญไรปาดง
จึงสํานึกรักปากันยกใหญ ริมทางหลวงปลูกตนไมมุงประสงค
เหมือนวัวตายแลวลอมคอกรณรงค ทีเมื่อกอนลุมหลงบาความเจริญ

                           ……………………………………………
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25. บทรอยกรองนี้มีลักษณะอยางไร
ก. ขอรอง
ข. แนะนํา
ค. รายงาน
ง. ประชดประชัน

26. บทรอยกรองบทใดสรุปใจความสําคัญไดดี
ที่สุด
ก. บทที่ 2
ข. บทที่ 3
ค. บทที่ 4
ง. บทที่ 5

27. บทรอยกรองนีต้องการกลาวถงึเรือ่งใด
 ก. การตัดไมทําลายปา

ข. ความสํานึกในการรักษาปา
ค. ความเจริญของบานเมือง

        ง.  การเจริญเติบโตของตนไม
28. จากบทรอยกรองขางตนมีเนื้อหาตรงกับ
       สํานวนใดมากที่สุด

ก. ไกไดพลอย
ข. ขมิ้นกับปูน
ค. ปากวาตาขยิบ
ง. รําไมดีโทษปโทษกลอง

                                      29. ขอคิดสําคัญที่ไดจากบทรอยกรองนี้คืออะไร
                                      ก.  การทําลายปาไมทําใหอากาศเปลี่ยนแปลง
                                             ข.  การทําลายปาไมใหประโยชนตอสังคมเชนกัน
                                             ค.  การทําลายปาไมเหมือนเปนการทําลายตัวเอง
                                             ง.  การทําลายปาไมทําใหฝนไมตกตองตามฤดูกาล
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อานบทเพลงตอไปนี้แลวตอบคําถาม ขอ 30 –34

กาสะลอง
ลานนา   คัมมินต

เมื่อตะวันลับไป ไกลจากขอบฟา
เสียงเพลงลา แววมากับสายลม
กาสะลองลองลอย ปลิดพลิ้วไปตามลม
ลมความฝนพัดไป ไกลจากบาน

บนเสนทางฝนไกล ไปสูจุดหมาย
คําสุดทาย แมฝากยังไดยิน
ไมเคยลืมเลยสักคํา ตราบที่หัวใจโบยบิน
ถอยคํานั้นยังไดยิน รักและหวง

คืนรางทางเปลี่ยว หัวใจแมยังอุน
ความรักไมเคยจาง หางกันแสนไกล
เหมือนดวงดาว พรางพราวบนฟาไกล
ไกล…แสนไกล หัวใจอยูใกลกัน

เมื่อตะวันลับไป ใจคิดถึง
สะลอ ซอ ซึ้ง อื้ออึงในหัวใจ
กาสะลองของแม ไมรูวาเมื่อไหร
จะไดคืนไปซบไอ อุนใจของแม

คืนหนาวดาวเปลี่ยว หัวใจแมยังอุน
ความรักไมเคยจาง หางกันแสนไกล
เหมือนดวงดาว พรางพราวบนฟาไกล
ไกลแสนไกล หัวใจอยูใกลกัน
หางกันแสนไกล หัวใจอยูใกลแม
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30. ขอใดคือประเด็นสําคัญของเพลง
ก. ชีวิตคือการตอสู
ข. ชีวิตไมเที่ยงแท
ค. กําลังใจจากแม
ง. ความรักครั้งเกา

32. เพลงนี้ส่ือความรูสึกใดของผูรอง
ก. เหงา
ข. ทอใจ
ค. ผิดหวัง
ง. หนักใจ

31. ขอใด ไม สัมพันธกับเพลง
ก. ชีวิตมีฝน
ข. ลูกรักแมเสมอ
ค. แมตัวไกลแตใจใกลกัน
ง. ความรักของแมยากแทหยั่งถึง

33. ขอใดใหภาพชัดเจนที่สุด
ก. สะลอซอซึ้ง       อื้ออึงในหัวใจ
ข. กาสะลองลองลอย  ปลิดพลิว้ไปตามลม
ค. ความรักไมเคยจาง    หางกันแสนไกล
ง. ไมเคยลมืเลยสกัคาํ    ตราบทีห่วัใจโบยบนิ

34.  ขอใดมีความสัมพันธกับเนื้อเพลง
 ก. สมศรีนอนรองไหคิดถึงแม

 ข. สมชายกาํลังจะกลบับานเพือ่ไปเยีย่มแม
ค. สมหญงิหนอีอกจากบานเพือ่ไปหางานทาํ
ง. สมควรรองไหเมื่อตองจากแมไปเรียนตอตางประเทศ
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ตอนที่ 2
คําชี้แจง  : ใหนักเรียนอานเรื่องตอไปนี้แลวตอบคําถามลงในกระดาษที่ครูแจกให ขอสอบมีทั้งหมด

   4 ขอ ขอละ 4 คะแนน  คะแนนเต็ม 16  คะแนน ใชเวลาสอบ 10 นาที

1. ผูเขียนเรื่องนี้ตองการบอกอะไรแกผูอาน    เพื่ออะไร
2. เร่ืองนี้เหมาะสมกับคนกลุมใดมากที่สุด    เพราะเหตุใด
3. กระทียมมีผลอยางไรกับชีวิต    แลวนักเรียนจะปฏิบัติตนอยางไร
4. นักเรียนจะตั้งชื่อเรื่องนี้วาอยางไร     เพราะเหตุใดนักเรียนจึงตั้งชื่อเชนนั้น

งานวิจัยซึ่งตีพิมพในวารสาร American Journal of Clinical Nutrition กลาววาผูที่กิน
กระเทียมเปนประจาํ ไมวาจะเปนกระเทยีมสดหรอืกระเทยีมทีผ่านการปรงุแลว จะมคีวามเสีย่งตอการเปน
โรคมะเรง็ลดลง

ผูวิจัยไดรวบรวมงานวิจัยทั่วโลกกวา 300 ชิ้น เพื่อหาความสัมพันธระหวางการกินกระเทียม
เปนประจํากับการเกิดโรคมะเร็ง ไดผลวาสามารถลดการเกิดมะเร็งที่กระเพาะไดรอยละ 50 และมะเร็ง
ลําไสถึง 2 ใน 3 นอกจากการปองกันมะเร็งแลวจากการวิจัย ยังพบวาสามารลดปริมาณของ
โคเลสเตอรอลในเลือด และผลการศึกษาจากประเทศเยอรมนียังระบุวากระเทียมชวยปองกันและลด
การเกาะตัวของคราบไขมันบริเวณผนังหลอดเลือดหัวใจ
………………….

แบบทดสอบ
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เฉลยแบบทดสอบปรนัยกอนเรียนและหลังเรียน

1. ก 18. ค
2. ก 19. ง
3. ค 20. ก
4. ก 21. ง
5. ง 22. ค
6. ข 23. ง
7. ก 24. ง
8. ง 25. ง
9. ก 26. ง
 10. ค 27. ก
 11. ง 28. ก
12. ข 29. ค
13. ค 30. ค
14. ข 31. ง
15. ข 32. ก
16. ง 33. ข
17. ข 34. ก
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เกณฑในการตรวจแบงเปน  2 ดาน  คือ
1. ดานเนื้อหา   2 คะแนน  แบงเปน

1.1 เนื้อหาถูกตองและครอบคลุมประเด็น ให  2  คะแนน
1.2 เนื้อหาถูกตองแตไมครอบคลุมประเด็น ให  1   คะแนน
1.3 เนื้อหาไมถูกตอง ให  0   คะแนน

2. ดานเหตุผลสนับสนุน 2   คะแนน  แบงเปน
2.1 เหตุผลถูกตองและสัมพันธกับเนื้อหา   ให   2   คะแนน
2.2  เหตุผลถูกตองแตไมสัมพันธกับเนื้อหา               ให   1   คะแนน
2.3 เหตุผลไมถูกตองและไมสัมพันธกับเนื้อหา ให   0   คะแนน

เกณฑการใหคะแนนขอสอบอัตนัย
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
ตอการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก

คําชี้แจง
1. แบบสอบถามความคิดเห็นฉบับนี้มีทั้งหมด  20 ขอ
2. แบบสอบถามนี้ตองการถามเกี่ยวกับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนรู

คิดวิเคราะหโดยเทคนิคการใชผังกราฟฟก ใหนักเรียนเลือกตอบขอที่ตรงกับความรูสึกมากที่สุด
3.  แบบสอบถามฉบับนี้ไมมีผลตอคะแนนในการเรียนของนักเรียน ขอใหนักเรียนตอบให

ตรงกับความรูสึกที่แทจริงของนักเรียน
4.  วิธีตอบแบบสอบถาม ใหนักเรียนอานขอความทางซายมือ แลวทําเครื่องหมาย  ลง

ในชองมากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด เพียงขอเดียว
ตัวอยาง

ระดับความคิดเห็นของนักเรียน
รายการ มาก

ที่สุด
5

มาก

4

ปาน
กลาง

3

นอย

2

นอย
ที่สุด

1

ชองนี้
สําหรับ
ผูวิจัย

ดานสื่อ
1. ส่ือมีความทันสมัย
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คําชี้แจง   จงทําเครื่องหมาย    ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของนักเรียน โดยในแตละขอ
    ใหตอบเพียงคําตอบเดียว

ระดับความคิดเห็นของนักเรียน
รายการ มาก

ที่สุด
5

มาก

4

ปาน
กลาง

3

นอย

2

นอย
ที่สุด

1

ชองนี้
สําหรับ
ผูวิจัย

ดานสื่อ
1.  ส่ือมีความนาสนใจ

 1. 

2.  เนื้อหาในสื่อมีประโยชนตอชีวิต
ประจําวัน

2. 

3.  ส่ือทําใหนักเรียนมีความสนุกสนานใน
การเรียนเพิ่มข้ึน

3. 

4..  ระดับภาษาของสื่อเหมาะสมกบั
ความสามารถทางภาษาของนักเรียน

4. 

ดานการจัดกิจกรรม
5.  กิจกรรมเปดโอกาสใหนักเรียนคิดและ
     แสดงความคิดเห็นมากขึ้น

5. 

6.  ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม
     มีความเหมาะสม

6. 

7.  นักเรียนนําความรูจากกิจกรรมไป
     ประยุกตใชในชีวิตประจําวันได

7. 

8. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียน
กลาคิดและมั่นใจในตัวเองมากขึ้น

8. 

ดานกิจกรรมกลุม
9. นักเรียนมีความสนุกสนานในการทํา

กิจกรรมกลุม
9. 

10. นักเรียนไดรับความรูหลากหลาย
      จากการทํากิจกรรมกลุม

10. 
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ระดับความคิดเห็นของนักเรียน
รายการ มาก

ที่สุด
5

มาก

4

ปาน
กลาง

3

นอย

2

นอย
ที่สุด

1

ชองนี้
สําหรับ
ผูวิจัย

11.  นักเรียนไดเพิ่มพูนความสามารถในการ
        คดิวเิคราะหจากการทํากิจกรรมกลุม

11.

12. นักเรียนรับฟงความคิดเห็นของเพื่อนใน
การทํากิจกรรมกลุมมากขึ้น

12. 

ดานการประเมินผล
13.  รูปแบบการประเมินผลมีความนาสนใจ

13. 

14.  วิธีการประเมินผลเหมาะสมกับ
 ส่ิงที่เรียน

14. 

15.  ผลการประเมินทําใหนักเรียนปรับปรุง
 แกไขตนเองได

15. 

16.  ผลจากกการประเมินทําใหนักเรียน
ประเมินตนเองได

16. 

ดานประโยชนของผงักราฟฟก
17.  ผังกราฟฟกชวยใหนักเรียนคิดวิเคราะห

ไดดีข้ึน

17. 

18. ผังกราฟฟกสามารถนําไปใชในวิชา
       อ่ืนได

18. 

19. ผังกราฟฟกชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหา
ส่ิงที่เรียนไดดีข้ึน

19. 

20. ผังกราฟฟกชวยจัดระบบความคิดของ
นักเรียนใหชัดเจนขึ้น

20. 
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมทดลองแผนที่ 1
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน เปนการคิดพิจารณาแยกแยะขอเท็จจริง แยกแยะ

รายละเอียดของขาว หาความสัมพันธเชิงเหตุผลระหวางองคประกอบตางๆในขาว และสรุปสาระสําคัญ
ของขาว เพื่อใหไดรับขอมูลที่มีความถูกตองตรงตามความเปนจริงมากที่สุด ซึ่งชวยใหสามารถนําความรู
ที่ไดรับไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางแทจริง

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  บอกโครงสรางของขาวได
2. แยกแยะประเด็นหลักและประเด็นยอยของขาวได
3.  สรุปสาระสําคัญของขาวได
4. สรางผังกราฟฟกวิเคราะหขาวไดเหมาะสม

เนื้อหา
1. ขาวคลื่นยักษถลม 6 จังหวัดภาคใตเสียหายหนัก
2. การคดิวเิคราะหและการนาํเสนอขาว

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูสนทนากันเกี่ยวกับขาวที่นําเสนอดวยสื่อมวลชนในปจจุบันที่มีมากและอาจ

ทําความเขาใจเนื้อหาของขาวไดยากอันเนื่องมาจากการใชภาษาและวิธีการนําเสนอรวมทั้งความซบัซอน
ของขาว ครูกระตุนใหนักเรียนตระหนักในความสาํคัญของขาวและความจาํเปนในการเขาใจขาวที่ไดรับรู 
เพื่อใหนักเรียนสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได

2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
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ข้ันสอน
1. ยกตัวอยางขาวเรื่องคลื่นยักษถลม 6 จังหวัดภาคใตเสียหายหนัก พรอมท้ังแจกขาวให

นักเรียนอาน
2. ใชคําถามถามกระตุนนักเรียนเพื่อใหนักเรียนฝกการคิดวิเคราะหขาวหลังการอานพรอมให

ชวยกันคิดคําตอบดวย  เชน
1. ขาวนี้ชื่ออะไร  (ครูใหนักเรียนลองตั้งชื่อขาวเอง)
2. ใจความสําคัญของขาวคืออะไร
3. ในขาวมีรายละเอียดอะไรบาง
4. โครงสรางของขาวเปนอยางไร
5. ขาวนี้เปนขาวประเภทใด
6. อะไรเปนขอคิดที่เราสามารถนําไปใชประโยชนในชีวิตไดบาง

3. ใหนักเรียนคิดวาจากขาวนี้เราสามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบางจึงจะทําใหเราเขาใจขาวได
ลึกซึ้งขึ้น

4. อธิบายใหนักเรียนฟงวาคําตอบที่นักเรียนไดนั้นคือความรูที่ไดจากขาวซึ่งนักเรียนจะไดรับ
ใน 3   ลักษณะ คือ ทางดานเนื้อหา  ดานความสัมพันธและดานหลักการโดยยกตัวอยางประกอบ

5. ใหนกัเรยีนอานใบความรูเพือ่ชวยเสรมิองคความรูในสวนทีน่กัเรยีนยงัไมเขาใจและชวยเนนย้าํ
ใหนักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น

6. นกัเรยีนรวมกบัครชูวยกนันาํขอมลูท่ีไดจากการวเิคราะหในกจิกรรมขอ 2 และขอ 3 มาใสผัง
 กราฟฟกที่นักเรียนและครูรวมกันสรางขึ้นบนกระดาน โดยครูเปนผูกระตุนใหนักเรียนคิดและรวมกัน
อภิปรายจนเปนผังกราฟฟกที่มีรายละเอียดครบถวนตามที่ไดทําการวิเคราะหกันไว

7. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายขอมูลที่อยูในผังกราฟฟกอีกครั้งโดยครูกระตุนใหนักเรียนจัด
กลุมขอมลูทีไ่ดเปน 3 ลักษณะคอื ดานเนือ้หา ดานความสมัพนัธและดานหลกัการ จากนัน้สรางเปนผังกราฟฟก
ใหมเพื่อสรุปขอมูลเดิมเปนกลุมตามลักษณะของการคิดวิเคราะห 3 ลักษณะ

8. นกัเรยีนทาํแบบฝกหดัวเิคราะหขาวเรือ่งหกโจอางตวัเปนตาํรวจพาพวกตะลมุบอนวยัรุน
9. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับการนําเสนอขาว และลักษณะของการคิดวิเคราะห

และการใชผังกราฟฟกประกอบการคิดวิเคราะห
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สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. ขาว
2. ใบความรูเร่ืองการนําเสนอขาว
3. แบบฝกหัด

การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกโครงสรางของขาวได
2.   แยกแยะประเด็นหลักและประเด็น
     ยอยของขาวได
3.  สรุปสาระสําคัญของขาวได
4.  สรางผังกราฟฟกวิเคราะหขาวได
     เหมาะสม

อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย   ซักถาม

อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม แบบฝกหัด

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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ขาว  คอืการรายงานเหตกุารณหรือเรือ่งราวทีเ่กดิขึน้ ซึง่อยูในความสนใจใครรูของคนทัว่ไป ขาวที่
ปรากฏในหนังสือพิมพหรือส่ืออื่นๆมีหลายชนิดและหลายประเภททั้งนี้เพื่อใหเกิดความหลากหลายใน
การนําเสนอ  ซึ่งสามารถแบงไดดังนี้

ชนิดของขาว
ชนิดของขาวแบงออกไดตามเนื้อหาของขาวนั้นๆ ไดแก ขาวการเมือง ขาวสังคม ขาวเศรษฐกิจ

ขาวการศึกษาและวิทยาศาสตร ขาวอาชญากรรม ขาวบันเทิง และขาวกีฬา เปนตน

ประเภทของขาว
ประเภทของขาวแบงตามวิธีการรายงานขาวเปน  2 ประเภท คือ
1. ขาวหนกั (Hard news) คอื ขาวทีมุ่งเนนเหตกุารณเปนหลกั เปนขาวทีเ่สนอขอเทจ็จริงลวนๆ

ตรงไปตรงมาตามเหตุการณที่เกิดขึ้น เชน ขาวเพลิงไหม ขาวอุบัติเหตุ ขาวฆาตกรรม เนื้อขาวจะบอกวา
เกิดอะไร ที่ไหน เมื่อใด ใคร ทําไม และเกิดขึ้นไดอยางไร

2. ขาวเบา (Soft news) คือขาวที่มุงเนนกระบวนการเกี่ยวเนื่องมากกวาเนนเหตุการณ เปน
ขาวที่มีการอธิบายและแปลความหมายเหตุกาณที่เกิดขึ้นเพื่อใหผูอานเขาใจวาเพราะอะไรจึงเกิด
เหตุการณนั้น รวมทั้งชี้ใหเห็นผลกระทบจากเหตุการณที่มีตอสังคมดวย

โครงสรางของขาวโดยทั่วไป
โครงสรางของขาวโดยทั่วไปแบงออกได 3 สวน ดังนี้
1. พาดหัวขาว (Headline) เปนจุดดึงดูดความสนใจและบอกความสําคัญของขาวไดชัดเจน

และรวดเรว็ทีสุ่ด มกัจะใชอกัษรขนาดใหญแตถาไมสามารถเกบ็ความสําคญัไดหมดจะมกีารพาดหวัขาวรอง
(Sub headline) เพิ่มเติมไวอีกสวนหนึ่งโดยมีใจความที่ขยายใหชัดเจนขึ้นและใชตัวอักษรที่ลดขนาดลง

2. ความนําหรือวรรคนํา (Lead) เปนสวนที่อยูตอจากพาดหัวขาวและพาดหัวขาวรอง โดย
ผูเขยีนขาวจะจบัประเดน็สาํคญัของเหตกุารณ ทัง้หมดมารายงานใหผูอานทราบแตถาความนาํหรอืวรรคนาํ
ไมสามารถเกบ็สาระสําคญัของขาวไดหมดจะมกีารเพิม่สวนทีโ่ยงความสมัพนัธระหวางความนาํกบัเนือ้ขาว
ใหชดัเจนไวอกีตอนหนึง่เรยีกวา “สวนเชือ่ม” (Bridge) ซึง่มคีวามยาวไมมากนกัและในปจจบุนัมกัไมนยิมใช

3. เนือ้ขาว (Body) เปนรายละเอยีดของเหตกุารณหรือเรือ่งราวตางๆทีเ่กดิขึน้โดยรปูแบบในการ

ใบความรู
เรื่องการนําเสนอขาว
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นาํเสนอหลายอยางแตทีน่ยิมมากคอืการรายงานขาวโดยเรยีงลาํดบัเหตกุารณสําคญัมากไปเหตกุารณ
สําคัญนอยเพื่อใหผูอานจับสาระสําคัญไดเร็วขึ้น  อยางไรก็ตามบางครั้งการพาดหัวขาวและการ
เขียนความนํามุงเรียกรองความสนใจของผูอานมากเกินไปจนทําใหประเด็นสําคัญของขาวเบี่ยงเบน
ไป หากไดตรวจสอบจากเนือ้ขาวทัง้หมดอกีครัง้จะทาํใหจบัใจความขาวไดแมนยาํขึน้

รูปแบบการเขียนขาว
รูปแบบการเขียนขาวที่นิยมใชกันมากมีดังนี้
1. แบบปรามิดหัวกลับ เปนการเขียนขาวที่เรียงลําดับสวนสําคัญที่สุดไปถึงสวนที่สําคัญ

นอยที่สุด นิยมกันมากที่สุดเพราะเรียกรองความสนใจไดดี จับสาระสําคัญไดงาย

2. แบบปรามิดหัวตั้ง การเขียนขาวแบบนี้ตรงขามกับแบบปรามิดหัวกลับโดยจะเริ่มจากการ
รายงานขอเท็จจริงที่สําคัญนอยไวตอนตนแลวคอยๆเสนอขอเท็จจริงที่มีความสําคัญเพิ่มขึ้นเรื่อยๆจนถึง
ยอหนาสุดทายซึ่งเปนฐานปรามิดจะเปนชวงที่มีความสําคัญมากที่สุด

การเขยีนขาวแบบนีใ้ชกนัมากในการเขยีนขาวสัน้ๆ มเีนือ้หาไมคอยเครงเครยีด หรือเนือ้ขาว
ไมสําคัญมากนัก หากผูเขียนบอกจุดสําคัญตั้งแตแรกก็จะไมมีใครสนใจอานรายละเอียด ฉะนั้นการเขียน
หนวงเหนี่ยวความสนใจเปนชวงๆจึงนาสนใจกวา

ความนํา

เนื้อขาว

เนื้อขาว

เนื้อขาว

พาดหัวขาว

พาดหัวขาว

จุดสําคัญ

เนื้อขาว

เนื้อขาว

ความนํา

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



139

อยางไรก็ตามในการอานขาวผูอานควรตรวจสอบความถูกตองของขอเท็จจริงในขาวจาก
แหลงขาวหรือส่ืออื่นๆดวยเพื่อจะไดรับขาวสารขอมูลที่ถูกตองและเชื่อถือไดมากที่สุด

วันนี้เธออานขาว
แลวหรือยังจะ

แหลงขอมูลเพิ่มเติม
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.. เอกสารการสอนชุดวิชาการอานภาษาไทย. กรุงเทพมหานคร :

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2534.
แววมยุรา  เหมือนนิล.การอานจับใจความ.กรุงเทพฯ : ชมรมเด็ก,2538.
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การคิดวิเคราะห  เปนการคิดเพื่อแยกแยะหาความสัมพันธระหวางเหตุผล และระหวาง
องคประกอบตางๆของขอมลู  อนัจะชวยใหผูอานเหน็ถงึความเกีย่วพนัความสมัพนัธขององคประกอบหรือ
ส่ิงตางๆในขอมูลเหลานั้นและนําไปสูบทสรุปในที่สุด

การคิดวิเคราะหประกอบดวยแนวทางในการคิด   3  ลักษณะ  คือ
1. การวิเคราะหเนื้อหา ประกอบดวย

1.1   การคนหาประเดน็ตางๆในขอมลู
1.2   แยกแยะขอเทจ็จริงออกจากขอคดิเหน็
1.3   แยกแยะขอสรุปออกจากขอความยอย
1.4   บอกส่ิงจูงใจและพิจารณาพฤติกรรมของบุคคลและของกลุมจากขอความ

2.   การวิเคราะหความสัมพันธ  ประกอบดวย
2.1 การเขาใจความสัมพันธของแนวคิดในขอความและบทความตางๆ
2.2 รูวาส่ิงใดเกี่ยวของกับการตัดสินใจแยกแยะความจริงหรือสมมติฐานที่เปนใจ

ความสําคัญหรือขอโตแยงที่นํามาสนับสนุนสมมติฐาน
2.3 ตรวจสอบสมมติฐานที่ไดมาโดยการแบงแยกความสัมพันธของสาเหตุและผล

จากความสัมพันธวิเคราะหขอมูลที่ขัดแยง
2.4 แบงแยกสิ่งที่ตรงและไมตรงกับขอมูล
2.5 สรางความสัมพันธและแยกรายละเอียดที่สําคัญและไมสําคัญ

3. การวิเคราะหหลักการ
3.1 วิเคราะหความสัมพันธของขอความและความหมายขององคประกอบ
3.2 วิเคราะหรูปแบบการเขียน
3.3 วิเคราะหจุดประสงคของผูเขียน
3.4 วิเคราะหความเห็นของผูเขียนหรือลักษณะของการเขียนดานตางๆ
3.5 วิเคราะหทัศนคติของผูเขียนในดานตางๆ

ใบความรู
เรื่องการคิดวิเคราะห
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ใบงาน
คําส่ัง  : นักเรียนอานขาวตอไปน้ี และตั้งคําถามใหไดมากที่สุด

คลื่นยักษถลม 6 จังหวัดภาคใตเสียหายหนัก

เชาวันอาทิตยที่ 26 ธันวาคม 2547 เปนวันที่เกิดภัยธรรมชาติรุนแรงที่สุดในประวัติศาสตรของ
ประเทศไทย เมื่อเกิดแผนดินไหวบริเวณเกาะสุมาตรา ประเทศอินโดนีเซีย สงผลใหเกิดคลื่นยักษสึนามิ
พดัเขาใสหลายประเทศในเอเชยีตะวนัออกเฉยีงใต เอเชยีใต และแอฟรกิาตะวนัออก รวมท้ังประเทศไทย ซึ่ง
มี 6 จังหวัดที่ไดรับภัยพิบัติจากคลื่นยักษสึนามิ ทั้งจังหวัดพังงา ภูเก็ต กระบี่ สตูล ตรัง และระนอง โดย
เฉพาะจังหวัดพังงาเปนจังหวัดที่ไดรับความเสียหายจากคลื่นยักษสึนามิมากที่สุด ซึ่งความเสียหายคลื่น
ยกัษดงักลาว ทัง้ชวีติ ทรพัยสิน ฯลฯ แหลงทองเทีย่วชัน้นาํหลายแหงของไทยไดรับความเสยีหายอยางหนกั
อาทิ เขาหลัก จังหวัดพังงา เกาะพีพี จังหวัดกระบี่ หลายพื้นที่ถูกคลื่นยักษพัดเขาใสจมหายไปเกือบทั้ง
หมูบาน หลังเกิดเหตุภัยพิบัติครั้งใหญที่สุดในประเทศไทย หลายหนวยงานทั้งภาครัฐและเอกชนตาง
ระดมกาํลังบรจิาคทัง้สิง่ของและเงนิเขาไปชวยเหลอืในพืน้ที ่ และกาํหนดมาตรการชวยเหลอืจากภาครฐั
หลายมาตรการ ทั้งงบประมาณฉุกเฉิน มาตรการสิทธิประโยชนของแตละหนวยงาน ขณะที่ผลกระทบ
จากการทองเที่ยว กระทรวงการทองเที่ยวและกีฬา และการทองเที่ยวแหงประเทศไทย ยอมรับวาจะ
สงผลกระทบตอการทองเทีย่วของไทยเปนมลูคาหลายหมืน่ลานบาท โดยเฉพาะเรือ่งของทีพ่กั สวนหลาย
หนวยงานดานเศรษฐกิจไดประเมินผลกระทบจากคลื่นยักษตอเศรษฐกิจของประเทศจะมีไมมากนัก

สําหรับตัวเลขผูเสียชีวิตลาสุดเมื่อวานนี้ (1 ม.ค.) เวลา 20.00 น. มีผูเสียชีวิตรวม 4,798 ราย
บาดเจ็บ 10,306 ราย และสูญหาย 6,384 ราย
…………………………………
ทีมขาวภูมิภาค สํานักขาวไทย
คัดมาจาก : อสมท. เขาถึงไดจาก http:// tna.mcot.net/local/news.php?id =78894.
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แบบฝกหัด
คําส่ัง  : นักเรียนอานขาวตอไปน้ีแลววิเคราะหขาวโดยสรางเปนผังกราฟฟกดวยตนเอง

หกโจอางเปนตํารวจพาพวกตะลุมบอนวัยรุน

หกโจเมืองชาละวันซาอางตัวเปนตํารวจยกพวกปลนรถจักรยานยนตเหยื่อวัยรุนดวยกัน ชักมีด
ฟนเจาทรัพยชุลมุน หลังทําทีแสดงตนขอตรวจฉี่ขณะเห็นนั่งจับกลุมกินเม็ดแตงโมบนคอสะพาน ตํารวจ
ระบุคนรายเมาเหลาคึกคะนอง มั่นใจตะครุบตัวไดแน

เหตุวัยรุนอางตัวเปนตํารวจรายนี้เปดเผยขึ้นเมื่อเวลา 01.30 น. วันที่ 25 ก.ย. พ.ต.ท.เนวิน 
กาหลง สารวัตรเวร สภ.อ.เมืองพิจิตร รับแจงเหตุวัยรุนกอเหตุปลนทรัพยรถจักรยานยนตและใชอาวุธมีด
ทํารายรางกายวัยรุนอีกกลุมหนึ่งบริเวณสะพานขามแมน้ําวัดหาดมูลกระบือ ต.ยานยาว อ.เมือง จึง
ประสานเจาหนาที่สายตรวจสกัดจับคนรายพรอมรุดไปตรวจสอบที่เกิดเหตุรวมกับนายตํารวจชั้นผูใหญ  
ที่เกิดเหตุพบนายวันชนะ ออมสิน อายุ 17 ป อยูบานเลขที่ 81 หมู 3 ต.ยานยาว อ.เมืองพิจิตรยืนรออยู
พรอมเพื่อนอีก 4-5 คน จึงนําตัวมาสอบสวนซึ่งใหการวา ขณะจับกลุมนั่งกินเมด็แตงโมกนัอยูบนสะพาน มี
กลุมคนรายเปนวยัรุนจาํนวน 6 คนขีร่ถจกัรยานยนตผานไปมา 3 คนั ซึ่งไมเคยรูจักกันมากอน เหมือนกับ
เปนการมาดูลาดเลา จากนั้นก็วกกลับมาจอดใกลกับบริเวณที่กลุมของตนนั่งอยูและเดินเขามาอางตัววา
เปนตํารวจนอกเครื่องแบบขอตรวจฉี่พวกตน และพบวาหนึ่งในคนรายแตงกายแบบตํารวจครึ่งทอน สวม
เส้ือแขนสั้น กางเกงขายาวสีกากี

"ผมไมแนใจวาจะเปนตํารวจจริงหรือไม ยังไมทันจะพูดอะไรพวกเขาก็ตรงเขามารุมชกตอยผม
และเพื่อนชุลมุน พรอมชักมีดฟนที่หลังนายประเมิน  จันทรเปย อายุ 19 ปซึ่งเปนเพื่อนในกลุมที่กลางหลัง 
จนเห็นทาไมดีเลยตะโกนบอกเพื่อนๆ วาใหวิ่งหนีและพบวาคนรายไดขี่รถจักรยานยนตยี่หอฮอนดา เวฟ
สีน้ําเงินของผมที่เพิ่งซื้อมาใหมยังไมไดติดปายทะเบียนหลบหนีไปดวย" นายวันชนะกลาว

ดาน พ.ต.ท.เนวิน กลาววา กลุมคนรายที่ลงมือนาจะเปนวัยรุนอีกหมูบานหนึ่ง ซึ่งการกระทํา
ดังกลาวนาจะเกิดจากอาการเมาสุราจนกลายเปนความคึกคะนองมากกวา เพราะจากการสอบสวน
ผูเสียหายระบุวาคนรายมีกลิ่นสุราคละคลุงไปหมด เบื้องตนไดสอบพยานอยางละเอียดแลวและพอทราบ
เบาะแสกลุมคนรายวาเปนใคร คาดวาจะจับกุมไดในที่สุด
………………………
คัดมาจาก : คมชัดลึก. เขาถึงไดจาก http:// www.Komchadluek.net/news/2004/09-26/ cri-

    14832729.html.
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมทดลองแผนที่ 2
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน เปนการคิดพิจารณาแยกแยะขอเท็จจริง แยกแยะ

รายละเอียดของขาว หาความสัมพันธเชิงเหตุผลระหวางองคประกอบตางๆในขาว และสรุปสาระสําคัญ
ของขาว เพื่อใหไดรับขอมูลที่มีความถูกตองตรงตามความเปนจริงมากที่สุด ซึ่งชวยใหสามารถนําความรู
ที่ไดรับไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางแทจริง

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  แยกแยะประเด็นหลักและประเด็นยอยของขาวได
2.  บอกความสัมพันธเชิงเหตุและผลของขาวได
3.  สรุปสาระสําคัญของขาวได
4. สรางผังกราฟฟกคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวันได

เนื้อหา
 1. ขาว

1.1 เร่ือง ผูปวยภูมิแพ...ระวังแมลงสาบ
1.2 เร่ือง จากเศษไหมที่นอยคาแปรรูปสรางราคาเปนสบูไหมไทย

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูทบทวนความรูเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหขาว
2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
ข้ันสอน
1. นักเรียนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต ปากกาเคมี
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และขาวเรื่องผูปวยภูมิแพระวังแมลงสาบ ใหนักเรียนทุกกลุม
2. นักเรียนแตละกลุมอานขาว รวมกันอภิปรายและวิเคราะหขาวที่ไดรับแลวนําขอมูลที่

ไดมาใสลงในผังกราฟฟก(ทําในกระดาษชารต)ที่แตละกลุมชวยกันคิดรูปแบบขึ้นซึ่งขอมูลหลักที่อยูใน
ผังกราฟฟกจะตองประกอบดวย 3 ลักษณะคือ ขอมูลดานเนื้อหา ดานความสัมพันธและดานหลักการ

3. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนองานหนาชั้นโดยแตละกลุมติดผลงานไว
บนกระดาน จนครบทุกกลุม

4. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเพิ่มเติมความคิดใหกันและกันจนสมบูรณ

5. แจกกระดาษ A4 และขาวเรื่องจากเศษไหมที่นอยคาแปรรูปสรางราคาเปนสบูไหมไทย
ใหนักเรียนทุกคนเพื่อใหนักเรียนฝกวิเคราะหโดยการสรางผังกราฟฟกดวยตนเอง

6. สุมนักเรียนออกมาเสนอผลงานหนาชั้น 3 คน จากนั้นนักเรียนและครูรวมอภิปรายแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของเพื่อนที่นําเสนอ

7. ใหนักเรียนทุกคนพิจารณาผลงานของตนเองแลวนําเสนอขอมูลท่ีแตกตางจากเพื่อนคนอื่นๆ
และชวยกันวิเคราะหเพิ่มเติมหากขอมูลยังไมครอบคลุม

ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะหขาวโดยใชผังกราฟฟก

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. ขาว
2. กระดาษชารต, กระดาษ A4
3. ปากกาเคมี

การวัดและประเมินผลการเรียน
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1. แยกแยะประเด็นหลักและประเด็น
ยอยได

2. บอกความสัมพันธเชิงเหตุและผล
ของขาวได

3.   สรุปสาระสําคัญของขาวได
4.   สรางผังกราฟฟกคิดวิเคราะห
      ขาวสารในชีวิตประจําวันได

อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย  ซักถาม
ตรวจผลงาน

ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
แบบประเมินพฤติกรรมกลุม
และแบบประเมินการสราง
ผังกราฟฟก
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
………………………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินผลโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมที่เปนจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 รวม ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

คําชี้แจง
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แบบประเมินการคิดวิเคราะหดวยผังกราฟฟกสําหรับครู
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ครูจะเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับพฤติกรรมจริง
ของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3     คะแนน หมายถึง ดี

2     คะแนน หมายถึง พอใช
1     คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน           11 – 15    คะแนน ระดับคุณภาพ  ดี
                   6 – 10    คะแนน ระดับคุณภาพ    พอใช
                   1 – 5    คะแนน ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน  6  คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

คว
าม
คิด
มีค
วา
ม

หล
าก
หล
าย

คิด
วิเค

ราะ
หได

คร
บ

ทั้ง
 3 
ลัก
ษณ

ะ

สื่อ
คว
าม
คิด

ออ
กม
าได

ชัด
เจน

นํา
เสน

อด
วย
รูป
แบ
บผ

ัง
ที่น
าส
นใ
จ

ผล
งาน

สะ
อา
ด อ

าน
งาย รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
        (……………………………………)

คําชี้แจง
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ใบงานที่ 1 งานกลุม
คําสั่ง   : นักเรียนชวยกันวิเคราะหขาวและสรางผังกราฟฟกสรุปขอมูลที่วิเคราะห
 (ทําลงในกระดาษที่ครูแจกให)

ผูปวยภูมิแพ...ระวังแมลงสาบ

พบคนกรงุเปนโรคภมูแิพแมลงสาบกวารอยละ 77.5 ชวงหนาฝนมผูีปวยเพิม่ขึน้ สาเหตจุากฝนตก
น้ําทวมขังทอระบายน้ํา แมลงสาบหลบอาศัยในบานเรือน ปลอยมูลและเมือกตามเสนทางที่เดินผาน
กระตุนอาการภูมิแพ แนะดูแลบานเรือนสะอาด ทิ้งขยะ เศษอาหารในถังมิดชิด น้ําหวานเพียงหยดเดียว
แมลงสาบอยูไดเปนป

พ.ต.อ.พญ.นพมาศ ชวูรเวช แพทยโรคภมูแิพ กลาววา เมือ่กวาสิบปทีแ่ลวไดรวมกบัทีมงานศึกษา
รายงานในวารสารการแพทยแลนเซท เกี่ยวกับการทดสอบทางผิวหนังเพื่อหาสาเหตุผูปวยโรคภูมิแพ
ทกุชนดิทีเ่ปนคนไทยและพกัอาศัยในกรงุเทพมหานคร พบวา รอยละ 77.5 ของผูปวยเหลานัน้ แพแมลงสาบ
ซึ่งมีอัตราใกลเคียงกับการแพไรฝุน นอกจากนี้ในป 2540 มีผูรายงานวา เด็กที่ปวยเปนโรคหืดมีสาเหตุ
จากการแมลงสาบถึงรอยละ 49.3 แมลงสาบถือเปนแมลงที่พบในบานและกอใหเกิดโรคภูมิแพบอยที่สุด 
นอกจากนั้น ยังมียุง แมงมุม มด ปลวก และแมลงนอกบานเชน ผ้ึง แตน ตอ มด ซึ่งบางคนเมื่อถูกผึ้ง แตน 
ตอหรือมดคันไฟตอย บางคนมีอาการบวม คัน เปนลมพิษทั่วรางกายหรือเปนลมหมดสติได หากแพ
รุนแรง

พ.ต.อ.พญ.นพมาศ กลาววา แมลงสาบนอกจากสงกลิ่นเหม็นแลวยังเปนพาหะนําโรคเชน เชื้อ
ไวรัสตับอักเสบ เชื้อแบคทีเรียจําพวกไขไทฟอยดและโรคอาหารเปนพิษ แมลงสาบชอบออกหากินใน
เวลากลางคืน ในที่มืด มูลแมลงสาบหรือเมือกจะติดอยูตามเสนทางที่แมลงสาบเดินผาน ตามทีน่ัง่โถสวม
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หรอืปนเปอนกบัฝุนบานกลายเปนสารกอภมูแิพ ทาํใหเกดิโรคภมูแิพ เชน โรคเยือ่บจุมกูอกัเสบ เยือ่บตุา
อักเสบ โรคหืด โรคผื่นแพของผิวหนัง เชน ผ่ืนคัน ลมพิษ

พ.ต.อ.พญ.นพมาศ กลาวดวยวา แมลงสาบ มีอยูประมาณ 3,500 ชนิด พบไดทั่วโลก ใน
ประเทศที่พันธุที่พบบอย 4 พันธุ คือ 1. แมลงสาบพันธุอเมริกัน ตัวสีน้ําตาล มีขนาดใหญ ลําตัวยาว  10 -
45 มิลลิเมตร ปกกวาง บินได 2. แมลงสาบพันธุออสเตรเลีย คลายพันธุอเมริกัน แตขนาดเล็กกวา มีแถบ
สีเหลืองอยูบนแผนหลัง บินได 3. แมลงสาบพันธุเยอรมัน ลําตัวยาวประมาณ 10-15 มลิลิเมตร มแีถบสีดาํ
สองแถบอยูบนแผนหลงั บนิได 4. แมลงสาบพนัธุตะวนัออก มขีนาดเลก็ สีน้าํตาลเขมจนเกอืบดาํ ปกส้ัน บิน
ไมได แตวิ่งไดเร็ว

“วันที่มีฝนตกหนัก น้ําทวมขัง แมลงสาบจะหนีจากใตถุนและทอระบายน้ําเขามาในบาน ทําให
คนที่แพแมลงสาบเกิดอาการหอบหืดอยางรุนแรง จนตองนําสงโรงพยาบาล เราควรทําลายแหลงเพาะ
พันธุแมลงสาบ โดยกําจัดขยะ เศษอาหารใหหมดจากบาน หรือเก็บในถังขยะที่ปดมดิชดิ แหลงทีพ่บ
สารกอภมูแิพแมลงสาบบอยทีสุ่ดคอื หองครวั รองลงมาคอืหองนัง่เลน หองรบัแขก หองนอน บริเวณทีแ่มลงสาบ
ทิ้งสารกอภูมิแพไวมากที่สุดคือ รอยตะเข็บระหวางผนังบานกับบาน โดยแมลงสาบใชเปนแนวเดิน จึงตอง
ทําความสะอาดเช็ดถูใหมาก” พ.ต.อ.พญ.นพมาศ กลาว

พ.ต.อ.พญ.นพมาศ กลาวดวยวา แมลงสาบสามารถยงัชพีไดนานถงึ 1 ปจากน้าํหวานเพยีงหยดเดยีว
การดูแลบานเรือนใหถูกสุขลักษณะจึงเปนทางหนึ่งที่จะลดโรคภูมิแพ
………………………………………………..
คัดมาจาก : สํานักขาวไทย. เขาถึงไดจากhttp:// tna.mcot.net/social/power.php?id =60817
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ใบงานที่ 2 งานเดี่ยว
คําสั่ง   : นักเรียนฝกการวิเคราะหขาวโดยสรางเปนผังกราฟฟกดวยตนเอง

จากเศษไหมที่นอยคาแปรรูปสรางราคาเปนสบูไหมไทย

สมเดจ็พระนางเจาฯ พระบรมราชนินีาถ ทรงสงเสรมิ
สนับสนุน ใหคนไทยปลูกหมอน เล้ียงไหม เพื่อทอผาสําหรับ
ไวใชสอยในครัวเรือน

ผาไหมยงัเปนผลิตภณัฑทีท่าํเงนิตราเขาสูประเทศปหนึง่
จํานวนนับลานๆบาท แตเมื่อมองยอนกลับไปจะพบวามี
เศษไหม อาท ิ รังไหมตกเกรดรงัไหมเจาะรงัไหมตดั และเศษไหม
จากโรงงานสาวไหม ซึง่มไิดนาํมาใชประโยชนอยางคุมคาปหนึง่

มีจํานวนไมใชนอย
ดวยเหตุนี้กลุมนักวิจัยสมองใส จึงไดจัดทํา "โครงการวิจัยพัฒนาการผลิตผงไหมเชิง

อุตสาหกรรมและทําเปนผลิตภัณฑ" กระทั่งได "สบูไหมไทย" ซึ่งใช "ผงไหม" เปนสวนผสมหลักเปน
ผลสําเรจ็ และจะทลูเกลาฯ ถวายสทิธบิตัรการผลติสบูไหมไทย แดสมเดจ็พระนางเจาฯพระบรมราชนินีาถ
 นื่องในโอกาสพระราชพิธีมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา 6 รอบ 12 สิงหาคม 2547

สําหรับผงไหม นายฉกรรจ แสงรักษาวงศ อธิบดีกรมวิชาการ
เกษตรบอกกับทีมงานวาเริ่มมีการผลิตผงไหมพันธุนางนอย
ศรีสะเกษ 1 เปนครั้งแรก โดยศูนยวิจัยหมอนไหมศรีษะเกษ 
สถาบันวิจัยหมอนไหม ตอมาไดพัฒนากรรมวิธีการผลิต โดย

รวมกับ สนง.พลังงานปรมาณูเพื่อสันติ กระทรวงวิทยาศาสตรฯ และกรมวิทยาศาสตรการแพทย 
กระทรวงสาธารณสุข

ผงไหม จะไดจากสวนของใยไหม ทั้งจากรังและเสนซึ่งมี 2 ชนิด คือ ผงไหมจากกาวไหม (ผงไหม
ซิริซิน) และผงไหมจากเสนไหม (ผงไหมไฟโบรอิน) ในผงไหมไทยชนิด ซิริซิน จะมีสารสําคัญบางชนิดที่
ชวยปองกันผิวแหง ลดการเจริญเติบโตของไวรัสและมีสารตานไวรัสในปริมาณที่มากกวาไหมพันธุ
ตางประเทศ อีกทั้งยังมีกรดอะมิโน 16-18 ชนิด มีสารตานอนุมูลอิสระ ชวยกําจัดเชื้อจุลินทรียบางชนิดที่
เปนสาเหตุโรคผิวหนัง รักษาแผลใหหายเร็วขึ้น ตอตานไวรัส กําจัดส่ิงสกปรกในเซลลและยืดอายุเซลล
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การผลติผงไหม เร่ิมแรกนาํรังไหมทีไ่ดตดัและเอาดกัแดกบัคราบของหนอนไหมทีอ่ยูในรงัออก
แลวตดัใหมขีนาด ประมาณ 1 ตร.ซม.นาํไปตมทีอ่ณุหภมู ิ98  ํC เปนเวลา 30 นาท ีลางดวยน้าํสะอาด ผ่ึงลม
ใหแหงในทีร่มจะไดสารไหมไฟโบรอนิ จากนัน้นาํไปผานกระบวนการละลาย สุดทายนาํไปบดจะไดผงไหม
ลักษณะคลายแปง สีขาวออกเหลืองออน ละลายน้ําไดดี สัมผัสดวยมือมีความลื่นมัน ชิมดูไมมีรสและ
กลิ่น

นายประทีป มีศิลป หนึ่งในทีมงาน เลาถึงกระบวนการผลิตวา จะใชผงไหมมาเปนสวนผสม
สําคัญ ในการผลิตสบู ซึ่งประกอบดวยโซเดียมเบส วิตามินอี และกลิ่นที่ องคสมเด็จพระนางเจาฯ
พระบรมราชินีนาถ ไดทรงพระกรุณาเลือกกลิ่นหอม รวม 4 กลิ่น พระราชทานเพื่อนํามาผสม กระทั่ง
ออกมาเปนสบูกอน จากนั้นนําไปทดสอบ กับกลุมผูใชอยางตอเนื่อง โดยเทียบเคียงกับสบูทั่วไป

ผลท่ีไดคือ ผิวที่ใชสบูไหมไทยจะมีความนุมและ
นวลอีกทั้งยังขจัดเซลลผิวหนังที่เส่ือมสภาพใหหลุดออกไป 
และยังชวยยืดเซลลอายุที่สําคัญยังชวยรักษาลดการอักเสบ
ของผิวหนังอยางเห็นไดชัด ทั้งนี้สบูไหมไทยเปนผลิตภัณฑ
จากธรรมชาติแทๆ ดังนั้นผลที่ไดหลังการใชจะคอยเปนไป จะ
ไมเร็วทันใจ แตทวามีความปลอดภัยสูง

………………
คดัมาจาก : ไทยรัฐ. เขาถึงไดจาก http://www.thairath.co.th/ thairath/2547/ farming/jul/02/ farm1.ph
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมทดลองแผนที่ 3
    วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหบทความ
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหบทความ เปนการคิดพิจารณาแยกแยะขอคิดเห็นของผูเขียนวาตองการนํา

เสนอเรื่องเพื่อจุดประสงคใด มีขอเท็จจริงสนับสนุนมากนอยเพียงใด และสามารถสรุปไดวาขอคิดเห็น
ประเด็นใดมีความเปนไปได สมเหตุสมผลหรือนาเชื่อถือ เพื่อจะไดรับรูขอมูลท่ีมีความถูกตอง และนํา
ความรูไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหบทความ

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.   บอกโครงสรางของบทความได
2. แยกแยะขอเท็จจริงและขอคิดเห็นจากบทความได
3. สรุปใจความสําคัญของบทความได
4. บอกแนวคิดของเรื่องที่อานได
5. สรางผังกราฟฟกวิเคราะหบทความได

เนื้อหา
 1.  บทความเรื่อง อุบัติเหตุคราชีวิตวัยรุน

2. การคดิวเิคราะหบทความ

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. ยกตัวอยางขอความที่เตรียมมาแลวใหนักเรียนแยกวาขอความใดนาจะเปนขอเท็จ

จริง และขอความใดนาเปนขอคิดเห็น เพราะอะไร ตัวอยางขอความ
1. แหมมแคทรียา เปนดาราที่สวยที่สุด
2. องคพระปฐมเจดียอยูที่จังหวัดนครปฐม
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3. อากาศหนาวทําใหไมอยากอาบน้ํา
4. ลูกกวาดมีสวนผสมของน้ําตาล
5. คนชอบดูละครมากกวาดูดนตรี
6. บะหมี่กึ่งสําเร็จรูปมีผงชูรสเปนสวนผสม

2. นกัเรยีนและครอูภปิรายรวมกนัเกีย่วกบัความแตกตางระหวางขอเทจ็จริงและขอคดิเหน็
แลวชวยกันตรวจสอบคําตอบของนักเรียน

3. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
ข้ันสอน
1. นักเรียนและครูสนทนากันเกี่ยวกับบทความโดยครูนําบทความเรื่อง อุบัติเหตุคราชีวิตวัยรุน

มาใหนักเรียนพิจารณาและรวมกันอภิปรายความแตกตางระหวางบทความกับขาว และใหนักเรียนบอก
ชื่อบทความที่นักเรียนเคยอาน

2. นักเรียนทุกคนศึกษาใบความรู เร่ือง การคิดวิเคราะหบทความที่ครูแจกใหและชวยกันสรุป
ปากเปลา

3. นักเรียนและครูรวมกันวิเคราะหบทความโดยครูใชคําถามกระตุนใหนักเรียนฝกการ
คิดวิเคราะหบทความหลังการอาน เชน

1. บทความนี้ชื่ออะไร
2. ใจความสําคัญของบทความคืออะไร
3. โครงสรางของบทความเปนอยางไร

4. ใหนักเรียนคิดวาจากบทความนี้สามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบาง
5. ทบทวนโดยใหนักเรียนชวยกันอธิบายวาคาํตอบที่นักเรียนไดนั้นคือความรูที่ไดจากบทความ

นักเรียนจะไดรับใน 3   ลักษณะ คือ ทางดานเนื้อหา  ดานความสัมพันธและดานหลักการ
6. นักเรียนรวมกับครูชวยกันนาํขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหมาใสผังกราฟฟกที่นักเรียนและครู

รวมกันสรางขึ้นบนกระดาน โดยครูเปนผูกระตุนใหนักเรียนคิดและรวมกันอภิปรายจนเปนผังกราฟฟกที่มี
รายละเอียดครบถวนตามที่ไดทําการวิเคราะหกันไว

7. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายขอมูลที่อยูในผังกราฟฟกอีกครั้งโดยครูกระตุนให
นักเรียนจัดกลุมขอมูลที่ไดเปน 3 ลักษณะคือ ดานเนื้อหา ดานความสัมพันธและดานหลักการ จากนั้น
สรางเปนผังกราฟฟกใหมเพื่อสรุปขอมูลเดิมเปนกลุมตามลักษณะของการคิดวิเคราะห 3 ลักษณะ

6. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดวิเคราะหบทความเรื่องสรางสุขดวยรอยยิ้ม
7. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหบทความ
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สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. บทความเรื่อง อุบัติเหตุคราชีวิตวัยรุน
2. ขอความที่มีลักษณะเปนขอเท็จจริงและขอคิดเห็น
3. ใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหบทความ
4. แบบฝกหัด

การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกโครงสรางของบทความได
2. แยกแยะขอเท็จจริงและขอคิดเห็นจาก

บทความได
3. สรุปใจความสําคัญของบทความได
4. บอกแนวคิดของเรื่องที่อานได
5. สรางผังกราฟฟกวิเคราะหบทความได

อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย   ซักถาม

อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย   ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม  แบบฝกหัด

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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ใบความรู
เรื่อง การคิดวิเคราะหบทความ

บทความ (Article) คืองานเขียนที่มุงเสนอความคิดเห็นหรือความรูในเรื่องที่คนกําลังสนใจอยู 
ตามทรรศนะสวนตัวของผูแตงเพียงประเด็นใดประเด็นหนึ่ง บทความโดยทั่วไปจึงมีเนื้อหาเกี่ยวของกับ
เหตกุารณทนัสมยัขนาดสัน้ๆ และมกีลวธิกีารแตงทีมุ่งแสดงเเหตผุลโนมนาวใจใหผูอานเชือ่ถอืคลอยตาม
โครงสรางของบทความ

บทความจะประกอบดวยลักษณะสําคัญ 4 ประการคือ
1. ชื่อเรื่อง จะเปนสวนที่บอกใหทราบวาเปนเรื่องเกี่ยวกับอะไร
2. ความนํา   เปนสวนที่ทําใหทราบความเปนมาของเรื่องและดึงดูดความสนใจใหอาน

ตอไปผูอานจะตองวิเคราะหเพื่อแยกแยะประเด็นสําคัญของเรื่อง ซึ่งเปนความคิดเห็นของผูเขียนวามี
ประเด็นเกี่ยวกับอะไรบาง

3. เนื้อเรื่อง  เปนรายละเอียดของเรื่อง จะมีการสอดแทรกความคิดเห็นของผูเขียนลงไป
เพื่อใหผูอานเกิดความสนใจและคลอยตาม

4. บทสงทายหรือสรุปเปนสวนที่สรุปประเด็นสําคัญของเรื่องและเนนความคิดของผูเขียน
ใหชัดเจนขึ้น ผูอานจะตองวิเคราะหใหไดวาผูเขียนตองการเนนประเด็นอะไร มีการเสนอแนะ เรียกรอง 
หรือขอรองอะไร อยางไร

ในการวิเคราะหบทความนั้น ผูอานจะตองจับใหไดวาผูเขียนมีวัตถุประสงคอยางไร สวนใดคือขอ
เท็จจริงและขอคิดเห็น มีขอมูลประกอบการแสดงความคิดเห็นสมเหตุสมผลหรือไม ใชภาษายากงาย
อยางไร
ประเภทของบทความ

บทความสามารถแบงออกไดกวางๆ 3 ประเภท ดังนี้
1. บทความบรรยาย   เปนบทความที่ผูเขียนมุงเสนอความรูที่อยูในความสนใจของคนทั่วไป

ตามทรรศนะของตนเอง โดยมีแงมุมที่ทันสมัย แปลกใหมและอางอิงขอมูลที่เชื่อถือได มักนิยมใชในการ
เสนอความคิดเห็นใหมๆทางวิชาการ เชนบทความตอตานโรคเอดส จึงมีชื่อเรียกกันทั่วไปวาบทความทาง
วิชาการ

2. บทความวิเคราะห เปนบทความที่ผูเขียนเสนอความคิดเห็นตอเหตุการณหรือสถานการณที่
เกิดขึ้นอยางรอบดานและเปนกลาง  โดยประมวลขอมูล ขอเท็จจริงและเหตุผล ทั้งผลดีและผลเสียมานํา
เสนอใหผูอานพิจารณาเพื่อจะไดเขาใจและสามารถตัดสินไดดวยตนเอง

3. บทความวิจารณ เปนบทความที่ผูเขียนมุงเสนอความคิดเห็นเพื่อโนมนาวจูงใจใหผูอาน
คลอยตาม เปนบทความที่นิยมแตงมากที่สุด แบงออกไดเปน 2 ลักษณะดังนี้
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 3.1 บทความเชิงโตแยงเปนการแสดงความคิดเห็นที่ขัดแยงหรือไมเห็นดวยกับการ
กระทําหรือสถานการณที่เกิดขึ้น โดยพยายามหาเหตุผลมาอางใหผูอานคลอยตามมากที่สุด

3.2    บทความวิจารณเชิงสนับสนุน เปนการแสดงความคิดเห็นคลอยตามหรือ
สนับสนุนการกระทําหรือเหตุการณใดเหตุการณหนึ่งที่เกิดขึ้น  บทความลักษณะนี้ใชมากในการ
ประชาสัมพันธหนวยงาน
……………………………………

ไมยากเลยใชมั้ยละ

แหลงขอมูลเพิ่มเติม
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.. เอกสารการสอนชุดวิชาการอานภาษาไทย. กรุงเทพมหานคร :

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2534.
แววมยุรา  เหมือนนิล.การอานจับใจความ.กรุงเทพฯ : ชมรมเด็ก,2538.
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ใบงาน
คําส่ัง  : นักเรียนอานขาวตอไปน้ี และชวยกันตั้งคําถามใหไดมากที่สุด

อุบัติเหตุคราชีวิตวัยรุน

ในแตละปอบุตัเิหตจุากการจราจรทางบกไดคราชวีติเดก็วยัรุนซึง่เปนกาํลังสาํคญัของชาตไิปมาก
โดยมีปจจัยเสี่ยงที่ทําใหเกิดอุบัติเหตุหลายอยาง ซึ่งหากไมมีมาตรการปองกันและแกปญหาอยางถาวร
จะเปนความสูญเสียที่ประเมินคาไมได ทั้งในดานทรัพยากรบุคคล และในดานเศรษฐกิจ

ผลการวิจัยของผูชวยศาสตราจารยอดิศักดิ์ ผลิตผลการพิมพ ศูนยวิจัยเพื่อเสริมสรางความ
ปลอดภัย และการปองกันการไดรับบาดเจ็บในเด็ก คณะแพทยศาสตร โรงพยาบาลรามาธิบดี ระบุวา
ปจจัยเสี่ยงที่ทําใหเกิดอุบัติเหตุการจราจรในหมูเด็กวัยรุนมีอยู 5 ปจจัย ประกอบดวย เปนผูมือใหมหัดขับ 
เพราะผูที่จะขับรถตองมีความรูเบื้องตน มีความสามารถในการตัดสินใจที่ดี มีระบบประสาทที่วองไว แต
เด็กวัยรุนยังขาดประสบการณในการขับขี่ มีความสามารถในการรับรูและตอบสนองอันตรายไดนอย และ
มีความสามารถในการแกไขปญหาเฉพาะหนาไมดีพอ วัยรุนชอบเสี่ยงอันตราย ดวยอารมณอยากลอง 
แรงผลักดันจากเพื่อน และความเครียดอื่นๆ เปนปจจัยเสริมที่ทําใหเกิดพฤติกรรมเสี่ยงจากการขับขี่ปกติ 
เชน การขับรถดวยความเร็วสูง การเลี้ยวตัดหนา เบรกในระยะกระชั้นชิด และการขับรถเวลากลางคืน 
เปนตน

วัยรุนยังชอบใชรถจักรยานยนต รอยละ 35.7 ของผูใชรถจักรยานยนตอายุนอยกวา 24 ป และ 
รอยละ 61.2 เร่ิมขับขี่ตั้งแตอายุยังไมถึง 15 ป ผูขับขี่รถจักรยานยนตจัดอยูในกลุมผูใชถนนไรส่ิง
ปองกัน มีความเสี่ยงตอการบาดเจ็บและการตายสูงกวาผูใชรถยนตรอยละ 10-50 และกลุมวัยรุนมี
ความเสี่ยงสูงสุด วัยรุนยังชอบเมาแลวขับ พบวาวัยรุนที่บาดเจ็บและเขามารับการรักษาอยูในภาวะเมา
แลวขบัถงึรอยละ 16 และพบวาวยัรุนทีอ่ยูในภาวะเมาจะไดรับบาดเจบ็รุนแรงมากกวากลุมอายอุืน่ๆ วยัรุนยัง
ไมชอบใชอุปกรณเพื่อสรางความปลอดภยั ไมวาจะเปนหมวกนริภยัในการขบัขีร่ถจกัรยานยนต หรือเขม็ขดั
นริภยั ในการขบัขีร่ถยนต วัยรุนที่บาดเจ็บจากการขับขี่รถจักรยานยนตใชหมวกนิรภัยเฉลี่ยรอยละ 47 โดย
วัยรุนอายุ 10-14 ปใชเพียงรอยละ 12.5 ขณะที่วัยรุนอายุ 15-19 ป ใชรอยละ 51.7 สวนกลุมอายุ 30-34 
ป มีการใชหมวกนิรภัยถึงรอยละ 61
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จากตัวเลขและปจจัยตางๆ ที่กอใหเกิดอุบัติเหตุจราจรคราชีวิตวัยรุนเปนจํานวนมากนี้ ถึงแม     
หลายคนจะไมถึงกับเสียชีวิต แตอาจสงผลกระทบทําใหเกิดความพิการทางรางกายเสียโอกาสที่จะมี
ความเจริญกาวหนาในชีวิต ซึ่งวัยรุนถือเปนอนาคตและกําลังที่สําคัญของชาติและถึงแมรัฐบาลจะไดออก
มาตรการปองกนัและแกปญหาหลายมาตรการแลว ตวัเลขความสญูเสยีกย็งัไมลดลง ซึง่หากผูมหีนาทีดู่แล
ความสงบเรียบรอยปฏิบัติตามกฎ ระเบียบอยางจริงจังและตอเนื่องถนนในประเทศไทยจะปลอดภัยมาก
ขึ้นและจะลดความสูญเสียทั้งดานทรัพยากรบุคคลและเศรษฐกิจของประเทศไดมากขึ้นดวย

ที่มา          :  นภาพร พานิชชาติ, หมายเหตุประชาชนเดลินิวส วันที่ 8 กรกฎาคม 2546
เรียบเรียง  :   อังคณา สุริยกุล ณ อยุธยา
คดัมาจาก :   บทความทัว่ไป. เขาถงึไดจาก http://region 1.prd.go.th/article/detail_article.php? id=353
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แบบฝกหัด
คําส่ัง : ใหนักเรียนอานบทความตอไปน้ีแลววิเคราะหบทความโดยสรางเปนผังกราฟฟกดวยตนเอง

สรางสุข…ดวยรอยยิ้ม

รอยยิ้ม… เปนสิ่งจรรโลงใจ ที่ทําใหผูคนมีความสุข สดชื่น ชุมฉํ่าในหัวใจ คงไมมีใครไมชอบ
รอยยิ้ม รอยยิ้มทําใหเราสบายใจ และมีประโยชนตอเราอยางมหาศาล โดยไมตองซื้อหาแตอยางใด เมื่อ
เรารูสึกมีความสุข เราจะแสดงออกทางสีหนาดวยรอยยิ้ม ในทางตรงกันขาม แมเรายังไมรูสึกมีความสุข 
แตเมื่อเรายิ้มไปสักพักเราจะรูสึกวาอารมณดีขึ้นและมีความสุขไดเชนกัน

เมือ่เรายิม้เราจะรูสึกสบายและผอนคลาย ระบบตางๆ ในรางกายผอนคลายลง การมอบรอยยิ้ม
สามารถทําไดทุกที่ ทุกเวลา แตตองถกูกาลเทศะดวย เชน ในทีท่าํงาน เราสามารถยิม้ทกัทายเพือ่นรวมงาน 
หวัหนายิม้ทกัทายลกูนอง ลูกนองยิ้มทักทายหัวหนา กอใหเกิดความรูสึกที่ดีตอกัน ในสถานที่บริการตางๆ 
รอยยิ้มจากพนักงานตอนรับหรือพนักงานบริการ เปนการแสดงออกถึงความเต็มใจในการใหบริการใน
ครอบครัวรอยยิ้มเปนสิ่งสําคัญ เร่ิมตนดวยการยิ้มใหกับตัวเองเพื่อเสริมสรางกําลังใจ ยิ้มใหลูกหลานหรือ
เด็กๆในครอบครัวเพื่อเปนแบบอยางที่ดีแกเด็กและสอนใหเปนคนที่อารมณดี สามียิ้มใหภรรยา ภรรยายิ้ม
ใหสามีและอยาลืมยิ้มใหกับสมาชิกคนอื่นๆในบานดวย เพื่อบงบอกถึงความผูกพัน ใหกําลังใจซึ่งกันและ
กัน มีผูกลาวไววาการยิ้มเปนประจําชวยผอนคลายความตึงเครียด โดยรางกายจะหลั่งสารเอนเดอรฟนไป
ที่สมอง ทําใหเรามีอารมณที่แจมใส

เคล็ดลับในการยิ้มนั้น ควรยิ้มทั้งปากและตา และมองตากันคางไวอยางนอย 3 วินาที มีผูใหขอ
สังเกตวา การยิ้มสามารถมองเห็นไดไกลถึง 45 เมตร ในขณะที่อารมณอื่นตองเขาใกล ๆ จึงจะเห็น การ
ยิ้มที่ดีนั้น ตองยิ้มใหถูกที่ ถูกเวลา และถูกกาลเทศะ มิฉะนั้นอาจจะเปนอันตรายตอตัวเราได รอยยิ้มที่
คางอยูบนใบหนานานเกนิไปมกัจะดเูหมอืนเสแสรง ควรยิม้ดวยความจรงิใจ ในเมือ่ยิม้แลวเรามแีตได ไดทั้ง
ผลดีตอสุขภาพ ไดมิตรภาพ ไดภาพลักษณที่ประทับใจผูอื่น แลวเราจะรอชาอยูทําไม รีบยิ้มกันตั้งแตวันนี้ 
แลวจะพบวาความสุขนั้นหาไมยากอยางที่คิด ยิ่งยิ้มมากก็ยิ่งเปนที่ชื่นชอบของผูอื่น เราเองก็มีความสุขไป
ดวย เหมือนกันดังบทกลอนของ ศ.นพ.ประสพ รัตนกร ที่วา

“ เมื่อเรายิ้มเราไมเสียอะไรเลย แตผูไดผลงอกเงยมากนักหนา ผูไดรับอิ่มเอมเปรมอุรา ผูยิ้มใหก็
ใชวาจะจนลง”

ที่มา : ขอเขียนของ ผองศรี งามดี จากวารสารสาธารณสุขขอนแกน ประจําเดือนพฤศจิกายน 2545  
เรียบเรียง : รพีพรรณ ขวดพุทรา
คดัมาจาก : บทความทัว่ไป. เขาถงึไดจาก http://region 1.prd.go.th/article/detail_article.php?id= 348
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมทดลองแผนที่ 4
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหบทความ
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหบทความ เปนการคิดพิจารณาแยกแยะขอคิดเห็นของผูเขียนวาตองการนําเสนอ

เร่ืองเพื่อจุดประสงคใด มีขอเท็จจริงสนับสนุนมากนอยเพียงใด และสรุปไดวาขอคิดเห็นประเดน็ใดมคีวาม
เปนไปได สมเหตสุมผลหรอืนาเชือ่ถอือยางไร เพือ่จะไดรับรูขอมลูท่ีมคีวามถกูตอง นาเชื่อถือ และนําความรู
ไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหบทความ

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.   บอกโครงสรางของบทความได
2. แยกแยะขอเท็จจริงและขอคิดเห็นจากบทความได
3. สรุปใจความสําคัญของบทความได
4. บอกแนวคิดของเรื่องที่อานได
5. สรางผังกราฟฟกวิเคราะหบทความได

เนื้อหา
 บทความเรื่อง ปองกันและหลีกเลี่ยงโรคไขหวัดนก

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูรวมกันทบทวนความรูเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหบทความ  ขอเท็จจริง

ขอคิดเห็นพรอมทั้งใหนักเรียนยกตัวอยางประกอบ
2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
ข้ันสอน
1. นักเรียนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต ปากกาเคมี
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และบทความเรื่องปองกันและหลีกเลี่ยงโรคไขหวัดนก ใหนักเรียนทุกกลุมอาน
2. นักเรียนแตละกลุมอานบทความรวมกันอภิปรายและวิเคราะหบทความที่ไดรับแลวน

นําขอมูลที่ไดมาใสลงในผังกราฟฟก(ทําในกระดาษชารต)ที่แตละกลุมชวยกันคิดรูปแบบขึ้นซึ่งขอมูลหลัก
ที่อยูในผังกราฟฟกจะตองประกอบดวย 3 ลักษณะคือ ขอมูลดานเนื้อหา ดานความสัมพันธและดาน
หลักการ

3. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนองานหนาชั้นโดยแตละกลุมติดผลงานไวบน
กระดาน จนครบทุกกลุม

4. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเพิ่มเติมจนสมบูรณ

5. แจกกระดาษ A4 และบทความเรื่องพื้นฐานผูตกเปนทาสยาเสพติดใหนักเรียนทุกคนเพื่อ
ใหนักเรียนฝกวิเคราะหบทความโดยการสรางผังกราฟฟกดวยตนเอง

6. สุมนักเรียนออกมาเสนอผลงานหนาชั้น 3 คน จากนั้นนักเรียนและครูรวมอภิปรายแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของเพื่อนที่นําเสนอ

7. ใหนักเรียนทุกคนพิจารณาผลงานของตนเองแลวนําเสนอขอมูลท่ีแตกตางจากเพื่อนคนอื่นๆ
และชวยกันวิเคราะหเพิ่มเติมหากขอมูลยังไมครอบคลุม

ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะหบทความและการใชผังกราฟฟกประกอบการ

คิดวิเคราะห

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. บทความ

1.1 เร่ืองปองกันและหลีกเลี่ยงโรคไขหวัดนก
1.2 เร่ืองพื้นฐานผูตกเปนทาสยาเสพติด

2. กระดาษชารต, กระดาษ A4
3. ปากกาเคมี
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การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู

ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ
1.  บอกโครงสรางของบทความได
2.  แยกแยะขอเทจ็จริงและขอคิดเหน็ได
3. สรุปใจความสําคัญของบทความได
4.   บอกแนวคิดของเรื่องที่อานได
5.   สรางผังกราฟฟกวิเคราะห
  บทความได

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
ตรวจผลงาน

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
แบบประเมินพฤติกรรมกลุม
และแบบประเมินการสราง
ผังกราฟฟก

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมที่เปนจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 รวม ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

คําชี้แจง
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แบบประเมินการคิดวิเคราะหดวยผังกราฟฟกสําหรับครู
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ครูจะเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับพฤติกรรมจริง
ของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3     คะแนน หมายถึง ดี

2     คะแนน หมายถึง พอใช
1     คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน           11 – 15    คะแนน ระดับคุณภาพ  ดี
                   6 – 10    คะแนน ระดับคุณภาพ    พอใช
                   1 – 5    คะแนน ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน  6  คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

คว
าม
คิด
มีค
วา
ม

หล
าก
หล
าย

คิด
วิเค

ราะ
หได

คร
บ

ทั้ง
 3 
ลัก
ษณ

ะ

สื่อ
คว
าม
คิด

ออ
กม
าได

ชัด
เจน

นํา
เสน

อด
วย
รูป
แบ
บผ

ัง
ที่น
าส
นใ
จ

ผล
งาน

สะ
อา
ด อ

าน
งาย รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
         (……………………………………)

คําชี้แจง
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ใบงานที่ 1 งานกลุม
คําส่ัง  : นักเรียนชวยกันวิเคราะหบทความและสรางผังกราฟฟกสรุปขอมูลท่ีวิเคราะห
 ลงในกระดาษที่ครูแจกให

ปองกันและหลีกเลี่ยงโรคไขหวัดนก

---- จากสถานการณโรคระบาดในไกรวมถึงไขหวัดนกในขณะนี้ แมวากระทรวงสาธารณสุขจะเฝา
ระวังโรคในคนไขอยางใกลชิด และประสานงานกับหนวยงานที่เกี่ยวของ ซึ่งเขาไปควบคุมสถานการณใน
พื้นที่ที่เกิดโรคระบาดทุกแหง แตประชาชนก็ยังรูสึกตื่นตระหนก เพราะเปนเรื่องใหมที่ยังขาดความรู
ความเขาใจเกีย่วกบัอาการของโรคและวธิหีลีกเลีย่งปองกนั กระทรวงสาธารณสขุจงึไดชีแ้จง แนะนาํแนวทาง
ปฏิบัติเพื่อลดความกังวลของประชาชน

โรคไขหวัดเปนโรคติดตอของสัตวประเภทนก เกิดจากเชื้อไวรัสไขหวัดใหญบางสายพันธุที่พบ
จากนก โรคไขหวัดนกเกิดในคนเปนครั้งแรกเมื่อป 2540 ที่ฮองกง ซึ่งตามปกติโรคดังกลาวจะติดตอมายัง
คนไมงายนัก ยกเวนผูที่อยูใกลชิดกับสัตวที่เปนโรค อาจติดเชื้อโดยการสัมผัสกับสัตวที่ปวยหรือตาย ทํา
ใหเชื้อที่อยูในน้ํามูก น้ําลาย และมูลของสัตวติดมากับมือ และอาจเขาสูรางกายทางเยื่อบุของจมูกและตา 
ผูติดเชื้อจะมีอาการคลายไขหวัดใหญ มีระยะฟกตัว 1 ถึง 3 วัน จะมีอาการไขสูง หนาวสั่น ปวดศีรษะ 
ปวดเมื่อยกลามเนื้อ ออนเพลีย เจ็บคอ หากผูปวยเปนเด็กเล็ก ผูสูงอายุหรือผูที่มีโรคประจําตัวอาจมี
อาการรุนแรง เชน หอบ หายใจลําบาก เนื่องจากปอดอักเสบอยางรุนแรง ผูที่มีความเสี่ยงตอโรคไขหวัด
นก คือผูที่ทํางานในฟารมสัตวปก ผูที่ฆาหรือชําแหละสัตวปกในพื้นที่ที่โรคไขหวัดนกระบาด การปองกัน
โรคติดเชื้อระบบทางเดินหายใจ และโรคติดเชื้อระบบทางเดินอาหารของประชาชนผูบริโภคไกและผลิต
ภัณฑจากไก จึงควรรับประทานเนื้อท่ีปรุงสุกเทานั้น เนื่องจากเชื้อโรคตางๆ ที่อาจปนเปอนมา ไมวาจะ
เปนไวรัส แบคทีเรีย หรือพยาธิ จะถูกทําลายดวยความรอน และงดทานอาหารที่ปรุงกึ่งสุกกึ่งดิบ สวนไขก็
ตองปรุงสุกเชนกัน โดยเฉพาะในชวงที่มีปญหาโรคระบาดในไก

ดานผูประกอบอาหารนับเปนผูที่มีบทบาทสําคัญในการปองกันโรคติดตอจากอาหาร จึงควร
เลือกซื้อเนื้อและผลิตภัณฑไกจากแหลงที่มีการรับรองมาตรฐาน หรือรานคาประจํา และเลือกซื้อไกที่ไมมี
ลักษณะบงชี้วาอาจตายดวยโรคติดเชื้อ เชนเนื้อมีสีคลํ้าหรือมีจุดเลือดออก เปนตน สําหรับไขควรเลือก
ฟองที่สดใหมและไมมีมูลไกติดเปอนที่เปลือกไข กอนปรุงก็ควรลางใหสะอาด และตองหลีกเลี่ยงไมใชมือ
ที่เปอนมาจับจมูก ตาและปาก รวมทั้งตองหมั่นลางมือบอย ๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งหลังจับตองเนื้อสัตว
และเปลือกไขที่เปอนมูลสัตว สําหรับเขียงที่หั่นอาหารก็ควรแยกระหวางเขียงสําหรับหั่นเนื้อไก และเขียง
สําหรับหั่นอาหารที่ปรุงสุกแลว สวนเด็กที่มักมีนิสัยชอบเลนคลุกคลีกับสัตวเล้ียงยิ่งตองระมัดระวัง
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เปนพิเศษโดยเฉพาะในชวงที่มีโรคระบาดในสัตวปก โดยเตือนไมใหเด็กอุมสัตวหรือจับตองซากสัตว
ปกทีต่ายหากจบัตองสตัวดงักลาวตองรบีลางมอืทุกครัง้และหากมอีาการปวยทีส่งสัยเปนโรคตดิเชือ้ทางเดนิ
หายใจตองรีบนําไปพบแพทยเพื่อรับการรักษาโดยเร็วที่สุด

การรักษาสุขภาพใหแข็งแรงจะเปนภูมิตานทานโรคไดดี จึงควรรับประทานอาหารใหครบถวนทั้ง
ผักและผลไม ไมสูบบุหรี่และดื่มสุรา นอนหลับพักผอนใหเพียงพอ ออกกําลังกายอยางสม่ําเสมอ และ
สวมเสื้อผาเพื่อใหรางกายอบอุน หากมีไข ปวดศีรษะ หนาวสั่น เจ็บคอ และไอ ตองรีบไปพบแพทยทันที 
ทั้งนี้อาจสอบถามขอมูลเพิ่มเติมไดที่ศูนยปฏิบัติการกรมควบคุมโรค โทรศัพท 0-2590-3333 หรือ
หนวยงานสาธารณสุขทุกแหงใกลบานทาน
………………………………….
ที่มา : เอกสารเผยแพร กระทรวงสาธารณสุข
เรียบเรียง : สวนขาวและรายการภูมิภาค
คัดมาจาก: บทความทั่วไป. เขาถึงไดจาก http://region 1.prd.go.th/article/detail_article.php?id=445
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ใบงานที่ 2 งานเดี่ยว
คําส่ัง  : นักเรียนฝกการวิเคราะหขาวโดยสรางเปนผังกราฟฟกดวยตนเอง

พื้นฐานผูตกเปนทาสยาเสพติด

---- ยาเสพติดเปนสารหรือยาที่เสพเขาสูรางกายดวยการกิน ดม สูบ ฉีด หรือวิธีการอื่น ซึ่งจะ
ออกฤทธิ์ตอรางกายและจิตใจหากใชสารนั้นเปนประจําจะทําใหเปนสารเสพติด คือมีลักษณะอาการ
ดื้อยาตองใชสารนั้นในปริมาณสูงขึ้น มีอาการอยากยาเมื่อใชนอยลงหรือหยุดใชจนตองพยายาม
ทุกวิถีทางเพื่อนําสารนั้นกลับมาใช กอใหเกิดโทษที่รายแรงตอตนเอง ครอบครัว สังคมและประเทศชาติ

จากการสํารวจพื้นฐานของผูที่ตกเปนทาสยาเสพติดจะพบวามีหลายสาเหตุ เชนเกิดจากการ
ถายทอดลักษณะทางกรรมพันธุในกลุมคนที่เปนโรคซึมเศราหรือมีบุคลิกแบบกาวราว คนที่เปน
โรคประสาท วิตกกังวล ผูที่มีขอจํากัดทางสติปญญา เชนปญญาออนทําใหถูกชักจูงไดงาย ผูพิการที่หัน
ไปใชสารเสพติดเพื่อลบปมดอย การใชยาเสพติดเพื่อระงับอาการเจ็บปวดและไมสามารถเลิกได สําหรับ
เด็กที่ขาดความรักความอบอุนในครอบครัว พบวาสวนลึกตองการความรักจึงตองแสวงหาจากภายนอก
ครอบครวัในรูปแบบตางๆ และนําไปสูการติดสารเสพติด เด็กที่มีพอแมอายุยังนอยทําใหเล้ียงดูลูกไม
ถูกตอง เด็กจึงขาดมโนธรรมไมสามารถแยกความผิดกับความถูกได นอกจากนั้นบุคคลที่อยูใกลชิดกับ
สารเสพติด หรืออยูในสิ่งแวดลอมที่มีการใชสารเสพติด ก็มีโอกาสลองใช จนเสพติดไดเชนกัน การมี
พฤติกรรมตามกลุมเพื่อนหรือใชเพื่อลดความเครียดใหลืมปญหาชั่วคราว ถือวาเปนปญหาที่สําคัญใน
ปจจุบัน

เมื่อหลายฝายทราบพื้นฐานโดยรวมที่จะนําไปสูการใชสารเสพตดิแลว กต็องชวยกนัแกปญหา
อยางถกูตองและเหมาะสม การใหความรกั ความอบอุนและกาํลังใจซึ่งกันและกัน ถือวาเปนการแกปญหาที่
ตนเหตุ และที่สําคัญตองใหโอกาสผูที่พลาดพลั้งไปเกี่ยวของกับยาเสพติดไดกลับเขาสูสังคมเชนคนปกติ 
และสรางจิตสํานึกตอเยาวชนใหพึงระลึกเสมอวา “ทุกคนมีคาในตนเอง” จึงไมควรทํารายตนเองดวยการ
เขาไปเกี่ยวของกับสารเสพติดทุกชนิด
………………………………..
ที่มา : เอกสารเผยแพร สํานักงาน ปปส.
เรียบเรียง  : สวนขาวและรายการภูมิภาค
คัดมาจาก : บทความทั่วไป. เขาถึงไดจาก http://region 1.prd.go.th/article/detail_article.php?

      id=445.
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมทดลองแผนที่ 5
       วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3
          เรื่อง การคิดวิเคราะหโฆษณา
                 เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหโฆษณา เปนการคิดพิจารณาแยกแยะสิ่งที่ปรากฏในสื่อโฆษณาวาผูสงสารหรือ

ผูเขียนมีจุดมุงหมายอะไร มีการใชภาษาในการแสดงขอเท็จจริงหรือเกินจริงอยางไร มีความนาเชื่อถือ
เพียงใดโดยผูรับสารจะตองใชความคิดพิจารณาไตรตรองอยางรอบคอบเพื่อใหรูเทาทันโฆษณาประกอบ
การตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อโดยไมถูกหลอกลวงจากกลวิธีการโฆษณา

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหโฆษณา

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  บอกโครงสรางของโฆษณาได
2.  แยกแยะรายละเอียดในโฆษณาได
3.  สรุปสาระสําคัญของโฆษณาได
4. สรางผังกราฟแสดงการวิเคราะหโฆษณาไดเหมาะสม

เนื้อหา
 1. โฆษณา

2. การคดิวเิคราะหโฆษณา

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. สนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับการโฆษณาชวนเชื่อของสินคาตางๆในปจจุบันที่มีมากขึ้นเรื่อยๆ

มีทั้งที่สามารถเขาใจไดงาย เขาใจยาก นาเชื่อถือและนาสงสัย พรอมท้ังยกตัวอยางกลองบรรจุผลิตภัณฑ
ตางๆใหนักเรียนพิจารณาขอความและรูปภาพที่ใชในการโฆษณาชวนเชื่อในแงขอเท็จจริงหรือเกินจริง 
โดยครูกระตุนใหนักเรียนเห็นความสําคัญของการวิเคราะหโฆษณาเพื่อใหนักเรียนสามารถนําไปใชได
ในชีวิตประจําวัน
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2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
ข้ันสอน
1. ใหนักเรียนอานใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหโฆษณาและชวยกันสรุปปากเปลา
2. ยกตัวอยางการโฆษณาสินคาโดยแจกแผนโฆษณาใหนักเรียนพิจารณา
3. ใชคําถามถามกระตุนนักเรียนเพื่อใหนักเรียนฝกการคิดวิเคราะหโฆษณา เชน

1. สินคาชิ้นนี้คืออะไร
2. จุดประสงคของผูที่โฆษณาคืออะไร
3. องคประกอบของโฆษณานี้มีอะไรบาง

4. ใหนักเรียนคิดวาจากโฆษณานี้เราสามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบาง
5. ใหนักเรียนทบทวนโดยใหชวยกันอธิบายวาคําตอบที่นักเรียนไดนั้นคือความรูที่ไดจาก

โฆษณาซึ่งนักเรียนจะไดรับใน 3   ลักษณะ คือ ทางดานเนื้อหา  ดานความสัมพันธและดานหลักการโดย
ยกตัวอยางประกอบ

6. นกัเรยีนรวมกบัครชูวยกนันาํขอมลูท่ีไดจากการวเิคราะหในกจิกรรมขอ 3 และขอ 4 มาใสผัง
 กราฟฟกที่นักเรียนและครูรวมกันสรางขึ้นบนกระดาน โดยครูเปนผูกระตุนใหนักเรียนคิดและรวมกัน
อภิปรายจนเปนผังกราฟฟกที่มีรายละเอียดครบถวนตามที่ไดทําการวิเคราะหกันไว

7. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายขอมูลที่อยูในผังกราฟฟกอีกครั้งโดยครูกระตุนใหนักเรียนจัด
กลุมขอมลูทีไ่ดเปน 3 ลักษณะคอื ดานเนือ้หา ดานความสมัพนัธและดานหลกัการ จากนัน้สรางเปนผังกราฟฟก
ขึ้นใหมเพื่อสรุปขอมูลเดิมเปนกลุมตามลักษณะของการคิดวิเคราะห 3 ลักษณะ

8. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดวิเคราะหโฆษณา
9. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นกัเรยีนและครรูวมกนัสรปุเนือ้หาเกีย่วกบัการคดิวเิคราะหโฆษณาและการใชผังกราฟฟก

ประกอบการคิดวิเคราะห

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. ส่ือโฆษณา
2. ใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหโฆษณา
3. แบบฝกหัด
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกโครงสรางของโฆษณาได
2.  แยกแยะรายละเอียดในโฆษณาได
3.  สรุปสาระสําคัญของโฆษณาได
4.  สรางผังกราฟแสดงการวิเคราะห
    วิเคราะหโฆษณาไดเหมาะสม

อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย   ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม  แบบฝกหัด

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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ใบความรู
เรื่องการคิดวิเคราะหโฆษณา

โฆษณาคือถอยคําหรือเรื่องราวที่ผูสงสารถายทอดไปสูผูรับเพื่อกระตุนใหเกิดความสนใจใครรู
เร่ืองราวของสินคาจนสามารถนําไปสูการเปลี่ยนปลงพฤติกรรมในที่สุด ดังนั้นในการพิจารณาโฆษณา
ควรวิเคราะหใหถวนถี่มิใชเชื่อในทันที

โครงสรางของโฆษณาแบงออกได 3 สวน คือ
1. พาดหัวโฆษณา เปนสวนสําคัญที่สุดเชนเดียวกับพาดหัวขาว  โฆษณาบางชิ้นอาจมี

เพียงพาดหัวและคําลงทายโดยไมตองมีคําอธิบายรายละเอียด
2. ขอความอธิบายสรรพคุณ  รายละเอียด เปนสวนที่ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมจากพาดหัว

เพื่อชักชวนโนมนาวใจกลุมผูบริโภคใหคลอยตาม เชื่อมั่นในสินคา
3. สวนลงทาย เปนประโยคสรุปที่ผูรับสารจดจําขอมูลเกี่ยวกับสินคานั้น โดยทั่วไปมักประกอบ

ดวยชื่อสินคา ตราสินคา และคําขวัญ
การเสนอโฆษณามีทั้งสวนที่เปนวัจนภาษาและอวัจนภาษาไดแกภาพ การออกแบบโฆษณา

เครือ่งหมายการคา การใหสี รวมทัง้การเคลือ่นไหวและเสยีงประกอบสาํหรบัส่ืออเิล็กทรอนคิ การวิเคราะห
โฆษณาจึงตองวิเคราะหทีละสวน

วัจนภาษา ประกอบดวย
1. หัวเรื่อง เปนการพาดหัวที่เนนประโยชนที่ผูบริโภคจะไดรับ เนนความอยากรูอยากเห็น
2. ขอความโฆษณา การวิเคราะหควรพิจารณาเนื้อหาและการใชภาษากระตุนใหเกิดการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูซื้อหรือไม
3. ชื่อหรือยี่หอสินคา เปนสวนสําคัญทําใหจําชื่อสินคาไดแมนยําและถูกตอง การตั้งชื่อ

ควรเลือกใชคําที่เหมาะสม
อวัจนภาษา  เปนสวนที่มีผลตอความสําเร็จการสรางสรรคงานโฆษณา ตองพิจารณากลวิธีการ

นําเสนอที่สามารถดึงดูดความสนใจ เสริมความจํา และกระตุนใหเกิดการตัดสินใจเร็วขึ้นหรือไม
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ใบงาน
 คําส่ัง  : นักเรียนพิจารณาโฆษณาตอไปนี้ และชวยกันตั้งคําถามใหไดมากที่สุด
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แบบฝกหัด
คําส่ัง  : ใหนักเรียนอานโฆษณาตอไปนี้แลววิเคราะหโฆษณาโดยสรางเปนผังกราฟฟกดวยตนเอง
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมทดลองแผนที่ 6
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหโฆษณา
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหโฆษณา เปนการคิดพิจารณาแยกแยะสิ่งที่ปรากฏในสื่อโฆษณาวาผูสงสารหรือ

ผูเขียนมีจุดมุงหมายอะไร มีการใชภาษาในการแสดงขอเท็จจริงหรือเกินจริงอยางไร มีความนาเชื่อถือ
เพียงใดโดยผูรับสารจะตองใชความคิดพิจารณาไตรตรองอยางรอบคอบเพื่อใหรูเทาทันโฆษณาประกอบ
การตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อโดยไมถูกหลอกลวงจากกลวิธีการโฆษณา

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหโฆษณา

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  บอกโครงสรางของโฆษณาได
2.  แยกแยะรายละเอียดในโฆษณาได
3.  สรุปสาระสําคัญของโฆษณาได
4. สรางผังกราฟฟกแสดงการวิเคราะหโฆษณาไดเหมาะสม

เนื้อหา
 1. โฆษณา

2. การคดิวเิคราะหโฆษณา

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูทบทวนความรูเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหโฆษณา
2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
ข้ันสอน
1. นักเรียนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต ปากกาเคมี

และแผนโฆษณาสินคาใหนักเรียนทุกกลุมพิจารณา
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2. นกัเรยีนแตละกลุมรวมกนัพจิารณาโฆษณา อภปิรายและวเิคราะหโฆษณาทีไ่ดรับแลว
นําขอมูลที่ไดใสลงในผังกราฟฟก(ทําในกระดาษชารต)ที่แตละกลุมชวยกันคิดรูปแบบขึ้นซึ่งขอ
มูลหลักที่อยูในผังกราฟฟกจะตองประกอบดวย 3 ลักษณะคือ ขอมูลดานเนื้อหา ดานความสัมพันธ
และดานหลักการ

3. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนองานหนาชั้นโดยแตละกลุมติดผลงานไวบน
กระดาน จนครบทุกกลุม

4. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเพิ่มเติมจนสมบูรณ

5. แจกกระดาษ A4 และแผนโฆษณา ใหนักเรียนทุกคนเพื่อใหนักเรียนฝกวิเคราะหโดย
สรางผังกราฟฟกดวยตนเอง

6. สุมนักเรียนออกมาเสนอผลงานหนาชั้น 3 คน จากนั้นนักเรียนและครูรวมอภิปรายแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของเพื่อนที่นําเสนอ

7. ใหนักเรียนทุกคนพิจารณาผลงานของตนเองแลวนําเสนอขอมูลท่ีแตกตางจากเพื่อนคนอื่นๆ
และชวยกันวิเคราะหเพิ่มเติมหากขอมูลยังไมครอบคลุม

ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะหโฆษณาและการใชผังกราฟฟกประกอบการ

คิดวิเคราะห

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. โฆษณา
2. กระดาษชารต, กระดาษ A4
3. ปากกาเคมี

การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกโครงสรางของโฆษณาได
2.  แยกแยะรายละเอียดในโฆษณาได
3.  สรุปสาระสําคัญของโฆษณาได
4.  สรางผังกราฟฟกแสดงการ
     วิเคราะหโฆษณาไดเหมาะสม
 

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
ตรวจผลงาน

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
แบบประเมินพฤติกรรมกลุม
และแบบประเมินการสราง
ผังกราฟฟก
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
………………………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
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แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมที่เปนจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

แบบประเมินการคิดวิเคราะหดวยผังกราฟฟกสําหรับครู

คําชี้แจง
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แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ครูจะเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับพฤติกรรมจริง
ของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3     คะแนน หมายถึง ดี

2     คะแนน หมายถึง พอใช
1     คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน           11 – 15    คะแนน ระดับคุณภาพ  ดี
                   6 – 10    คะแนน ระดับคุณภาพ    พอใช
                   1 – 5    คะแนน ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน  6  คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

คว
าม
คิด
มีค
วา
ม

หล
าก
หล
าย

คิด
วิเค

ราะ
หได

คร
บ

ทั้ง
 3 
ลัก
ษณ

ะ

สื่อ
คว
าม
คิด

ออ
กม
าได

ชัด
เจน

นํา
เสน

อด
วย
รูป
แบ
บผ

ัง
ที่น
าส
นใ
จ

ผล
งาน

สะ
อา
ด อ

าน
งาย รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
         (…………………………………)

คําชี้แจง
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ใบงานที่ 1 งานกลุม
คําสั่ง  : นักเรียนชวยกันวิเคราะหโฆษณาและสรางผังกราฟฟกเสนอขอมูลที่วิเคราะห

(ทําลงในกระดาษที่ครูแจกให)
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ใบงานที่ 2 งานเดี่ยว
คําสั่ง  : นักเรียนฝกการวิเคราะหโฆษณาโดยสรางเปนผังกราฟฟกดวยตนเอง
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมทดลองแผนที่ 7
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหคําประพันธ
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหคําประพันธ เปนการคิดแยกแยะเรื่องราวในดานรูปแบบของฉันทลักษณ เนื้อหา 

กลวิธีการแตง รสและสาระสําคัญที่ไดรับ ผูรับสารจึงควรคิดและพิจารณาเรื่องอยางใครครวญและถี่ถวน  
เพื่อจะไดรับอรรถรส เขาใจเรื่องและสามารถเลือกนําส่ิงดีมีประโยชนไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวัน
ไดอยางเหมาะสม

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนสามารถคิดวิเคราะหคําประพันธรอยกรองได

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  บอกรูปแบบของงานเขียนได
2.  บอกกลวิธีการนําเสนองานเขียนได
3. อธิบายความหมายของขอความบางตอนของงานเขียนได
4. บอกขอคิดที่ไดรับจากเรื่องได
5.  สรางผังกราฟฟกวิเคราะหเร่ืองได

เนื้อหา
 1. คําประพันธรอยกรอง

2. การคดิวเิคราะหคาํประพนัธ

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนแลละครูสนทนากันเกี่ยวกับคําประพันธประเภทโคลง ฉันท กาพย กลอน

 พรอมทั้งชวยกันยกตัวอยางประกอบเล็กนอย
2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
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ข้ันสอน
1. ใหนักเรียนอานใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหคําประพันธแลวใหนักเรียนชวยกันสรุป

ปากเปลา พรอมทั้งยกตัวอยางคําประพันธรอยกรองและแจกใหนักเรียนอาน
2. ใชคําถามถามกระตุนนักเรียนเพื่อใหนักเรียนฝกการคิดวิเคราะหหลังการอาน

 เชน
1. คําประพันธนี้ควรชื่ออะไร  (ครูใหนักเรียนลองตั้งชื่อเอง)
2. สาระสําคัญของคําประพันธนี้คืออะไร
3. ผูแตงมีจุดประสงคในการนําเสนออยางไร

3. นกัเรยีนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต และปากกาเคมใีห
นักเรียนทุกกลุม

4. ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันคิดวาจากคําประพันธนี้เราสามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบาง
เพื่อที่จะไดคิดวิเคราะหไดอยางลึกซึ้ง แลวนําขอมูลที่คิดไดใสลงในผังกราฟฟก(ทําในกระดาษชารต)ที่
แตละกลุมชวยกันคิดรูปแบบขึ้นซึ่งขอมูลหลักที่อยูในผังกราฟฟกจะตองประกอบดวย 3 ลักษณะคือ 
ขอมูลดานเนื้อหา ดานความสัมพันธและดานหลักการ

5. นกัเรยีนแตละกลุมสงตวัแทนออกมานาํเสนองานหนาชัน้โดยแตละกลุมตดิผลงานไวบน
กระดาน จนครบทุกกลุม

6. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเพิ่มเติมจนสมบูรณ

7. แจกกระดาษ A4  และคําประพันธใหนักเรียนทุกคนอานเพื่อใหนักเรียนฝกวิเคราะหโดย
สรางผังกราฟฟกดวยตนเอง

8. สุมนักเรียนออกมาเสนอผลงานหนาชั้น 3 คน จากนั้นนักเรียนและครูรวมอภิปรายแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของเพื่อนที่นําเสนอ

9. ใหนักเรียนทุกคนพิจารณาผลงานของตนเองแลวนําเสนอขอมูลท่ีแตกตางจากเพื่อนคนอื่นๆ
และชวยกันวิเคราะหเพิ่มเติมหากขอมูลยังไมครอบคลุม

ข้ันสรุป
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะหคําประพันธและการใชผังกราฟฟกประกอบการ

คิดวิเคราะห

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. คําประพันธรอยกรอง
2. กระดาษชารต, กระดาษ A4
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3. ปากกาเคมี
4. ใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหคําประพันธ

การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกรูปแบบของงานเขียนได
2.  บอกกลวิธีการนําเสนอได
3.  อธิบายความหมายของขอความ
     บางตอนได
4.  บอกขอคิดที่ไดรับจากเรื่องได
5.  สรางผังกราฟฟกวิเคราะหเร่ืองได

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย  ซักถาม
ตรวจผลงาน

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
แบบประ เมินพฤติกรรม
กลุมและแบบประเมินการ
สรางผังกราฟฟก

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

คําชี้แจง
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แบบประเมินการคิดวิเคราะหดวยผังกราฟฟกสําหรับครู
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ครูจะเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับพฤติกรรมจริง
ของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3     คะแนน หมายถึง ดี

2     คะแนน หมายถึง พอใช
1     คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน           11 – 15    คะแนน ระดับคุณภาพ  ดี
                   6 – 10    คะแนน ระดับคุณภาพ    พอใช
                   1 – 5    คะแนน ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน  6  คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

คว
าม
คิด
มีค
วา
ม

หล
าก
หล
าย

คิด
วิเค

ราะ
หได

คร
บ

ทั้ง
 3 
ลัก
ษณ

ะ

สื่อ
คว
าม
คิด

ออ
กม
าได

ชัด
เจน

นํา
เสน

อด
วย
รูป
แบ
บผ

ัง
ที่น
าส
นใ
จ

ผล
งาน

สะ
อา
ด อ

าน
งาย รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
         (……………………………………)

คําชี้แจง
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ใบความรู
เรื่องการคิดวิเคราะหบทรอยกรอง

บทรอยกรองหมายถึงคําประพันธที่แตงขึ้นอยางมีศิลปะ คือมีการสรางสรรคความงามดวยตัว
อักษร เสียง จังหวะ และถอยคํา เปนสัญลักษณส่ือความหมายแทนบางสิ่งบางอยางที่ชวยในการ
จินตนาการ และใหความรูสึก

องคประกอบของบทรอยกรองอาจแบงไดกวางๆ คอืรูปแบบและเนือ้หาทีแ่ยกกนัไมออก ซึง่รูปแบบ
หมายความรวมถงึรปูฉันทลกัษณ เสียง จงัหวะ คาํและการเรยีงคาํ ภาพโวหาร สัญลักษณ  สวนในแงเนือ้หานัน้
บทรอยกรองจะไมไดบอกออกมาตรงๆแตเปนการกระทบใจผูรับทําใหผูรับนึกเชื่อมโยง จินตนาการ
กวางไกลออกไป

ประเภทของบทรอยกรอง
บทรอยกรองแบงออกเปน 2 ประเภทคือ
1. มีรูปฉันทลักษณตามแบบแผน ประกอบดวย กาพย กลอน โคลง ฉันท รายและลิลิต
2. มีรูปฉันทลักษณอิสระ ประกอบดวย กลอนเปลาและวรรณรูป ซึ่งหมายถึงการใชคํา

สรางเปนภาพตางๆ เชนภาพเด็ก บาน เปนตน
การพิจารณาบทรอยกรองควรวิเคราะหส่ิงตอไปน้ี
1. รูปแบบฉันทลักษณ คือลักษณะของการประพันธรอยกรองแตละชนิด
2. เนื้อหา บทรอยกรองที่ดีตองมีเนื้อหาที่แสดงความคิดที่มีคุณคากับชีวิตเชนใหขอคิด

เตือนใจ ใหคําสอน เพื่อใหสามารถดํารงอยูในสังคมไดอยางมีสุข การวิเคราะหเนื้อหาจะตองทราบ
จุดมุงหมายของผูแตงวาตองการเสนอเนื้อหาดานใด

3. กลวิธีการแตง บทรอยกรองที่มีคุณคาจะใชสํานวนภาษาที่ไพเราะ ใชภาษาเพื่อสราง
จินตนาการ และมีการใชสัญลักษณอุปมาเปรียบเทียบ

4. รสของบทรอยกรอง คือความรูสึกที่เกิดขึ้นเมื่อผูแตงใชสํานวนภาษาที่กระทบอารมณ เชน
ความรกั ความโกรธ ความเศรา ซึง่เมือ่ผานการตคีวามหมายกจ็ะไดรับรสทีม่อีารมณคลอยตามผูแตง

5. สาระสําคัญ คือส่ิงสําคัญหรือขอคิดที่ผูแตงตองการถายทอดออกมาผานบทรอยกรอง
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ใบงานที่ 1 งานกลุม
คําส่ัง   : นักเรียนชวยกันวิเคราะหคําประพันธตอไปนี้และสรางผังกราฟฟกสรุปขอมูลท่ีวิเคราะห
 (ทําลงในกระดาษที่ครูแจกให)

จากสมัยกอนนั้นถึงวันนี้ จากกรุงศรีกรุงธนจนยุคใหม
ถึงกรุงเทพเมืองมีศิวิไลซ ยุคสมัยฟาดฟนกันเรื่อยมา
กลายเปนเรื่องเยื้อแยงการแขงขัน จนเกิดคอรรัปชั่นสรางปญหา
เอาการแกงแยงกันเปนปญญา อวิชชามนุษยปุถุชน
สมัยกอนมองเห็นใผเปนใผ สมัยนี้เมืองไทยสุดสับสน
ยังปาเถื่อนถดถอยรอยเลหกล คอรรัปชั่นฉอฉลไมเลิกรา
ประชาชนไมเวนตกเปนเหยื่อ นายเปนเสือกระสันกันถวนหนา
ราชการโกงกินกันชินชา นักการเมืองชั่วชายิ่งกวาเดิม
กบกระเสือกเลือกนายไดแตเสือ ไลลาเหยื่อตื้นลึกอยางฮึกเหิม
มีแตน้ําเนาๆเขาเพิ่มเติม พอกพูนเพิ่มความตายใหประชา
จากกรุงศรีสุโขทัยสมัยโนน กรุงเทพมีแตโจรรายยิ่งกวา
มองยังไมเห็นสัตวพัฒนา คอรรัปชั่นปญหาเต็มบานเมือง

(รมไม  2547 :56)
………………..…………….

คัดมาจาก : รมไม.”กวีนิพนธ”  ศิลปวัฒนธรรม ปที่ 26 ฉบับวันที่ 2 ธันวาคม พ.ศ. 2547 หนา 56
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ใบงานที่ 2 งานเดี่ยว
คําส่ัง   : นักเรียนฝกการวิเคราะหคําประพันธโดยสรางเปนผังกราฟฟกดวยตนเอง

“สวัสดีนกนอย…ผูนัยนในตาเศรา” “สวัสดีน้ําเนา ไยทักขา”
“ทําไมปกของเจาดูโรยรา” “เพราะขาขามรอยปา หมื่นผาชัน”
“เจาตองการสิ่งใดมาที่นี่” “ขาตองการสิ่งที่ขาเคยฝน”
“เจาไมกลัวเจ็บหรือบินฝาฟน” “ใจของขาเหยียดหยันความหวาดกลัว”
“เจาเคยพลาดบางไหม…เจานกนอย” “กายของขาดางพรอยแผลเปนทั่ว”
“เจาเคยเหงาบางไหม…ยามหมองมัว” “อาจมีบางเพียงชั่วลมพลิ้วพัด”
“เจามีรักบางไหมในใจเจา” “ขาเคยหลงโงเงาโดนเขาสลัด”
“เจาจึงยอมหลีกทางควางเซซัด” “ขาไมอยากสาหัสเจ็บหัวใจ”
“ฝนของเจาที่แทแคขออาง” “เปลา…ฝนขารางชางสุดสดใส”
“เจาโกหกตัวเองเพื่ออะไร” “เปลา…ขาไมโกหกหลอกตัวเอง”

“เจาตองการหนีรักจึงหลบมา”
“เจาแอบซอนน้ําตาทําอวดเกง”
“ทั้งที่ความเปนจริงเจาวังเวง”
“เหงาอางวางควางเควง…บินเดียวดาย”

“นกนอยผูนัยนตาเศรา ทุกสิ่งลวนวางเปลาลวนสูญหาย
เกิดมาชั่วชีพหนึ่งถึงจะตาย จงอยาสรางตาขายกักขังตน
จงภูมิใจในรักที่ไดรัก กวารูปกายแตกหักไปปฏิสนธิ์
อยาวิ่งหนีความจริงจงอดทน อยากลัวรักจงคนคาใหพบ
นกนอยผูนัยตาเศรา ถูกตองขาน้ําเนาเหม็นเศราตรลบ
รูปนอกขาใครเห็นเปนภาพลบ แตใจขาสงบพบสัจธรรม

……………………………………………
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมทดลองแผนที่ 8
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหเพลง
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหเพลง เปนการคิดแยกแยะเรื่องราวในดานของเนื้อหา กลวิธีการแตง รสและ

สาระสําคัญที่ไดรับ ผูรับสารจึงควรคิดและพิจารณาเรื่องอยางใครครวญและถี่ถวน  เพื่อจะไดรับอรรถรส 
เขาใจเรื่องและสามารถเลือกนําส่ิงดีมีประโยชนไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนสามารถคิดวิเคราะหเพลงได

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1. สรุปสาระสําคัญของเพลงได
2 อธิบายความหมายของขอความบางตอนของเพลงได
3. บอกขอคิดที่ไดรับจากเพลงได
4. สรางผังกราฟฟกวิเคราะหเพลงได

เนื้อหา
 1. เพลง รักกันไวเถิด

 2. การคิดวิเคราะหเพลง
 
กิจกรรมการเรียนรู

ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. สนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับเพลงวาที่มีลักษณะคลายคําประพันธรอยกรองในดานของการ

คดัสรรคาํเพือ่ใหเกดิความไพเราะ สามารถสือ่อารมณ และความหมายไดตามความมุงหมายของผูแตง โดย
กระตุนใหนักเรียนรูจักเลือกนําขอคิดที่ดีในเพลงไปใชประโยชน

2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
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ข้ันสอน
1. ใหนกัเรยีนอานใบความรูเร่ืองการคดิวเิคราะหเพลงแลวใหนกัเรยีนชวยกนัสรุปปากเปลา 

จากนั้นเปดเพลงใหนักเรียนฟง
2. ใชคําถามถามกระตุนนักเรียนเพื่อใหนักเรียนฝกการคิดวิเคราะหหลังการฟง

 เชน
1. เพลงนี้แสดงอารมณใด
2.  สาระสําคัญของเพลงนี้คืออะไร
3. ผูแตงมีจุดประสงคในการนําเสนออยางไร

3. นกัเรยีนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต และปากกาเคมใีห
นักเรียนทุกกลุมพรอมทั้งแจกเนื้อเพลงเพื่อนักเรียนจะไดคิดวิเคราะหเพลงไดอยางถี่ถวนและดีขึ้น

4. ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันคิดวาจากเพลงนี้เราสามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบางเพื่อที่จะ
ไดคิดวิเคราะหไดอยางลึกซึ้ง แลวนําขอมูลที่คิดไดใสลงในผังกราฟฟก(ทําในกระดาษชารต)ที่แตละกลุม
ชวยกันคิดรูปแบบขึ้นซึ่งขอมูลหลักที่อยูในผังกราฟฟกจะตองประกอบดวย 3 ลักษณะคือ ขอมูลดาน
เนื้อหา ดานความสัมพันธและดานหลักการ

5. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนองานหนาชั้นโดยแตละกลุมติดผลงานไวบน
กระดาน จนครบทุกกลุม

6. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเพิ่มเติมจนสมบูรณ

7. แจกกระดาษ A4  เนื้อเพลงและเปดเพลงใหนักเรียนทุกคนฟงเพื่อใหนักเรียนฝกวิเคราะห
โดยสรางผังกราฟฟกดวยตนเอง

8. สุมนักเรียนออกมาเสนอผลงานหนาชั้น 3 คน จากนั้นนักเรียนและครูรวมอภิปรายแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของเพื่อนที่นําเสนอ

9. ใหนักเรียนทุกคนพิจารณาผลงานของตนเองแลวนําเสนอขอมูลท่ีแตกตางจากเพื่อนคนอื่นๆ
และชวยกันวิเคราะหเพิ่มเติมหากขอมูลยังไมครอบคลุม

ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะหเพลงและการใชผังกราฟฟกประกอบการ

คิดวิเคราะห

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. เพลงรักกันไวเถิดและซับนํ้าตาอันดามัน
2. ใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหเพลง
3. กระดาษชารต, กระดาษ A4
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4. ปากกาเคมี
5. วิทยุ

การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.   สรุปสาระสําคัญของเพลงได
2. อธิบายความหมายของขอความ

บางตอนได
3.   บอกขอคิดที่ไดรับจากเพลงได
4.   สรางผังกราฟฟกวิเคราะหเพลงได

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
ตรวจผลงาน

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
แบบประเมินพฤติกรรมกลุม
และแบบประเมินการสราง
ผังกราฟฟก

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินผลโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

คําชี้แจง
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แบบประเมินการคิดวิเคราะหดวยผังกราฟฟกสําหรับครู
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ครูจะเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับพฤติกรรมจริง
ของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3     คะแนน หมายถึง ดี

2     คะแนน หมายถึง พอใช
1     คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน           11 – 15    คะแนน ระดับคุณภาพ  ดี
                   6 – 10    คะแนน ระดับคุณภาพ    พอใช
                   1 – 5    คะแนน ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน  6  คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

คว
าม
คิด
มีค
วา
ม

หล
าก
หล
าย

คิด
วิเค

ราะ
หได

คร
บ

ทั้ง
 3 
ลัก
ษณ

ะ

สื่อ
คว
าม
คิด

ออ
กม
าได

ชัด
เจน

นํา
เสน

อด
วย
รูป
แบ
บผ

ัง
ที่น
าส
นใ
จ

ผล
งาน

สะ
อา
ด อ

าน
งาย รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
         (……………………………………)

คําชี้แจง
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ใบความรู
การคิดวิเคราะหเพลง

เพลง  หมายถึง บทประพันธที่มีเนื้อรองและมีดนตรีประกอบเปนจังหวะ ทํานองเพื่อใหเพลงมี
ความไพเราะนาฟง เปนสิ่งจรรโลงใจใหผูฟงมีความสุข  เพลงมีลักษณะคลายบทกวี คือใชคําเหมือนกัน 
แตเพลงจะมีลักษณะที่เปนเอกลักษณเฉพาะ คือมีภาษาและทํานอง
ชนิดของเพลง

เพลงสามารถจําแนกได 3 ชนิดคือ
1. เพลงพื้นเมือง (Folk Song) มีมาชานานเนื้อหาเกี่ยวกับความทุกขเศรา และความสุขของคน

ในดินแดนตางๆมากกวาเปนความทุกขเศราของแตละคน เพลงพื้นเมืองสะทอนใหเห็นอดีตผสมกับการ
เปลี่ยนแปลงในยุคปจจุบัน

2. เพลงสมยันยิม (Popular Song) เปนเพลงทีเ่ปนทีน่ยิม มรูีปแบบเปลีย่นแปลงไปอยางรวดเรว็
ตามกระแสแฟชั่นและความนิยม

3. การบรูณาการศลิปะแหงการประพนัธบทกวนีพินธเขากบัดนตร ี(Art  Song) มรูีปแบบซบัซอน
กวาเพลงธรรมดา
ลักษณะของเพลงที่แตกตางจากบทกวี

1. เพลงถายทอดการสื่อสารไดนอยกวาบทกวี
2. เพลงใชคําฟุมเฟอยมากกวาบทกวีคือมีการยืมคํามาจากเพลงอื่น จากสุภาษิต คําหรือ

สํานวนการเมือง การบันเทิง เปนตน
3. เพลงมีคุณสมบัติเฉพาะ คือทําใหผูฟงมีปฏิกริยาตอบสนองราวกับวาเพลงนั้นรองเพื่อผูฟง

คนนั้นโดยเฉพาะการพิจารณาบทเพลงเราจะวิเคราะหในสิ่งตอไปน้ี
1.  เนือ้หา เพลงทกุเพลงจะมเีนือ้หาท่ีตองการถายทอดมาสูผูฟง บางเพลงจะแสดงความคดิ

ที่มีคุณคากับชีวิต เชนใหขอคิดเตือนใจ ใหคําสอน ปลอบใจเพื่อใหสามารถดํารงอยูในสังคมไดอยางมีสุข
แตบางเพลงตองการระบายหรือบอกเลาเรื่องใดเรื่องหนึ่งออกมาเทานั้น การวิเคราะหเนื้อหาเราจะตอง
ทราบจุดมุงหมายของผูแตงวาตองการเสนอเนื้อหาดานใด

2.  กลวิธีการแตง เพลงจะมีการใชคําฟุมเฟอยเพื่อใชถายทอดอารมณ มีการใชภาษาเพื่อ
สรางจินตนาการ และบางเพลงอาจมีการใชสัญลักษณอุปมาเปรียบเทียบ

3.  อารมณของเพลงคือความรูสึกที่เกิดขึ้นเมื่อผูแตงใชสํานวนภาษาที่กระทบอารมณและ
ถายทอดออกมา เชนความรัก ความโกรธ ความเศรา ซึ่งเมื่อผานการตีความหมายก็จะไดรับรสที่มี
อารมณคลอยตามผูแตง

4.  สาระสําคัญ คือส่ิงสําคัญหรือขอคิดที่ผูแตงตองการถายทอดออกมาผานบทเพลง
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ใบงานที่ 1 งานกลุม
คําส่ัง   : นักเรียนชวยกันวิเคราะหเพลงตอไปน้ีและสรางผังกราฟฟกสรุปขอมูลท่ีวิเคราะห
 (ทําลงในกระดาษที่ครูแจกให)

รักกันไวเถิด
ร็อกรักชาติ

*รักกันไวเถิด เราเกิดรวมแดนไทย
จะเกิดภาคไหนก็ไทยดวยกัน
เชื้อสายประเพณีไมมีกีดกั้น

เกิดใตธงไทยนั้นปวงชนทุกคนคือไทย

ทองถิ่นแหลมทอง เหมือนทองของแม
เกิดถิ่นเดียวกันแทเหมือนแมเดียวกันใชไหม

ยามฉันมองตาคุณ อบอุนดวงใจ เห็นสายเลือดไทย
ในสายตาบอกสายสัมพันธ (*)

ทะเลแสนงาม ในน้ํามีปลา
พืชพันธุเกลื่อนตาตามไรนารวงทองไสว
สินทรัพยมีเกลื่อนกลน บรรพชนใหไว

เราลูกหลานไทยจงรวมใจรักษาใหมั่น (*)
รักกันไวเถิด รักกันไวเถิด รักกันไวเถิด

แหลมทองโสภาดวยบารมี
ปกเกลาเราไทยนี้รมเย็นเปนศรีผองใส
ใครคิดบังอาจหมิ่นถิ่นทององคไธ

เราพรอมพลีใจปองหมูไทยและองคราชันย (*)

จะเกิดชาติไหนก็ไทยดวยกัน
เชื้อสายประเพณีไมมีกีดกั้น

เกิดใตธงไทยนั้นปวงชนทุกคนคือไทย
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ใบงานที่ 2 งานเดี่ยว
คําส่ัง   : นักเรียนฝกการวิเคราะหเพลงโดยสรางเปนผังกราฟฟกดวยตนเอง

ซับน้ําตาอันดามัน
แอด      คาราบาว

ไมเคยคิด…ไมเคยฝน…ไมทันตั้งตัว
ทองฟามืดมัว…แผนดินเลื่อนลั่นสั่นไหว
ไมเคยพบ…ไมเคยเห็น…ไมเคยสนใจ
ซูนามิคืออะไร ?  รูจักแตซานามิ…

มันมาดั่งมัจจุราช…ทุมโหมโทรมใสชายหาด
มันกวาดทุกสิ่งพินาศ….ซูนามิ

ไมเคยนึก…ไมเคยนับ…สรรพศพมากมาย
แผนดินร่ําไห…แผนน้ําไยเลือดเย็น

ไมวาใคร…ไมวาชาติไหน…ไมมีขอยกเวน
ธรรมชาติคือกฎเกณฑ….มนุษยเทียบเทาเม็ดทราย

มันมาดั่งมัจจุราช…มันโถมทุมใสชายหาด
มันกวาดทุกสิ่งพินาศ…ซูนามิ

อันดามัน…สวรรคบนโลกวิไลซ
ตองวิปโยคครั้งยิ่งใหญ…นี่คือชะตากรรม
อันดามัน…สวรรคไมทันเตรียมกาย

ไหลไปเถอะธารน้ําใจ…ซับนํ้าตาอันดามัน
ไหลไปเถอะธารน้ําใจ…ซับนํ้าตาอันดามัน

โอ… โอ…โอ…ซูนามิ
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมควบคุมแผนที่ 1
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน เปนการคิดพิจารณาแยกแยะขอเท็จจริง แยกแยะ

รายละเอียดของขาว หาความสัมพันธเชิงเหตุผลระหวางองคประกอบตางๆในขาว และสรุปสาระสําคัญ
ของขาวเพื่อใหไดรับขอมูลที่มีความถูกตองตรงตามความเปนจริงมากที่สุด ซึ่งชวยใหสามารถนําความรูที่
ไดรับไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางแทจริง

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  บอกโครงสรางของขาวได
2.  แยกแยะประเด็นหลักและประเด็นยอยของขาวได
3.  สรุปสาระสําคัญของขาวได
4. วิเคราะหขาวได

เนื้อหา
 1. ขาวคลื่นยักษถลม 6 จังหวัดภาคใตเสียหายหนัก

2. การคดิวเิคราะหและการนาํเสนอขาว

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูสนทนากันเกี่ยวกับขาวที่นําเสนอดวยสื่อมวลชนในปจจุบันที่มีมากและอาจ

ทําความเขาใจเนื้อหาของขาวไดยากอันเนื่องมาจากการใชภาษาและวิธีการนําเสนอรวมทั้งความซบัซอน
ของขาว ครูกระตุนใหนักเรียนตระหนักในความสาํคัญของขาวและความจาํเปนในการเขาใจขาวที่ไดรับรู 
เพื่อใหนักเรียนสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได

2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
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ข้ันสอน
1. ยกตัวอยางขาวคลื่นยักษถลม 6 จังหวัดภาคใตเสียหายหนักพรอมทั้งแจกขาวให

นักเรียนอาน
2.  ใชคําถามถามกระตุนนักเรียนเพื่อใหนักเรียนฝกการคิดวิเคราะหขาวหลังการอาน

 เชน
1. ขาวนี้ชื่ออะไร  (ครูใหนักเรียนลองตั้งชื่อขาวเอง)
2. ใจความสําคัญของขาวคืออะไร
3. ในขาวมีรายละเอียดอะไรบาง
4. โครงสรางของขาวเปนอยางไร
5. ขาวนี้เปนขาวประเภทใด
6. อะไรเปนขอคิดที่เราสามารถนําไปใชประโยชนในชีวิตไดบาง

3. ใหนักเรียนคิดวาจากขาวนี้เราสามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบางจึงจะทําใหเราเขาใจขาวได
ลึกซึ้งขึ้น

4. อธิบายใหนักเรียนฟงวาคําตอบที่นักเรียนไดนั้นคือความรูที่ไดจากขาวซึ่งนักเรียนจะไดรับ
ใน 3   ลักษณะ คือ ทางดานเนื้อหา  ดานความสัมพันธและดานหลักการโดยยกตัวอยางประกอบ

5. ใหนกัเรยีนอานใบความรูเพือ่ชวยเสรมิองคความรูในสวนทีน่กัเรยีนยงัไมเขาใจและชวยเนนย้าํ
ใหนักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น

6. นักเรียนทําแบบฝกหัดวิเคราะหขาวเรื่องหกโจอางตัวเปนตํารวจพาพวกตะลุมบอนวัยรุน
7. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับการขาว และการนําเสนอขาว

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. ขาว
2. ใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหและการนําเสนอขาว
3. แบบฝกหัด
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกโครงสรางของขาวได
2.   แยกแยะประเด็นหลักและประเด็น
     ยอยของขาวได
3.  สรุปสาระสําคัญของขาวได
4. วิเคราะหขาวไดอยางเหมาะสม

อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย   ซักถาม

อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
แบบฝกหัด

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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ขาว  คือการรายงานเหตุการณหรือเรื่องราวที่เกิดขึ้น ซึ่งอยูในความสนใจใครรูของคนทั่วไป ขาว
ที่ปรากฏในหนังสือพิมพหรือส่ืออื่นๆมีหลายชนิดและหลายประเภททั้งนี้เพื่อใหเกิดความหลากหลายใน
การนําเสนอ  ซึ่งสามารถแบงไดดังนี้

ชนิดของขาว
ชนิดของขาวแบงออกไดตามเนื้อหาของขาวนั้นๆ ไดแก ขาวการเมือง ขาวสังคม ขาวเศรษฐกิจ

ขาวการศึกษาและวิทยาศาสตร ขาวอาชญากรรม ขาวบันเทิง และขาวกีฬา เปนตน

ประเภทของขาว
ประเภทของขาวแบงตามวิธีการรายงานขาวเปน  2 ประเภท คือ
1. ขาวหนกั (Hard news) คอื ขาวทีมุ่งเนนเหตกุารณเปนหลกั เปนขาวทีเ่สนอขอเทจ็จริงลวนๆ

ตรงไปตรงมาตามเหตุการณที่เกิดขึ้น เชน ขาวเพลิงไหม ขาวอุบัติเหตุ ขาวฆาตกรรม เนื้อขาวจะบอกวา
เกิดอะไร ที่ไหน เมื่อใด ใคร ทําไม และเกิดขึ้นไดอยางไร

2. ขาวเบา (Soft news) คือขาวที่มุงเนนกระบวนการเกี่ยวเนื่องมากกวาเนนเหตุการณ เปน
ขาวทีม่กีารอธบิายและแปลความหมายเหตกุาณทีเ่กดิขึน้เพือ่ใหผูอานเขาใจวาเพราะอะไรจงึเกดิเหตกุารณ
นั้น รวมทั้งชี้ใหเห็นผลกระทบจากเหตุการณที่มีตอสังคมดวย

โครงสรางของขาวโดยทั่วไป
โครงสรางของขาวโดยทั่วไปแบงออกได 3 สวน ดังนี้
1. พาดหัวขาว (Headline) เปนจุดดึงดูดความสนใจและบอกความสําคัญของขาวไดชัดเจน

และรวดเรว็ทีสุ่ดมกัจะใชอกัษรขนาดใหญแตถาไมสามารถเกบ็ความสาํคญัไดหมดจะมกีารพาดหวัขาวรอง
(Sub headline) เพิ่มเติมไวอีกสวนหนึ่งโดยมีใจความที่ขยายใหชัดเจนขึ้นและใชตัวอักษรที่ลดขนาดลง

2. ความนําหรือวรรคนํา (Lead) เปนสวนที่อยูตอจากพาดหัวขาวและพาดหัวขาวรอง โดย
ผูเขยีนขาวจะจบัประเดน็สาํคญัของเหตกุารณ ทัง้หมดมารายงานใหผูอานทราบแตถาความนาํหรอืวรรคนาํ
ไมสามารถเกบ็สาระสําคญัของขาวไดหมดจะมกีารเพิม่สวนทีโ่ยงความสมัพนัธระหวางความนาํกบัเนือ้ขาว
ใหชดัเจนไวอกีตอนหนึง่เรยีกวา “สวนเชือ่ม” (Bridge) ซึง่มคีวามยาวไมมากนกัและในปจจบุนัมกัไมนยิมใช

3.  เนื้อขาว (Body) เปนรายละเอียดของเหตุการณหรือเรื่องราวตางๆที่เกิดขึ้นโดยรูปแบบ

ใบความรู
เรื่องการนําเสนอขาว
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ในการนําเสนอหลายอยางแตที่นิยมมากคือการรายงานขาวโดยเรียงลําดับเหตุการณสําคัญมากไป
เหตุการณสําคัญนอยเพื่อใหผูอานจับสาระสําคัญไดเร็วขึ้น  อยางไรก็ตามบางครั้งการพาดหัวขาว
และการเขียนความนํามุงเรียกรองความสนใจของผูอานมากเกินไปจนทําใหประเดน็สําคญัของขาว
เบีย่งเบนไป หากไดตรวจสอบจากเนือ้ขาวทัง้หมดอกีครัง้จะทาํใหจบัใจความขาวไดแมนยาํขึน้

รูปแบบการเขียนขาว
รูปแบบการเขียนขาวที่นิยมใชกันมากมีดังนี้
1. แบบปรามิดหัวกลับ เปนการเขียนขาวที่เรียงลําดับสวนสําคัญที่สุดไปถึงสวนที่สําคัญ

นอยที่สุด นิยมกันมากที่สุดเพราะเรียกรองความสนใจไดดี จับสาระสําคัญไดงาย

2. แบบปรามิดหัวตั้ง การเขียนขาวแบบนี้ตรงขามกับแบบปรามิดหัวกลับโดยจะเริ่มจาก
การรายงานขอเท็จจริงที่สําคัญนอยไวตอนตนแลวคอยๆเสนอขอเท็จจริงที่มีความสําคัญเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ
จนถึงยอหนาสุดทายซึ่งเปนฐานปรามิดจะเปนชวงที่มีความสําคัญมากที่สุด

การเขยีนขาวแบบนีใ้ชกนัมากในการเขยีนขาวสัน้ๆ มเีนือ้หาไมคอยเครงเครยีด หรือเนือ้ขาวไม
สําคัญมากนักหากผูเขียนบอกจุดสําคัญตั้งแตแรกก็จะไมมีใครสนใจอานรายละเอียด ฉะนั้นการเขียน
หนวงเหนี่ยวความสนใจเปนชวงๆจึงนาสนใจกวา

ความนํา

เนื้อขาว

เนื้อขาว

เนื้อขาว

พาดหัวขาว

พาดหัวขาว

ความนํา

เนื้อขาว

เนื้อขาว

จุดสําคัญ
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อยางไรก็ตามในการอานขาวผูอานควรตรวจสอบความถูกตองของขอเท็จจริงในขาวจากแหลงขาว
หรือส่ืออื่นๆดวยเพื่อจะไดรับขาวสารขอมูลที่ถูกตองและเชื่อถือไดมากที่สุด

วันนี้เธออานขาว
แลวหรือยังจะ

แหลงขอมูลเพิ่มเติม
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.. เอกสารการสอนชุดวิชาการอานภาษาไทย. กรุงเทพมหานคร :

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2534.
แววมยุรา  เหมือนนิล.การอานจับใจความ.กรุงเทพฯ : ชมรมเด็ก,2538.
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การคดิวเิคราะห  เปนการคดิเพือ่แยกแยะหาความสมัพนัธระหวางเหตผุล และระหวางองคประกอบ
ตางๆของขอมูล   อันจะชวยใหผูอา นเห็นถึงความเกี่ยวพันความสัมพันธขององคประกอบหรือ
ส่ิงตางๆในขอมูลเหลานั้นและนําไปสูบทสรุปในที่สุด

การคิดวิเคราะหประกอบดวยแนวทางในการคิด   3  ลักษณะ  คือ
1. การวิเคราะหเนื้อหา ประกอบดวย

1.1   การคนหาประเดน็ตางๆในขอมลู
1.2   แยกแยะขอเทจ็จริงออกจากขอคดิเหน็
1.3   แยกแยะขอสรุปออกจากขอความยอย
1.4   บอกส่ิงจูงใจและพิจารณาพฤติกรรมของบุคคลและของกลุมจากขอความ

2.   การวิเคราะหความสัมพันธ  ประกอบดวย
2.1 การเขาใจความสัมพันธของแนวคิดในขอความและบทความตางๆ
2.2 รูวาส่ิงใดเกี่ยวของกับการตัดสินใจแยกแยะความจริงหรือสมมติฐานที่เปนใจ

ความสําคัญหรือขอโตแยงที่นํามาสนับสนุนสมมติฐาน
2.3 ตรวจสอบสมมติฐานที่ไดมาโดยการแบงแยกความสัมพันธของสาเหตุและผล

จากความสัมพันธวิเคราะหขอมูลที่ขัดแยง
2.4 แบงแยกสิ่งที่ตรงและไมตรงกับขอมูล
2.5 สรางความสัมพันธและแยกรายละเอียดที่สําคัญและไมสําคัญ

3. การวิเคราะหหลักการ  ประกอบดวย
3.1 วิเคราะหความสัมพันธของขอความและความหมายขององคประกอบ
3.2 วิเคราะหรูปแบบการเขียน
3.3 วิเคราะหจุดประสงคของผูเขียน
3.4 วิเคราะหความเห็นของผูเขียนหรือลักษณะของการเขียนดานตางๆ
3.5 วิเคราะหทัศนคติของผูเขียนในดานตางๆ

ใบความรู
เรื่องการคิดวิเคราะห
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ใบงาน
คําส่ัง  : นักเรียนอานขาวตอไปน้ี และตั้งคําถามใหไดมากที่สุด

คลื่นยักษถลม 6 จังหวัดภาคใตเสียหายหนัก

เชาวันอาทิตยที่ 26 ธันวาคม 2547 เปนวันที่เกิดภัยธรรมชาติรุนแรงที่สุดในประวัติศาสตรของ
ประเทศไทย เมื่อเกิดแผนดินไหวบริเวณเกาะสุมาตรา ประเทศอินโดนีเซีย สงผลใหเกิดคลื่นยักษสึนามิ
พัดเขาใสหลายประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต เอเชียใต และแอฟริกาตะวันออก รวมทั้งประเทศไทย 
ซึ่งมี 6 จังหวัดที่ไดรับภัยพิบัติจากคลื่นยักษสึนามิ ทั้งจังหวัดพังงา ภูเก็ต กระบี่ สตูล ตรัง และระนอง โดย
เฉพาะจังหวัดพังงาเปนจังหวัดที่ไดรับความเสียหายจากคลื่นยักษสึนามิมากที่สุด ซึ่งความเสียหายคลื่น
ยกัษดงักลาว ทัง้ชวีติ ทรพัยสิน ฯลฯ แหลงทองเทีย่วชัน้นาํหลายแหงของไทยไดรับความเสยีหายอยางหนกั
อาท ิเขาหลกั จงัหวดัพงังา เกาะพพี ีจงัหวดักระบี ่หลายพืน้ทีถ่กูคลืน่ยกัษพดัเขาใสจมหายไปเกอืบทัง้หมูบาน
หลังเกิดเหตุภัยพิบัติครั้งใหญที่สุดในประเทศไทย หลายหนวยงานทั้งภาครัฐและเอกชนตางระดมกําลัง
บริจาคทั้งสิ่งของและเงินเขาไปชวยเหลือในพื้นที่ และกําหนดมาตรการชวยเหลือจากภาครัฐหลาย
มาตรการ ทั้งงบประมาณฉุกเฉิน มาตรการสิทธิประโยชนของแตละหนวยงาน ขณะที่ผลกระทบจากการ
ทองเที่ยว กระทรวงการทองเที่ยวและกีฬา และการทองเที่ยวแหงประเทศไทย ยอมรับวาจะสงผลกระทบ
ตอการทองเทีย่วของไทยเปนมลูคาหลายหมืน่ลานบาท โดยเฉพาะเรือ่งของทีพ่กั สวนหลายหนวยงานดาน
เศรษฐกิจไดประเมินผลกระทบจากคลื่นยักษตอเศรษฐกิจของประเทศจะมีไมมากนัก

สําหรับตัวเลขผูเสียชีวิตลาสุดเมื่อวานนี้ (1 ม.ค.) เวลา 20.00 น. มีผูเสียชีวิตรวม 4,798 ราย 
บาดเจ็บ 10,306 ราย และสูญหาย 6,384 ราย
…………………………………
ทีมขาวภูมิภาค สํานักขาวไทย
คัดมาจาก : อสมท. เขาถึงไดจาก http:// tna.mcot.net/local/news.php?id =78894.
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แบบฝกหัด
คําส่ัง  : นักเรียนอานขาวตอไปน้ีแลวตอบคําถาม

หกโจอางเปนตํารวจพาพวกตะลุมบอนวัยรุน

หกโจเมืองชาละวันซาอางตัวเปนตํารวจยกพวกปลนรถจักรยานยนตเหยื่อวัยรุนดวยกัน ชักมีด
ฟนเจาทรัพยชุลมุน หลังทําทีแสดงตนขอตรวจฉี่ขณะเห็นนั่งจับกลุมกินเม็ดแตงโมบนคอสะพาน ตํารวจ
ระบุคนรายเมาเหลาคึกคะนอง มั่นใจตะครุบตัวไดแน

เหตุวัยรุนอางตัวเปนตํารวจรายนี้เปดเผยขึ้นเมื่อเวลา 01.30 น. วันที่ 25 ก.ย. พ.ต.ท.เนวิน 
กาหลง สารวัตรเวร สภ.อ.เมืองพิจิตร รับแจงเหตุวัยรุนกอเหตุปลนทรัพยรถจักรยานยนตและใชอาวุธมีด
ทํารายรางกายวัยรุนอีกกลุมหนึ่งบริเวณสะพานขามแมน้ําวัดหาดมูลกระบือ ต.ยานยาว อ.เมือง จึง
ประสานเจาหนาที่สายตรวจสกัดจับคนรายพรอมรุดไปตรวจสอบที่เกิดเหตุรวมกับนายตํารวจชั้นผูใหญ  
ที่เกิดเหตุพบนายวันชนะ ออมสิน อายุ 17 ป อยูบานเลขที่ 81 หมู 3 ต.ยานยาว อ.เมืองพิจิตรยืนรออยู
พรอมเพื่อนอีก 4-5 คน จึงนําตัวมาสอบสวนซึ่งใหการวา ขณะจับกลุมนั่งกินเมด็แตงโมกนัอยูบนสะพาน มี
กลุมคนรายเปนวยัรุนจาํนวน 6 คนขีร่ถจกัรยานยนตผานไปมา 3 คนั ซึ่งไมเคยรูจักกันมากอน เหมือนกับ
เปนการมาดูลาดเลา จากนั้นก็วกกลับมาจอดใกลกับบริเวณที่กลุมของตนนั่งอยูและเดินเขามาอางตัววา
เปนตํารวจนอกเครื่องแบบขอตรวจฉี่พวกตน และพบวาหนึ่งในคนรายแตงกายแบบตํารวจครึ่งทอน สวม
เส้ือแขนสั้น กางเกงขายาวสีกากี

"ผมไมแนใจวาจะเปนตํารวจจริงหรือไม ยังไมทันจะพูดอะไรพวกเขาก็ตรงเขามารุมชกตอยผม
และเพื่อนชุลมุน พรอมชักมีดฟนที่หลังนายประเมิน  จันทรเปย อายุ 19 ปซึ่งเปนเพื่อนในกลุมที่กลางหลัง 
จนเห็นทาไมดีเลยตะโกนบอกเพื่อนๆ วาใหวิ่งหนีและพบวาคนรายไดขี่รถจักรยานยนตยี่หอฮอนดา เวฟ
สีน้ําเงินของผมที่เพิ่งซื้อมาใหมยังไมไดติดปายทะเบียนหลบหนีไปดวย" นายวันชนะกลาว

ดาน พ.ต.ท.เนวิน กลาววา กลุมคนรายที่ลงมือนาจะเปนวัยรุนอีกหมูบานหนึ่ง ซึ่งการกระทํา
ดังกลาวนาจะเกิดจากอาการเมาสุราจนกลายเปนความคึกคะนองมากกวา เพราะจากการสอบสวน
ผูเสียหายระบุวาคนรายมีกลิ่นสุราคละคลุงไปหมด เบื้องตนไดสอบพยานอยางละเอียดแลวและพอทราบ
เบาะแสกลุมคนรายวาเปนใคร คาดวาจะจับกุมไดในที่สุด
………………………
คัดมาจาก : คมชัดลึก. เขาถึงไดจาก http:// www.Komchadluek.net/news/2004/09-26/ cri-

    14832729.html.
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1.  ขาวนี้สรุปไดวาอยางไร
…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
2.  นักเรียนไดขอคิดอะไรบางจากขาวนี้

……………………………………………………………………………………………………….…
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
3.  ถานักเรียนเผอิญผานไปเห็นเหตุการณที่วัยรุนกําลังถูกตะลุมบอนอยูนักเรียนจะปฏิบัติตน

อยางไร  เพราะอะไร
…………………………………………………………………………………………………………

….……………………………………………………………………..……………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
4.  เราจะมีวิธีปองกันอยางไรไมใหเกิดเหตุการณนี้ขึ้น

……………………………………….…………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
5.  ขาวนี้มีรูปแบบการเขียนขาวในลักษณะใด ใหเหตุผลประกอบดวย

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อ-สกุล………………………………………….
ชั้น …………………..เลขที่………………
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมควบคุมแผนที่ 2
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน เปนการคิดพิจารณาแยกแยะขอเท็จจริง หาความ

สัมพันธเชิงเหตุผลระหวางองคประกอบตางๆในขาว และสรุปสาระสําคัญของขาว เพื่อใหไดขอมูลที่มี
ความถูกตอง มีความนาเชื่อถือ หรือสมเหตุสมผลมากที่สุด ซึ่งชวยใหสามารถนําความรูที่ไดรับไปปรับ
ประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวัน

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  แยกแยะประเด็นหลักและประเด็นยอยของขาวได
2. บอกความสัมพันธเชิงเหตุและผลของขาวได
3.   สรุปสาระสําคัญของขาวได
4. วิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวันได

เนื้อหา
 1. ขาว

1.1 เร่ือง ผูปวยภูมิแพ...ระวังแมลงสาบ
1.2 เร่ือง จากเศษไหมที่นอยคาแปรรูปสรางราคาเปนสบูไหมไทย

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูทบทวนความรูเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหขาว
2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
ข้ันสอน
1. นักเรียนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต ปากกาเคมี
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และขาวเรื่องผูปวยภูมิแพระวังแมลงสาบ ใหนักเรียนทุกกลุม
2. นักเรียนแตละกลุมอานขาว รวมกันอภิปรายและวิเคราะหขาววานักเรียนไดอะไรบาง

จากขาว ซึ่งขอมูลหลักจะตองประกอบดวย 3 ลักษณะคือ ขอมูลดานเนื้อหา ดานความสัมพันธและ
ดานหลักการ โดยทําลงในกระดาษชารต

3. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนองานหนาชั้นโดยแตละกลุมติดผลงานไวบน
กระดานจนครบทุกกลุม

4. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเติมความคิดใหกันและกันจนสมบูรณ

5. นักเรียนทําแบบฝกหัดเรื่อง จากเศษไหมที่นอยคาแปรรูปสรางราคาเปนสบูไหมไทย
6. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะหขาว

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. ขาว
2. กระดาษชารต
3. ปากกาเคมี
4. แบบฝกหัด

การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1. แยกแยะประเด็นหลักและประเด็น
ยอยของขาวได

2. บอกความสัมพันธเชิงเหตุและผล
ของขาวได

3.   สรุปสาระสําคัญของขาวได
4.   วิเคราะหขาวสารในชีวิตประจําวันได

อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
แบบประเมินพฤติกรรม
กลุมและแบบฝกหัด
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
………………………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

คําชี้แจง
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ใบงานที่ 1 งานกลุม
คําสั่ง   นักเรียนชวยกันวิเคราะหขาวตอไปนี้ (ทําลงในกระดาษที่ครูแจกให)

ผูปวยภูมิแพ...ระวังแมลงสาบ

พบคนกรุงเปนโรคภูมิแพแมลงสาบกวารอยละ 77.5 ชวงหนาฝนมีผูปวยเพิ่มขึ้น สาเหตุจาก
ฝนตก น้ําทวมขังทอระบายน้ํา แมลงสาบหลบอาศัยในบานเรือน ปลอยมูลและเมือกตามเสนทางที่
เดินผานกระตุนอาการภูมิแพ แนะดูแลบานเรือนสะอาด ทิ้งขยะ เศษอาหารในถังมิดชิด น้ําหวานเพียง
หยดเดียวแมลงสาบอยูไดเปนป

พ.ต.อ.พญ.นพมาศ ชวูรเวช แพทยโรคภมูแิพ กลาววา เมือ่กวาสิบปทีแ่ลวไดรวมกบัทีมงานศึกษา
รายงานในวารสารการแพทยแลนเซท เกี่ยวกับการทดสอบทางผิวหนังเพื่อหาสาเหตุผูปวยโรคภูมิแพ
ทุกชนิดที่เปนคนไทยและพักอาศัยในกรุงเทพมหานครพบวารอยละ77.5 ของผูปวยเหลานั้นแพแมลงสาบ 
ซึ่งมีอัตราใกลเคียงกับการแพไรฝุน นอกจากนี้ในป 2540 มีผูรายงานวา เด็กที่ปวยเปนโรคหืดมีสาเหตุ
จากการแมลงสาบถึงรอยละ 49.3 แมลงสาบถือเปนแมลงที่พบในบานและกอใหเกิดโรคภูมิแพบอยที่สุด 
นอกจากนั้น ยังมียุง แมงมุม มด ปลวก และแมลงนอกบานเชน ผ้ึง แตน ตอ มด ซึ่งบางคนเมื่อถูกผึ้ง แตน 
ตอหรือมดคันไฟตอย บางคนมีอาการบวม คัน เปนลมพิษทั่วรางกายหรือเปนลมหมดสติได หากแพ
รุนแรง

พ.ต.อ.พญ.นพมาศ กลาววา แมลงสาบนอกจากสงกลิ่นเหม็นแลวยังเปนพาหะนําโรคเชน เชื้อ
ไวรัสตับอักเสบ เชื้อแบคทีเรียจําพวกไขไทฟอยดและโรคอาหารเปนพิษ แมลงสาบชอบออกหากินใน
เวลากลางคืน ในที่มืด มูลแมลงสาบหรือเมือกจะติดอยูตามเสนทางที่แมลงสาบเดินผาน ตามทีน่ัง่โถสวม 
หรอืปนเปอนกบัฝุนบานกลายเปนสารกอภมูแิพ ทาํใหเกดิโรคภมูแิพ เชน โรคเยือ่บจุมูกอักเสบ เยื่อบุตา
อักเสบ โรคหืด โรคผื่นแพของผิวหนัง เชน ผ่ืนคัน ลมพิษ
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พ.ต.อ.พญ.นพมาศ กลาวดวยวา แมลงสาบ มีอยูประมาณ 3,500 ชนิด พบไดทั่วโลก ใน
ประเทศที่พันธุที่พบบอย 4 พันธุ คือ 1. แมลงสาบพันธุอเมริกัน ตัวสีน้ําตาล มีขนาดใหญ ลําตัวยาว
10-45 มิลลิเมตร ปกกวาง บินได 2. แมลงสาบพันธุออสเตรเลีย คลายพันธุอเมริกัน แตขนาดเล็กกวามี
แถบสีเหลืองอยูบนแผนหลัง บินได 3. แมลงสาบพันธุเยอรมัน ลําตัวยาวประมาณ 10-15 มลิลิเมตรมแีถบ
สีดาํสองแถบอยูบนแผนหลงั บนิได 4. แมลงสาบพนัธุตะวนัออก มขีนาดเลก็ สีน้าํตาลเขมจนเกือบดํา ปกสั้น 
บินไมได แตวิ่งไดเร็ว

“วันที่มีฝนตกหนัก น้ําทวมขัง แมลงสาบจะหนีจากใตถุนและทอระบายน้ําเขามาในบาน ทําให
คนทีแ่พแมลงสาบเกดิอาการหอบหดือยางรนุแรง จนตองนาํสงโรงพยาบาล เราควรทาํลายแหลงเพาะพนัธุ
แมลงสาบ โดยกําจัดขยะ เศษอาหารใหหมดจากบาน หรือเก็บในถังขยะที่ปดมดิชดิ แหลงทีพ่บสารกอ
ภมูแิพแมลงสาบบอยทีสุ่ดคอื หองครวั รองลงมาคอืหองนัง่เลน หองรบัแขก หองนอน บริเวณที่แมลงสาบทิ้ง
สารกอภูมิแพไวมากที่สุดคือ รอยตะเข็บระหวางผนังบานกับบาน โดยแมลงสาบใชเปนแนวเดินจึงตองทํา
ความสะอาดเช็ดถูใหมาก” พ.ต.อ.พญ.นพมาศ กลาว

พ.ต.อ.พญ.นพมาศ กลาวดวยวา แมลงสาบสามารถยงัชพีไดนานถงึ 1 ปจากน้าํหวานเพยีงหยดเดยีว
การดูแลบานเรือนใหถูกสุขลักษณะจึงเปนทางหนึ่งที่จะลดโรคภูมิแพ

………………………………………………..
คัดมาจาก : สํานักขาวไทย. เขาถึงไดจากhttp:// tna.mcot.net/social/power.php?id =60817
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แบบฝกหัด
คําส่ัง  : ใหนักเรียนอานขาวตอไปน้ีแลวตอบคําถาม

จากเศษไหมที่นอยคาแปรรูปสรางราคาเปนสบูไหมไทย

สมเดจ็พระนางเจาฯ พระบรมราชนินีาถ ทรงสงเสรมิ
สนับสนุน ใหคนไทยปลูกหมอน เล้ียงไหม เพื่อทอผาสําหรับ
ไวใชสอยในครัวเรือน

ผาไหมยังเปนผลิตภัณฑที่ทําเงินตราเขาสูประเทศ
ปหนึ่งจํานวนนับลานๆบาท แตเมื่อมองยอนกลับไปจะพบวา
มีเศษไหม อาทิ รังไหมตกเกรดรังไหมเจาะรังไหมตัด และ
เศษไหมจากโรงงานสาวไหม ซึ่งมิไดนํามาใชประโยชน

อยางคุมคาปหนึ่งมีจํานวนไมใชนอย
ดวยเหตุนี้กลุมนักวิจัยสมองใส จึงไดจัดทํา "โครงการวิจัยพัฒนาการผลิตผงไหมเชิง

อุตสาหกรรมและทําเปนผลิตภัณฑ" กระทั่งได "สบูไหมไทย" ซึ่งใช "ผงไหม" เปนสวนผสมหลักเปน
ผลสําเร็จ และ...จะทูลเกลาฯ ถวายสิทธิบัตรการผลิตสบูไหมไทย แดสมเด็จพระนางเจาฯพระบรม-
ราชินีนาถ เนื่องในโอกาสพระราชพิธีมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา 6 รอบ 12 สิงหาคม 2547

สําหรับผงไหม นายฉกรรจ แสงรักษาวงศ อธิบดีกรมวิชาการ
เกษตร บอกกับทีมงานวา เร่ิมมีการผลิตผงไหม
พันธุนางนอยศรีสะเกษ 1 เปนครั้งแรก โดยศูนยวิจัยหมอน
ไหมศรีสะเกษ สถาบันวิจัยหมอนไหม ตอมาไดพัฒนากรรม

วิธีการผลิต โดยรวมกับ สนง.พลังงานปรมาณูเพื่อสันติ กระทรวงวิทยาศาสตรฯ และกรมวิทยาศาสตร
การแพทย กระทรวงสาธารณสุข

ผงไหม จะไดจากสวนของใยไหม ทั้งจากรังและเสนซึ่งมี 2 ชนิด คือ ผงไหมจากกาวไหม (ผงไหม
ซิริซิน) และผงไหมจากเสนไหม (ผงไหมไฟโบรอิน) ในผงไหมไทยชนิด ซิริซิน จะมีสารสําคัญบางชนิดที่
ชวยปองกันผิวแหงลดการเจริญเติบโตของไวรัสและมีสารตานไวรัสในปริมาณที่มากกวาไหมพันธุ
ตางประเทศ อีกทั้งยังมีกรดอะมิโน 16-18 ชนิด มีสารตานอนุมูลอิสระ ชวยกําจัดเชื้อจุลินทรียบางชนิดที่
เปนสาเหตุโรคผิวหนัง รักษาแผลใหหายเร็วขึ้น ตอตานไวรัส กําจัดส่ิงสกปรกในเซลลและยืดอายุเซลล
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การผลติผงไหม เร่ิมแรกนาํรังไหมทีไ่ดตดัและเอาดกัแดกบัคราบของหนอนไหมทีอ่ยูในรงัออก แลว
ตัดใหมีขนาด ประมาณ 1 ตร.ซม.นําไปตมที่อุณหภูมิ 98  ํC เปนเวลา 30 นาที ลางดวยน้ําสะอาด ผ่ึงลม
ใหแหงในที่รมจะไดสารไหมไฟโบรอิน จากนั้นนําไปผานกระบวนการละลาย สุดทายนําไปบดจะได
ผงไหมลักษณะคลายแปง สีขาวออกเหลืองออน ละลายน้ําไดดี สัมผัสดวยมือมีความลื่นมัน ชิมดูไมมีรส
และกลิ่น

นายประทีป มีศิลป หนึ่งในทีมงาน เลาถึงกระบวนการผลิตวา จะใชผงไหมมาเปนสวนผสม
สําคัญ ในการผลิตสบู ซึ่งประกอบดวยโซเดียมเบส วิตามินอี และกลิ่นที่ องคสมเด็จพระนางเจาฯ
พระบรมราชินีนาถ ไดทรงพระกรุณาเลือกกลิ่นหอม รวม 4 กลิ่น พระราชทานเพื่อนํามาผสม กระทั่ง
ออกมาเปนสบูกอน จากนั้นนําไปทดสอบ กับกลุมผูใชอยางตอเนื่อง โดยเทียบเคียงกับสบูทั่วไป

ผลท่ีไดคือ ผิวที่ใชสบูไหมไทยจะมีความนุมและ
นวล อีกทั้งยังขจัดเซลลผิวหนัง ที่เส่ือมสภาพใหหลุดออกไป 
และยังชวยยืดเซลลอายุ ที่สําคัญยังชวยรักษา ลดการอักเสบ
ของผิวหนังอยางเห็นไดชัด ทั้งนี้ สบูไหมไทยเปนผลิตภัณฑ
จากธรรมชาติแทๆ ดังนั้น ผลที่ไดหลังการใชจะคอยเปนไป 
จะไมเร็วทันใจ แตทวามีความปลอดภัยสูง

………………
คดัมาจาก : ไทยรัฐ. เขาถึงไดจาก http://www.thairath.co.th/ thairath/2547/ farming/jul/02/ farm1.ph
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1. ขาวนี้สรุปไดวาอยางไร
…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
2. นักเรียนไดขอคิดอะไรจากขาวนี้บาง

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………..
3. นักเรียนสามารถนําแนวความคิดที่ไดจากการอานขาวไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางไร

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………..
4. ประโยชนที่ไดจากเศษไหมมีอะไรบาง

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
5. ผูเขียนขาวมีจุดมุงหมายอยางไรในการนําเสนอขาวนี้

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………….………………………...

ชื่อ-สกุล………………………………………….
ชั้น …………………..เลขที่………………
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมควบคุมแผนที่ 3
    วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3
      เรื่อง การคิดวิเคราะหบทความ
              เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหบทความ เปนการคิดพิจารณาแยกแยะขอคิดเห็นของผูเขียนวาตองการนําเสนอ

เร่ืองเพื่อจุดประสงคใด มีขอเท็จจริงสนับสนุนมากนอยเพียงใด และสรุปไดวาขอคิดเห็นประเด็นใดมี
ความเปนไปได สมเหตุสมผลหรือนาเชื่อถืออยางไร เพื่อจะไดรับรูขอมูลท่ีมีความถูกตอง นาเชื่อถือ 
และนําความรูไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหบทความ

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.   บอกโครงสรางของบทความได
2. แยกแยะขอเท็จจริงและขอคิดเห็นจากบทความได
3. สรุปใจความสําคัญของบทความได
4. บอกแนวคิดของเรื่องที่อานได
5. วิเคราะหบทความได

เนื้อหา
1.  บทความเรื่อง อุบัติเหตุคราชีวิตวัยรุน
2. การคดิวเิคราะหบทความ

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. ยกตัวอยางขอความใหนักเรียนแยกวาขอความใดนาจะเปนขอเท็จจริง และขอความใด

นาเปนขอคิดเห็น เพราะอะไร ตัวอยางขอความ
1. แหมมแคทรียา เปนดาราที่สวยที่สุด
2. องคพระปฐมเจดียอยูที่จังหวัดนครปฐม
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3. อากาศหนาวทําใหไมอยากอาบน้ํา
4. ลูกกวาดมีสวนผสมของน้ําตาล
5. คนชอบดูละครมากกวาดูดนตรี
6. บะหมี่กึ่งสําเร็จรูปมีผงชูรสเปนสวนผสม

2. นกัเรยีนและครรูวมกนัอภปิรายเกีย่วกบัความแตกตางระหวางขอเทจ็จริงและขอคดิเหน็แลว
ชวยกันตรวจสอบคําตอบของนักเรียน

3. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
ข้ันสอน
1. นักเรียนและครูสนทนากันเกี่ยวกับบทความโดยครูนําบทความเรื่อง อุบัติเหตุคราชีวิตวัยรุน

มาใหนักเรียนพิจารณาและรวมกันอภิปรายความแตกตางระหวางบทความกับขาวและใหนักเรียนบอก
ชื่อบทความที่นักเรียนเคยอาน

2. นักเรียนทุกคนศึกษาใบความรู เร่ือง การคิดวิเคราะหบทความที่ครูแจกใหและชวยกันสรุป
ปากเปลา

3. นักเรียนและครูรวมกันวิเคราะหบทความโดยครูใชคําถามกระตุนใหนักเรียนฝกการ
คิดวิเคราะหบทความหลังการอาน เชน

1. บทความนี้ชื่ออะไร
2. ใจความสําคัญของบทความคืออะไร
3. โครงสรางของบทความเปนอยางไร

4. ใหนักเรียนคิดวาจากบทความนี้สามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบาง
4. ทบทวนโดยใหนักเรียนชวยกันอธิบายวาคําตอบที่นักเรียนไดนั้นคือความรูที่ไดจากขาว

นักเรียนจะไดรับใน 3   ลักษณะ คือ ทางดานเนื้อหา  ดานความสัมพันธและดานหลักการ
6. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดวิเคราะหบทความเรื่องสรางสุขดวยรอยยิ้ม
7. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหบทความ

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. บทความเรื่อง อุบัติเหตุคราชีวิตวัยรุน
2. ขอความที่มีลักษณะเปนขอเท็จจริงและขอคิดเห็น
3. ใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหบทความ
4. แบบฝกหัด
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.   บอกโครงสรางของบทความได
2. แยกแยะขอเทจ็จริงและขอคิดเหน็

ไดจากบทความได
3. สรุปใจความสําคัญของบทความได
4. บอกแนวคิดของเรื่องที่อานได
5. วิเคราะหบทความได

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
และแบบฝกหัด

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
…………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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ใบความรู
เรื่อง การคิดวิเคราะหบทความ

บทความ (Article) คอืงานเขยีนทีมุ่งเสนอความคดิเหน็หรอืความรูในเรือ่งทีค่นกาํลังสนใจอยู ตาม
ทศันะสวนตวัของผูแตงเพยีงประเดน็ใดประเดน็หนึง่ บทความโดยทัว่ไปจงึมเีนือ้หาเกีย่วของกบัเหตกุารณ
ทันสมัยขนาดสั้นๆ และมีกลวิธีการแตงที่มุงแสดงเเหตุผลโนมนาวใจใหผูอานเชื่อถือคลอยตาม

โครงสรางของบทความ
บทความจะประกอบดวยลักษณะสําคัญ 4 ประการคือ
1. ชื่อเรื่อง จะเปนสวนที่บอกใหทราบวาเปนเรื่องเกี่ยวกับอะไร
2. ความนํา   เปนสวนที่ทําใหทราบความเปนมาของเรื่องและดึงดูดความสนใจใหอาน

ตอไปผูอานจะตองวิเคราะหเพื่อแยกแยะประเด็นสําคัญของเรื่อง ซึ่งเปนความคิดเห็นของผูเขียนวามี
ประเด็นเกี่ยวกับอะไรบาง

3. เนื้อเรื่อง  เปนรายละเอียดของเรื่อง จะมีการสอดแทรกความคิดเห็นของผูเขียนลงไป
เพื่อใหผูอานเกิดความสนใจและคลอยตาม

4. บทสงทายหรือสรุปเปนสวนที่สรุปประเด็นสําคัญของเรื่องและเนนความคิดของผูเขียน
ใหชดัเจนขึน้ผูอานจะตองวเิคราะหใหไดวาผูเขยีนตองการเนนประเดน็อะไร มกีารเสนอแนะ เรียกรองหรือ
ขอรองอะไร อยางไร

ในการวิเคราะหบทความนั้น ผูอานจะตองจับใหไดวาผูเขียนมีวัตถุประสงคอยางไร สวนใดคือ
ขอเท็จจริงหรือขอคิดเห็น มีขอมูลประกอบการแสดงความคิดเห็นสมเหตุสมผลหรือไม ใชภาษายากงาย
อยางไร

ประเภทของบทความ
บทความสามารถแบงออกไดกวางๆ 3 ประเภท ดังนี้
1. บทความบรรยาย เปนบทความที่ผูเขียนมุงเสนอความรูที่อยูในความสนใจของคนทั่วไป

ตามทรรศนะของตนเอง โดยมีแงมุมที่ทันสมัย แปลกใหมและอางอิงขอมูลที่เชื่อถือได มักนิยมใชในการ
เสนอความคิดเห็นใหมๆทางวิชาการ เชนบทความตอตานโรคเอดส จึงมีชื่อเรียกกันทั่วไปวาบทความทาง
วิชาการ

2. บทความวิเคราะห เปนบทความที่ผูเขียนเสนอความคิดเห็นตอเหตุการณหรือสถานการณที่
เกดิขึน้อยางรอบดานและเปนกลาง  โดยประมวลขอมลู ขอเทจ็จริงและเหตผุล ทัง้ผลดแีละผลเสยีมานําเสนอ
ใหผูอานพิจารณาเพื่อจะไดเขาใจและสามารถตัดสินไดดวยตนเอง
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3. บทความวิจารณ เปนบทความที่ผูเขียนมุงเสนอความคิดเห็นเพื่อโนมนาวจูงใจใหผูอาน
คลอยตาม เปนบทความที่นิยมแตงมากที่สุด แบงออกไดเปน 2 ลักษณะดังนี้

 3.1 บทความเชิงโตแยงเปนการแสดงความคิดเห็นที่ขัดแยงหรือไมเห็นดวยกับการกระทํา
หรือสถานการณที่เกิดขึ้น โดยพยายามหาเหตุผลมาอางใหผูอานคลอยตามมากที่สุด

3.2 บทความวิจารณเชิงสนับสนุน เปนการแสดงความคิดเห็นคลอยตามหรือสนับสนุน
การกระทําหรือเหตุการณใดเหตุการณหนึ่งที่เกิดขึ้น บทความลักษณะนี้ใชมากในการประชาสัมพันธ
หนวยงาน
……………………………………

ไมยากเลยใชมั้ยละ

แหลงขอมูลเพิ่มเติม
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.. เอกสารการสอนชุดวิชาการอานภาษาไทย. กรุงเทพมหานคร :

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2534.
แววมยุรา  เหมือนนิล.การอานจับใจความ.กรุงเทพฯ : ชมรมเด็ก,2538. 
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ใบงาน
คําส่ัง  : นักเรียนอานบทความตอไปนี้ และชวยกันตั้งคําถามใหไดมากที่สุด

อุบัติเหตุคราชีวิตวัยรุน

---- ในแตละปอุบัติเหตุจากการจราจรทางบกไดคราชีวิตเด็กวัยรุนซึ่งเปนกาํลังสําคัญของชาติไปมาก
โดยมีปจจัยเสี่ยงที่ทําใหเกิดอุบัติเหตุหลายอยาง ซึ่งหากไมมีมาตรการปองกันและแกปญหาอยางถาวร 
จะเปนความสูญเสียที่ประเมินคาไมได ทั้งในดานทรัพยากรบุคคล และในดานเศรษฐกิจ

ผลการวิจัยของผูชวยศาสตราจารยอดิศักดิ์ ผลิตผลการพิมพ ศูนยวิจัยเพื่อเสริมสรางความ
ปลอดภัย และการปองกันการไดรับบาดเจ็บในเด็ก คณะแพทยศาสตร โรงพยาบาลรามาธิบดี ระบุวา
ปจจัยเสี่ยงที่ทําใหเกิดอุบัติเหตุการจราจรในหมูเด็กวัยรุนมีอยู 5 ปจจัย ประกอบดวย เปนผูมือใหมหัดขับ 
เพราะผูที่จะขับรถตองมีความรูเบื้องตน มีความสามารถในการตัดสินใจที่ดี มีระบบประสาทที่วองไวแต
เด็กวัยรุนยังขาดประสบการณในการขับขี่ มีความสามารถในการรับรูและตอบสนองอันตรายไดนอย และ
มีความสามารถในการแกไขปญหาเฉพาะหนาไมดีพอ วัยรุนชอบเสี่ยงอันตราย ดวยอารมณอยากลอง 
แรงผลักดันจากเพื่อน และความเครียดอื่น ๆ เปนปจจัยเสริมที่ทําใหเกิดพฤติกรรมเสี่ยงจากการขับขี่ปกติ 
เชน การขับรถดวยความเร็วสูง การเลี้ยวตัดหนา เบรกในระยะกระชั้นชิด และการขับรถเวลากลางคืน 
เปนตน

วัยรุนยังชอบใชรถจักรยานยนต รอยละ 35.7 ของผูใชรถจักรยานยนตอายุนอยกวา 24 ป และ 
รอยละ 61.2 เร่ิมขับขี่ตั้งแตอายุยังไมถึง 15 ป ผูขับขี่รถจักรยานยนตจัดอยูในกลุมผูใชถนนไรส่ิง
ปองกัน มีความเสี่ยงตอการบาดเจ็บและการตายสูงกวาผูใชรถยนตรอยละ 10-50 และกลุมวัยรุนมี
ความเสี่ยงสูงสุด วัยรุนยังชอบเมาแลวขับ พบวาวัยรุนที่บาดเจ็บและเขามารับการรักษาอยูในภาวะเมา
แลวขบัถงึรอยละ 16 และพบวาวยัรุนทีอ่ยูในภาวะเมาจะไดรับบาดเจบ็รุนแรงมากกวากลุมอายอุืน่ๆ วยัรุนยัง
ไมชอบใชอุปกรณเพื่อสรางความปลอดภยั ไมวาจะเปนหมวกนริภยัในการขบัขีร่ถจกัรยานยนต หรือเขม็ขดั
นริภยั ในการขบัขีร่ถยนต วัยรุนที่บาดเจ็บจากการขับขี่รถจักรยานยนตใชหมวกนิรภัยเฉลี่ยรอยละ 47 โดย
วัยรุนอายุ 10-14 ปใชเพียงรอยละ 12.5 ขณะที่วัยรุนอายุ 15-19 ป ใชรอยละ 51.7 สวนกลุมอายุ 30-
34 ป มีการใชหมวกนิรภัยถึงรอยละ 61

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



222

จากตัวเลขและปจจัยตางๆ ที่กอใหเกิดอุบัติเหตุจราจรคราชีวิตวัยรุนเปนจํานวนมากนี้ ถึง
แมหลายคนจะไมถึงกับเสียชีวิต แตอาจสงผลกระทบทําใหเกิดความพิการทางรางกาย เสียโอกาสที่จะมี
ความเจริญกาวหนาในชีวิต ซึ่งวัยรุนถือเปนอนาคตและกําลังที่สําคัญของชาติ และถึงแมรัฐบาลจะได
ออกมาตรการปองกนัและแกปญหาหลายมาตรการแลว ตวัเลขความสญูเสยีกย็งัไมลดลง ซึง่หากผูมหีนาที่
ดูแลความสงบเรียบรอยปฏิบัติตามกฎ ระเบียบอยางจริงจัง และตอเนื่องถนนในประเทศไทยจะปลอดภยั
มากขึน้ และจะลดความสญูเสยีทัง้ดานทรพัยากรบคุคลและเศรษฐกจิของประเทศไดมากขึน้ดวย

ที่มา          :  นภาพร พานิชชาติ, หมายเหตุประชาชนเดลินิวสวันที่8กรกฎาคม 2546
เรียบเรียง  :   อังคณา สุริยกุล ณ อยุธยา
คดัมาจาก :  บทความทัว่ไป. เขาถงึไดจาก http://region 1.prd.go.th/article/detail_article.php? id=353
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แบบฝกหัด
คําส่ัง : ใหนักเรียนอานบทความตอไปน้ีแลวตอบคําถาม

สรางสุข…ดวยรอยยิ้ม

รอยยิ้ม… เปนสิ่งจรรโลงใจ ที่ทําใหผูคนมีความสุข สดชื่น ชุมฉํ่าในหัวใจ คงไมมีใครไมชอบ
รอยยิ้ม รอยยิ้มทําใหเราสบายใจ และมีประโยชนตอเราอยางมหาศาล โดยไมตองซื้อหาแตอยางใด เมื่อ
เรารูสึกมีความสุข เราจะแสดงออกทางสีหนาดวยรอยยิ้ม ในทางตรงกันขาม แมเรายังไมรูสึกมีความสุข 
แตเมื่อเรายิ้มไปสักพักเราจะรูสึกวาอารมณดีขึ้นและมีความสุขไดเชนกัน

เมือ่เรายิม้เราจะรูสึกสบายและผอนคลาย ระบบตางๆ ในรางกายผอนคลายลง การมอบรอยยิ้ม
สามารถทําไดทุกที่ ทุกเวลา แตตองถกูกาลเทศะดวย เชน ในทีท่าํงาน เราสามารถยิม้ทกัทายเพือ่นรวมงาน 
หวัหนายิม้ทกัทายลกูนอง ลูกนองยิ้มทักทายหัวหนา กอใหเกิดความรูสึกที่ดีตอกัน ในสถานที่บริการตางๆ 
รอยยิ้มจากพนักงานตอนรับหรือพนักงานบริการ เปนการแสดงออกถึงความเต็มใจในการใหบริการใน
ครอบครัวรอยยิ้มเปนสิ่งสําคัญ เร่ิมตนดวยการยิ้มใหกับตัวเองเพื่อเสริมสรางกําลังใจ ยิ้มใหลูกหลานหรือ
เด็กๆในครอบครัวเพื่อเปนแบบอยางที่ดีแกเด็กและสอนใหเปนคนที่อารมณดี สามียิ้มใหภรรยา ภรรยายิ้ม
ใหสามีและอยาลืมยิ้มใหกับสมาชิกคนอื่นๆในบานดวย เพื่อบงบอกถึงความผูกพัน ใหกําลังใจซึ่งกันและ
กัน มีผูกลาวไววาการยิ้มเปนประจําชวยผอนคลายความตึงเครียด โดยรางกายจะหลั่งสารเอนเดอรฟนไป
ที่สมอง ทําใหเรามีอารมณที่แจมใส

เคล็ดลับในการยิ้มนั้น ควรยิ้มทั้งปากและตา และมองตากันคางไวอยางนอย 3 วินาที มีผูใหขอ
สังเกตวา การยิ้มสามารถมองเห็นไดไกลถึง 45 เมตร ในขณะที่อารมณอื่นตองเขาใกล ๆ จึงจะเห็น การ
ยิ้มที่ดีนั้น ตองยิ้มใหถูกที่ ถูกเวลา และถูกกาลเทศะ มิฉะนั้นอาจจะเปนอันตรายตอตัวเราได รอยยิ้มที่
คางอยูบนใบหนานานเกนิไปมกัจะดเูหมอืนเสแสรง ควรยิม้ดวยความจรงิใจ ในเมือ่ยิม้แลวเรามแีตได ไดทั้ง
ผลดีตอสุขภาพ ไดมิตรภาพ ไดภาพลักษณที่ประทับใจผูอื่น แลวเราจะรอชาอยูทําไม รีบยิ้มกันตั้งแตวันนี้ 
แลวจะพบวาความสุขนั้นหาไมยากอยางที่คิด ยิ่งยิ้มมากก็ยิ่งเปนที่ชื่นชอบของผูอื่น เราเองก็มีความสุขไป
ดวย เหมือนกันดังบทกลอนของ ศ.นพ.ประสพ รัตนกร ที่วา

“ เมื่อเรายิ้มเราไมเสียอะไรเลย แตผูไดผลงอกเงยมากนักหนา ผูไดรับอิ่มเอมเปรมอุรา ผูยิ้มใหก็
ใชวาจะจนลง”

ที่มา : ขอเขียนของ ผองศรี งามดี จากวารสารสาธารณสุขขอนแกน ประจําเดือนพฤศจิกายน 2545  
เรียบเรียง : รพีพรรณ ขวดพุทรา
คดัมาจาก : บทความทัว่ไป. เขาถงึไดจาก http://region 1.prd.go.th/article/detail_article.php?id= 348
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1. บทความนี้สรุปไดวาอยางไร
………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
2. นักเรียนคิดวารอยยิ้มใหประโยชนอยางไรกับตัวเราบาง

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………..
3. การยิ้มไมถูกกาลเทศะอาจเกิดผลอยางไร ใหนักเรียนยกตัวอยางประกอบ

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
4. นักเรียนคิดวาผูเขียนมีจุดประสงคอยางไรในการเสนอบทความนี้

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………..
5. ใหนักเรียนยกตัวอยางขอความที่เปนขอเท็จจริงและขอคิดเห็นมาอยางละ 1 ขอความ

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อ-สกุล………………………………………….
ชั้น …………………..เลขที่………………
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมควบคุมแผนที่ 4
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหบทความ
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหบทความ เปนการคิดพิจารณาแยกแยะขอคิดเห็นของผูเขียนวาตองการนําเสนอ

เร่ืองเพื่อจุดประสงคใด มีขอเท็จจริงสนับสนุนมากนอยเพียงใด และสรุปไดวาขอคิดเห็นประเด็นใดมี
ความเปนไปได สมเหตุสมผลหรือนาเชื่อถืออยางไร เพื่อจะไดรับรูขอมูลท่ีมีความถูกตอง นาเชื่อถือ 
และนําความรูไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหบทความ

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.   บอกโครงสรางของบทความได
2. แยกแยะขอเท็จจริงและขอคิดเห็นจากบทความได
3. สรุปใจความสําคัญของบทความได
4. บอกแนวคิดของเรื่องที่อานได
5. วิเคราะหบทความได

เนื้อหา
 บทความเรื่อง ปองกันและหลีกเลี่ยงโรคไขหวัดนก

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูรวมกันทบทวนความรูเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหบทความ  ขอเท็จจริงขอคิด

เห็นพรอมทั้งใหนักเรียนยกตัวอยางประกอบ
2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
ข้ันสอน
1. นักเรียนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต ปากกาเคมีและ
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บทความเรื่องปองกันและหลีกเลี่ยงโรคไขหวัดนก ใหนักเรียนทุกกลุมอาน
2. นักเรียนแตละกลุมอานขาว รวมกันอภิปรายและวิเคราะหบทความวานักเรียนได

อะไรบางจากบทความซึ่งขอมูลหลักที่ไดรับจะตองประกอบดวย 3 ลักษณะคือ ขอมูลดานเนื้อหา ดาน
ความสัมพันธและดานหลักการ โดยทําลงในกระดาษชารต

3. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนองานหนาชั้นโดยแตละกลุมติดผลงานไวบน
กระดานจนครบทุกกลุม

4. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเพิ่มเติมจนสมบูรณ

5. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดเรื่องพื้นฐานผูตกเปนทาสยาเสพติด
6. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะหบทความอีกครั้ง

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. บทความเรื่องปองกันและหลีกเลี่ยงโรคไขหวัดนก
2. กระดาษชารต, กระดาษ A4
3. ปากกาเคมี
4. แบบฝกหัด

การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกโครงสรางของบทความได
2.  แยกแยะขอเท็จจริงและขอคิดเห็น
     จากบทความได
3.  สรุปใจความสําคัญของบทความได
4.  บอกแนวคิดของเรื่องที่อานได
5.  วิเคราะหบทความได

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
แบบประเมินพฤติกรรมกลุม
และแบบฝกหัด
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………..
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

คําชี้แจง
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ใบงาน
คําสั่ง  : นักเรียนชวยกันวิเคราะหบทความลงในกระดาษที่ครูแจกให

ปองกันและหลีกเลี่ยงโรคไขหวัดนก

---- จากสถานการณโรคระบาดในไกรวมถึงไขหวัดนกในขณะนี้ แมวากระทรวงสาธารณสุขจะเฝา
ระวังโรคในคนไขอยางใกลชิด และประสานงานกับหนวยงานที่เกี่ยวของ ซึ่งเขาไปควบคุมสถานการณใน
พื้นที่ที่เกิดโรคระบาดทุกแหง แตประชาชนก็ยังรูสึกตื่นตระหนก เพราะเปนเรื่องใหมที่ยังขาดความรู
ความเขาใจเกีย่วกบัอาการของโรคและวธิหีลีกเลีย่งปองกนั กระทรวงสาธารณสขุจงึไดชีแ้จง แนะนาํแนวทาง
ปฏิบัติเพื่อลดความกังวลของประชาชน

โรคไขหวัดเปนโรคติดตอของสัตวประเภทนก เกิดจากเชื้อไวรัสไขหวัดใหญบางสายพันธุที่พบ
จากนก โรคไขหวัดนกเกิดในคนเปนครั้งแรกเมื่อป 2540 ที่ฮองกง ซึ่งตามปกติโรคดังกลาวจะติดตอมายัง
คนไมงายนัก ยกเวนผูที่อยูใกลชิดกับสัตวที่เปนโรค อาจติดเชื้อโดยการสัมผัสกับสัตวที่ปวยหรือตาย ทํา
ใหเชื้อที่อยูในน้ํามูก น้ําลาย และมูลของสัตวติดมากับมือ และอาจเขาสูรางกายทางเยื่อบุของจมูกและตา 
ผูติดเชื้อจะมีอาการคลายไขหวัดใหญ มีระยะฟกตัว 1 ถึง 3 วัน จะมีอาการไขสูง หนาวสั่น ปวดศีรษะ 
ปวดเมื่อยกลามเนื้อ ออนเพลีย เจ็บคอ หากผูปวยเปนเด็กเล็ก ผูสูงอายุหรือผูที่มีโรคประจําตัวอาจมี
อาการรุนแรง เชน หอบ หายใจลําบาก เนื่องจากปอดอักเสบอยางรุนแรง ผูที่มีความเสี่ยงตอโรคไขหวัด
นก คือผูที่ทํางานในฟารมสัตวปก ผูที่ฆาหรือชําแหละสัตวปกในพื้นที่ที่โรคไขหวัดนกระบาด การปองกัน
โรคตดิเชือ้ระบบทางเดนิหายใจ และโรคตดิเชือ้ระบบทางเดนิอาหารของประชาชนผูบริโภคไกและผลติภณัฑ
จากไกจึงควรรับประทานเนื้อที่ปรุงสุกเทานั้น เนื่องจากเชื้อโรคตางๆ ที่อาจปนเปอนมา ไมวาจะเปนไวรัส 
แบคทีเรีย หรือพยาธิ จะถูกทําลายดวยความรอน และงดทานอาหารที่ปรุงกึ่งสุกกึ่งดิบ สวนไขก็ตองปรุง
สุกเชนกัน โดยเฉพาะในชวงที่มีปญหาโรคระบาดในไก

ดานผูประกอบอาหารนับเปนผูที่มีบทบาทสําคัญในการปองกันโรคติดตอจากอาหาร จึงควร
เลือกซื้อเนื้อและผลิตภัณฑไกจากแหลงที่มีการรับรองมาตรฐาน หรือรานคาประจํา และเลือกซื้อไกที่ไมมี
ลักษณะบงชี้วาอาจตายดวยโรคติดเชื้อ เชนเนื้อมีสีคลํ้าหรือมีจุดเลือดออก เปนตน สําหรับไขควรเลือก
ฟองที่สดใหมและไมมีมูลไกติดเปอนที่เปลือกไข กอนปรุงก็ควรลางใหสะอาด และตองหลีกเลี่ยงไมใชมือ
ที่เปอนมาจับจมูก ตาและปาก รวมทั้งตองหมั่นลางมือบอย ๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งหลังจับตองเนื้อสัตว
และเปลือกไขที่เปอนมูลสัตว สําหรับเขียงที่หั่นอาหารก็ควรแยกระหวางเขียงสําหรับหั่นเนื้อไก และเขียง
สําหรับหั่นอาหารที่ปรุงสุกแลว สวนเด็กที่มักมีนิสัยชอบเลนคลุกคลีกับสัตวเล้ียงยิ่งตองระมัดระวังเปน
พิเศษ โดยเฉพาะในชวงที่มีโรคระบาดในสัตวปก โดยเตือนไมใหเด็กอุมสัตวหรือจับตองซากสัตวปกที่ตาย
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หากจับตองสัตวดังกลาวตองรีบลางมือทุกครั้ง และหากมีอาการปวยที่สงสัยเปนโรคติดเชื้อทางเดิน
หายใจ ตองรีบนําไปพบแพทยเพื่อรับการรักษาโดยเร็วที่สุด

การรักษาสุขภาพใหแข็งแรงจะเปนภูมิตานทานโรคไดดี จึงควรรับประทานอาหารใหครบถวนทั้ง
ผักและผลไม ไมสูบบุหรี่และดื่มสุรา นอนหลับพักผอนใหเพียงพอ ออกกําลังกายอยางสม่ําเสมอ และ
สวมเสื้อผาเพื่อใหรางกายอบอุน หากมีไข ปวดศีรษะ หนาวสั่น เจ็บคอ และไอ ตองรีบไปพบแพทยทันที 
ทั้งนี้อาจสอบถามขอมูลเพิ่มเติมไดที่ศูนยปฏิบัติการกรมควบคุมโรค โทรศัพท
0-2590-3333 หรือหนวยงานสาธารณสุขทุกแหงใกลบานทาน

………………………………….
ที่มา : เอกสารเผยแพร กระทรวงสาธารณสุข
เรียบเรียง : สวนขาวและรายการภูมิภาค
คดัมาจาก: บทความทัว่ไป. เขาถงึไดจาก http://region 1.prd.go.th/article/detail_article.php? id=445
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แบบฝกหัด
คําส่ัง  : อานบทความตอไปน้ีแลวตอบคําถาม

พื้นฐานผูตกเปนทาสยาเสพติด

ยาเสพตดิเปนสารหรอืยาท่ีเสพเขาสูรางกายดวยการกนิ ดม สูบ ฉีด หรือวธิกีารอืน่ ซึง่จะออกฤทธิ์
ตอรางกายและจิตใจ หากใชสารนั้นเปนประจําจะทําใหเปนสารเสพติด คือมีลักษณะอาการดื้อยา ตองใช
สารนั้นในปริมาณสูงขึ้น มีอาการอยากยาเมื่อใชนอยลงหรือหยุดใช จนตองพยายามทุกวิถีทางเพื่อนํา
สารนั้นกลับมาใช กอใหเกิดโทษที่รายแรงตอตนเอง ครอบครัว สังคมและประเทศชาติ

จากการสํารวจพื้นฐานของผูที่ตกเปนทาสยาเสพติดจะพบวามีหลายสาเหตุ เชนเกิดจากการ
ถายทอดลักษณะทางกรรมพันธุในกลุมคนที่เปนโรคซึมเศราหรือมีบุคลิกแบบกาวราว คนที่เปนโรค
ประสาท วิตกกังวล ผูที่มีขอจํากัดทางสติปญญา เชนปญญาออนทําใหถูกชักจูงไดงาย ผูพิการที่หันไปใช
สารเสพติดเพื่อลบปมดอย การใชยาเสพติดเพื่อระงับอาการเจ็บปวดและไมสามารถเลิกได สําหรับเด็กที่
ขาดความรกัความอบอุนในครอบครวั พบวาสวนลกึตองการความรกัจงึตองแสวงหาจากภายนอกครอบครวั
ในรูปแบบตางๆ และนําไปสูการติดสารเสพติด เด็กที่มีพอแมอายุยังนอยทําใหเล้ียงดูลูกไมถูกตอง เด็กจึง
ขาดมโนธรรมไมสามารถแยกความผิดกับความถูกได นอกจากนั้นบุคคลที่อยูใกลชิดกับสารเสพติด หรือ
อยูในสิ่งแวดลอมที่มีการใชสารเสพติด ก็มีโอกาสลองใช จนเสพติดไดเชนกัน การมีพฤติกรรมตามกลุม
เพื่อนหรือใชเพื่อลดความเครียดใหลืมปญหาชั่วคราว ถือวาเปนปญหาที่สําคัญในปจจุบัน

เมื่อหลายฝายทราบพื้นฐานโดยรวมที่จะนําไปสูการใชสารเสพตดิแลว กต็องชวยกนัแกปญหา
อยางถกูตองและเหมาะสม การใหความรกั ความอบอุนและกาํลังใจซึ่งกันและกัน ถือวาเปนการแกปญหาที่
ตนเหตุ และที่สําคัญตองใหโอกาสผูที่พลาดพลั้งไปเกี่ยวของกับยาเสพติดไดกลับเขาสูสังคมเชนคนปกติ 
และสรางจิตสํานึกตอเยาวชนใหพึงระลึกเสมอวา “ทุกคนมีคาในตนเอง” จึงไมควรทํารายตนเองดวยการ
เขาไปเกี่ยวของกับสารเสพติดทุกชนิด
………………………………..
ที่มา : เอกสารเผยแพร สํานักงาน ปปส.
เรียบเรียง    : สวนขาวและรายการภูมิภาค
คดัมาจาก : บทความทัว่ไป. เขาถงึไดจาก http://region 1.prd.go.th/article/detail_article.php? id=445.
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1. บทความนี้สรุปไดวาอยางไร
………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….……………………………………...
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
2. นักเรียนคิดวาอะไรบางที่เปนสาเหตุทําใหคนติดยาเสพติด

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
3. นักเรียนมีวิธีปองกันตนเองไมใหติดยาเสพติดไดอยางไรบาง

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
4. นักเรียนคิดวาผูเขียนมีจุดประสงคอยางไรในการเสนอบทความนี้

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
5. ใหนักเรียนยกตัวอยางขอความที่เปนขอเท็จจริงและขอคิดเห็นมาอยางละ 1 ขอความ

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อ-สกุล………………………………………….
ชั้น …………………..เลขที่………………
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมควบคุมแผนที่ 5
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหโฆษณา
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหโฆษณา เปนการคิดพิจารณาแยกแยะสิ่งที่ปรากฏในสื่อโฆษณาวาผูสงสารหรือ

ผูเขียนมีจุดมุงหมายอะไร มีการใชภาษาในการแสดงขอเท็จจริงหรือเกินจริงอยางไร มีความนาเชื่อถือ
เพียงใดโดยผูรับสารจะตองใชความคิดพิจารณาไตรตรองอยางรอบคอบเพื่อใหรูเทาทันโฆษณาประกอบ
การตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อโดยไมถูกหลอกลวงจากกลวิธีการโฆษณา

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหโฆษณา

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  บอกโครงสรางของโฆษณาได
2.  แยกแยะรายละเอียดในโฆษณาได
3.  สรุปสาระสําคัญของโฆษณาได
4. วิเคราะหโฆษณาได

เนื้อหา
 1. โฆษณา

2. การคดิวเิคราะหโฆษณา

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. สนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับการโฆษณาชวนเชื่อของสินคาตางๆในปจจุบันที่มีมากขึ้นเรื่อยๆ

มีทั้งที่สามารถเขาใจไดงาย เขาใจยาก นาเชื่อถือและนาสงสัย พรอมท้ังยกตัวอยางกลองบรรจุผลิตภัณฑ
ตางๆใหนักเรียนพิจารณาขอความและรูปภาพที่ใชในการโฆษณาชวนเชื่อในแงขอเท็จจริงหรือเกินจริง 
โดยครูกระตุนใหนักเรียนเห็นความสําคัญของการวิเคราะหโฆษณาเพื่อใหนักเรียนสามารถนําไปใชได
ในชีวิตประจําวัน
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2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
ข้ันสอน
1. ใหนักเรียนอานใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหโฆษณาและชวยกันสรุปปากเปลา
2. ยกตัวอยางการโฆษณาสินคาโดยแจกแผนโฆษณาใหนักเรียนพิจารณา
3. ใชคําถามถามกระตุนนักเรียนเพื่อใหนักเรียนฝกการคิดวิเคราะหโฆษณา เชน

1. สินคาชิ้นนี้คืออะไร
2. จุดประสงคของผูที่โฆษณาคืออะไร
3. องคประกอบของโฆษณานี้มีอะไรบาง

4. ใหนักเรียนคิดวาจากโฆษณานี้เราสามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบาง
5. ใหนักเรียนทบทวนโดยใหชวยกันอธิบายวาคําตอบที่นักเรียนไดนั้นคือความรูที่ไดจาก

โฆษณาซึ่งนักเรียนจะไดรับใน 3   ลักษณะ คือ ทางดานเนื้อหา  ดานความสัมพันธและดานหลักการโดย
ยกตัวอยางประกอบ

6. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดวิเคราะหโฆษณา
7. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหโฆษณา

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. ส่ือโฆษณา
2. ใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหโฆษณา
3. แบบฝกหัด

การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกโครงสรางของโฆษณาได
2.  แยกแยะรายละเอียดในโฆษณาได
3.  สรุปสาระสําคัญของโฆษณาได
4.  วิเคราะหโฆษณาได

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย   ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถามและ
แบบฝกหัด
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
………………………………………………………………………………………………

…….………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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ใบความรู
เรื่องการคิดวิเคราะหโฆษณา

โฆษณาคือถอยคําหรือเรื่องราวที่ผูสงสารถายทอดไปสูผูรับเพื่อกระตุนใหเกิดความสนใจใครรู
เร่ืองราวของสินคาจนสามารถนําไปสูการเปลี่ยนปลงพฤติกรรมในที่สุด ดังนั้นในการพิจารณาโฆษณา
ควรวิเคราะหใหถวนถี่มิใชเชื่อในทันที

โครงสรางของโฆษณาแบงออกได 3 สวน คือ
1. พาดหัวโฆษณา เปนสวนสําคัญที่สุดเชนเดียวกับพาดหัวขาว  โฆษณาบางชิ้นอาจมี

เพียงพาดหัวและคําลงทายโดยไมตองมีคําอธิบายรายละเอียด
2. ขอความอธิบายสรรพคุณ  รายละเอียด เปนสวนที่ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมจากพาดหัว

เพื่อชักชวนโนมนาวใจกลุมผูบริโภคใหคลอยตาม เชื่อมั่นในสินคา
3. สวนลงทาย เปนประโยคสรุปที่ผูรับสารจดจําขอมูลเกี่ยวกับสินคานั้น โดยทั่วไปมักประกอบ

ดวยชื่อสินคา ตราสินคา และคําขวัญ
การเสนอโฆษณามีทั้งสวนที่เปนวัจนภาษาและอวัจนภาษาไดแกภาพ การออกแบบโฆษณา

เครือ่งหมายการคา การใหสี รวมทัง้การเคลือ่นไหวและเสยีงประกอบสาํหรบัส่ืออเิล็กทรอนคิ การวิเคราะห
โฆษณาจึงตองวิเคราะหทีละสวน

วัจนภาษา ประกอบดวย
1. หัวเรื่อง เปนการพาดหัวที่เนนประโยชนที่ผูบริโภคจะไดรับ เนนความอยากรูอยากเห็น
2. ขอความโฆษณา การวิเคราะหควรพิจารณาเนื้อหาและการใชภาษากระตุนใหเกิดการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูซื้อหรือไม
3. ชื่อหรือยี่หอสินคา เปนสวนสําคัญทําใหจําชื่อสินคาไดแมนยําและถูกตอง การตั้งชื่อ

ควรเลือกใชคําที่เหมาะสม
อวัจนภาษา  เปนสวนที่มีผลตอความสําเร็จการสรางสรรคงานโฆษณา ตองพิจารณากลวิธีการ

นําเสนอที่สามารถดึงดูดความสนใจ เสริมความจํา และกระตุนใหเกิดการตัดสินใจเร็วขึ้นหรือไม
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ใบงาน
 คําส่ัง  : นักเรียนพิจารณาโฆษณาตอไปน้ี และชวยกันตั้งคําถามใหไดมากที่สุด
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แบบฝกหัด
คําส่ัง  : ใหนักเรียนอานโฆษณาตอไปนี้แลวตอบคําถาม
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1. แคลเทรต พลัส คือสินคาอะไรและมีสรรพคุณอยางไร
……………………………………………………………………………………………………
…….

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
2. กลุมเปาหมายหลักของโฆษณานี้คือใคร เพราะเหตุใดนักเรียนจึงคิดเชนนั้น

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
3. แคลเทรต พลัส มีสวนผสมของอะไร

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
4. โฆษณานี้ประกอบดวยอะไรบาง

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
5. แคลเทรต พลัส ผลิตที่ไหน และหาซื้อไดอยางไร

………………………………………………………………………………………………….………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อ-สกุล………………………………………….
ชั้น …………………..เลขที่………………
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมควบคุมแผนที่ 6
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหโฆษณา
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหโฆษณา เปนการคิดพิจารณาแยกแยะสิ่งที่ปรากฏในสื่อโฆษณาวาผูสงสารหรือ

ผูเขียนมีจุดมุงหมายอะไร มีการใชภาษาในการแสดงขอเท็จจริงหรือเกินจริงอยางไร มีความนาเชื่อถือ
เพียงใดโดยผูรับสารจะตองใชความคิดพิจารณาไตรตรองอยางรอบคอบเพื่อใหรูเทาทันโฆษณาประกอบ
การตัดสินใจเชื่อหรือไมเชื่อโดยไมถูกหลอกลวงจากกลวิธีการโฆษณา

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหโฆษณา

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  บอกโครงสรางของโฆษณาได
2.  แยกแยะรายละเอียดในโฆษณาได
3.  สรุปสาระสําคัญของโฆษณาได
4. วิเคราะหโฆษณาได

เนื้อหา
 1. โฆษณา

2. การคดิวเิคราะหโฆษณา

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูทบทวนความรูเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหโฆษณา
2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ

ข้ันสอน
1. นักเรียนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต ปากกาเคมีและ
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แผนโฆษณาสินคาใหนักเรียนทุกกลุมพิจารณา
2. นกัเรยีนแตละกลุมรวมกนัพจิารณา อภปิรายและวเิคราะหโฆษณาวานกัเรยีนไดอะไรบาง

ซึ่งขอมูลหลักที่ไดจะตองประกอบดวย 3 ลักษณะคือ ขอมูลดานเนื้อหา ดานความสัมพันธและดาน
หลักการ โดยทําลงในกระดาษชารต

2. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนองานหนาชั้นโดยแตละกลุมติดผลงานไวบน
กระดาน จนครบทุกกลุม

3. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเติมความคิดใหกันและกันจนสมบูรณ

4. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดวิเคราะหโฆษณา
5. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะหโฆษณาอีกครั้ง

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. โฆษณา
2. กระดาษชารต
3. ปากกาเคมี
4. แบบฝกหัด

การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกโครงสรางของโฆษณาได
2.  แยกแยะรายละเอียดในโฆษณาได
3.  สรุปสาระสําคัญของโฆษณาได
4.  วิเคราะหโฆษณาได

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
แบบประเมินพฤติกรรมกลุม
และแบบฝกหัด
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
………………………………………………………………………………………………

…….………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

คําชี้แจง
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ใบงาน
คําส่ัง   นักเรียนฝกการวิเคราะหโฆษณาทําลงในกระดาษที่ครูแจกให
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แบบฝกหัด
คําส่ัง  : ใหนักเรียนอานโฆษณาตอไปนี้แลวตอบคําถาม
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1. สมูท อี ไวท เบบี้เฟซ ครีม คือสินคาอะไรและมีสรรพคุณอยางไร
………………………………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
2. กลุมเปาหมายหลักของโฆษณานี้คือใคร เพราะเหตุใดนักเรียนจึงคิดเชนนั้น

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
3. “ 4 ประสิทธิภาพใน 1 เดียว” หมายความวาอยางไร

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
4. โฆษณานี้ประกอบดวยอะไรบาง

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
5. ใหนักเรียนยกตัวอยางชื่อผลิตภัณฑที่มีคุณสมบัติคลายโฆษณานี้ พรอมท้ังใหเหตุผลประกอบ

วาเพราะอะไร
………………………………………………………………………………………………….………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อ-สกุล………………………………………….
ชั้น …………………..เลขที่………………
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมควบคุมแผนที่ 7
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหคําประพันธ
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหคําประพันธ เปนการคิดแยกแยะเรื่องราวในดานรูปแบบของฉันทลักษณ เนื้อหา 

กลวิธีการแตง รสและสาระสําคัญที่ไดรับ ผูรับสารจึงควรคิดและพิจารณาเรื่องอยางใครครวญและถี่ถวน  
เพื่อจะไดรับอรรถรส เขาใจเรื่องและสามารถเลือกนําส่ิงดีมีประโยชนไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวัน
ไดอยางเหมาะสม

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนสามารถคิดวิเคราะหคําประพันธรอยกรองได

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1.  บอกรูปแบบของงานเขียนได
2.  บอกกลวิธีการนําเสนองานเขียนได
3. อธิบายความหมายของขอความบางตอนของงานเขียนได
4. บอกขอคิดที่ไดรับจากเรื่องได
5.  วิเคราะหเร่ืองได

เนื้อหา
 1. คําประพันธรอยกรอง

2. การคดิวเิคราะหคาํประพนัธ

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูสนทนากันเกี่ยวกับคําประพันธรอยกรองประเภทโคลง ฉันท กาพย กลอน 

พรอมทั้งชวยกันยกตัวอยางประกอบเล็กนอย
2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
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ข้ันสอน
1. ใหนักเรียนอานใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหคําประพันธแลวใหนักเรียนชวยกันสรุป

ปากเปลา พรอมทั้งยกตัวอยางคําประพันธรอยกรองและแจกใหนักเรียนอาน
2. ใชคําถามถามกระตุนนักเรียนเพื่อใหนักเรียนฝกการคิดวิเคราะหหลังการอาน

 เชน
1. คําประพันธนี้ควรชื่ออะไร  (ครูใหนักเรียนลองตั้งชื่อเอง)
2. สาระสําคัญของคําประพันธนี้คืออะไร
3. ผูแตงมีจุดประสงคในการนําเสนออยางไร

3. นกัเรยีนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต และปากกาเคมใีห
นักเรียนทุกกลุม

4. ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันคิดวาจากคําประพันธนี้เราสามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบาง
เพื่อที่จะไดคิดวิเคราะหไดอยางลึกซึ้ง แลวนําขอมูลที่คิดไดเขียนลงกระดาษชารตซึ่งขอมูลหลักจะตอง
ประกอบดวย 3 ลักษณะคือ ขอมูลดานเนื้อหา ดานความสัมพันธและดานหลักการ

5. นกัเรยีนแตละกลุมสงตวัแทนออกมานาํเสนองานหนาชัน้โดยแตละกลุมตดิผลงานไวบน
กระดาน จนครบทุกกลุม

6. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเพิ่มเติมจนสมบูรณ

7. นักเรียนทําแบบฝกหัดวิเคราะหคําประพันธ
8. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหคําประพันธ

สื่อ/แหลงการเรียนรู
1. คําประพันธรอยกรอง
2. ใบความรูเร่ืองการวิเคราะหคําประพันธ
3. กระดาษชารต
4. ปากกาเคมี
5. แบบฝกหัด
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.  บอกรูปแบบของงานเขียนได
2.  บอกกลวิธีการนําเสนอได
3.  อธิบายความหมายของขอความ
     บางตอนได
4.  บอกขอคิดที่ไดรับจากเรื่องได
5.  วิเคราะหเร่ืองได

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย   ซักถาม
อภิปราย
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
แบบประเมนิพฤตกิรรมกลุม
แบบฝกหัด

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
…………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินผลโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมที่เปนจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

คําชี้แจง
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ใบความรู
เรื่องการคิดวิเคราะหบทรอยกรอง

บทรอยกรองหมายถึงคําประพันธที่แตงขึ้นอยางมีศิลปะ คือมีการสรางสรรคความงาม
ดวยตัวอักษร เสียง จังหวะ และถอยคํา เปนสัญลักษณส่ือความหมายแทนบางสิ่งบางอยางที่ชวยในการ
จินตนาการ และใหความรูสึก

องคประกอบของบทรอยกรองอาจแบงไดกวางๆ คือรูปแบบและเนื้อหาที่แยกกันไมออก
ซึ่งรูปแบบหมายความรวมถึงรูปฉันทลักษณ เสียง จังหวะ คําและการเรียงคํา ภาพโวหาร สัญลักษณ  
สวนในแงเนื้อหานั้นบทรอยกรองจะไมไดบอกออกมาตรงๆแตเปนการกระทบใจผูรับทําใหผูรับนึกเชื่อม
โยง จินตนาการกวางไกลออกไป

ประเภทของบทรอยกรอง
บทรอยกรองแบงออกเปน 2 ประเภทคือ
1. มีรูปฉันทลักษณตามแบบแผน ประกอบดวย กาพย กลอน โคลง ฉันท รายและลิลิต
2. มีรูปฉันทลักษณอิสระ ประกอบดวย กลอนเปลาและวรรณรูป ซึ่งหมายถึงการใชคํา

สรางเปนภาพตางๆ เชนภาพเด็ก บาน เปนตน
การพิจารณาบทรอยกรองควรวิเคราะหส่ิงตอไปน้ี
1. รูปแบบฉันทลักษณ คือลักษณะของการประพันธรอยกรองแตละชนิด
2. เนื้อหา บทรอยกรองที่ดีตองมีเนื้อหาที่แสดงความคิดที่มีคุณคากับชีวิตเชนใหขอคิดเตือนใจ

ใหคาํสอน เพือ่ใหสามารถดาํรงอยูในสงัคมไดอยางมสุีข การวเิคราะหเนือ้หาจะตองทราบจดุมุงหมายของผูแตง
วาตองการเสนอเนื้อหาดานใด

3. กลวิธีการแตง บทรอยกรองที่มีคุณคาจะใชสํานวนภาษาที่ไพเราะ ใชภาษาเพื่อสราง
จินตนาการ และมีการใชสัญลักษณอุปมาเปรียบเทียบ

4. รสของบทรอยกรอง คือความรูสึกที่เกิดขึ้นเมื่อผูแตงใชสํานวนภาษาที่กระทบอารมณ เชน
ความรัก ความโกรธ ความเศรา ซึ่งเมื่อผานการตีความหมายก็จะไดรับรสท่ีมีอารมณคลอยตามผูแตง

5. สาระสําคัญ คือส่ิงสําคัญหรือขอคิดที่ผูแตงตองการถายทอดออกมาผานบทรอยกรอง
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ใบงาน (งานกลุม)
คําส่ัง   : นักเรียนชวยกันวิเคราะหคําประพันธตอไปนี้ ทําลงในกระดาษที่ครูแจกให

จากสมัยกอนนั้นถึงวันนี้ จากกรุงศรีกรุงธนจนยุคใหม
ถึงกรุงเทพเมืองมีศิวิไลซ ยุคสมัยฟาดฟนกันเรื่อยมา
กลายเปนเรื่องเยื้อแยงการแขงขัน จนเกิดคอรรัปชั่นสรางปญหา
เอาการแกงแยงกันเปนปญญา อวิชชามนุษยปุถุชน
สมัยกอนมองเห็นใผเปนใผ สมัยนี้เมืองไทยสุดสับสน
ยังปาเถื่อนถดถอยรอยเลหกล คอรรัปชั่นฉอฉลไมเลิกรา
ประชาชนไมเวนตกเปนเหยื่อ นายเปนเสือกระสันกันถวนหนา
ราชการโกงกินกันชินชา นักการเมืองชั่วชายิ่งกวาเดิม
กบกระเสือกเลือกนายไดแตเสือ ไลลาเหยื่อตื้นลึกอยางฮึกเหิม
มีแตน้ําเนาๆเขาเพิ่มเติม พอกพูนเพิ่มความตายใหประชา
จากกรุงศรีสุโขทัยสมัยโนน กรุงเทพมีแตโจรรายยิ่งกวา
มองยังไมเห็นสัตวพัฒนา คอรรัปชั่นปญหาเต็มบานเมือง

(รมไม  2547 :56)
………………..…………….

คัดมาจาก : รมไม.”กวีนิพนธ”  ศิปลวัฒนธรรม ปที่ 26 ฉบับวันที่ 2 ธันวาคม พ.ศ. 2547 หนา 56
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แบบฝกหัด
คําส่ัง  : นักเรียนอานบทประพันธตอไปน้ีแลวตอบคําถาม

“สวัสดีนกนอย…ผูนัยนในตาเศรา” “สวัสดีน้ําเนา ไยทักขา”
“ทําไมปกของเจาดูโรยรา” “เพราะขาขามรอยปา หมื่นผาชัน”
“เจาตองการสิ่งใดมาที่นี่” “ขาตองการสิ่งที่ขาเคยฝน”
“เจาไมกลัวเจ็บหรือบินฝาฟน” “ใจของขาเหยียดหยันความหวาดกลัว”
“เจาเคยพลาดบางไหม…เจานกนอย” “กายของขาดางพรอยแผลเปนทั่ว”
“เจาเคยเหงาบางไหม…ยามหมองมัว” “อาจมีบางเพียงชั่วลมพลิ้วพัด”
“เจามีรักบางไหมในใจเจา” “ขาเคยหลงโงเงาโดนเขาสลัด”
“เจาจึงยอมหลีกทางควางเซซัด” “ขาไมอยากสาหัสเจ็บหัวใจ”
“ฝนของเจาที่แทแคขออาง” “เปลา…ฝนขารางชางสุดสดใส”
“เจาโกหกตัวเองเพื่ออะไร” “เปลา…ขาไมโกหกหลอกตัวเอง”

“เจาตองการหนีรักจึงหลบมา”
“เจาแอบซอนน้ําตาทําอวดเกง”
“ทั้งที่ความเปนจริงเจาวังเวง”
“เหงาอางวางควางเควง…บินเดียวดาย”

“นกนอยผูนัยนตาเศรา ทุกสิ่งลวนวางเปลาลวนสูญหาย
เกิดมาชั่วชีพหนึ่งถึงจะตาย จงอยาสรางตาขายกักขังตน
จงภูมิใจในรักที่ไดรัก กวารูปกายแตกหักไปปฏิสนธิ์
อยาวิ่งหนีความจริงจงอดทน อยากลัวรักจงคนคาใหพบ
นกนอยผูนัยตาเศรา ถูกตองขาน้ําเนาเหม็นเศราตรลบ
รูปนอกขาใครเห็นเปนภาพลบ แตใจขาสงบพบสัจธรรม

……………………………………………

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



254

1. ผูแตงมีจุดประสงคในการนําเสนออยางไร
………………………………………………………………………………………………….………

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
2. คําประพันธนี้กลาวถึงเรื่องใด

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
3. ขอคิดที่ไดจากเรื่องนี้คืออะไร

…………………………………………………………………………………………………………
……………………..……………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
4. นักเรียนคิดวาคําประพันธนี้ควรตั้งชื่อวาอะไร เพราะเหตุใด

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
5. คําประพันธนี้สรุปไดวาอยางไร

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อ-สกุล………………………………………….
ชั้น …………………..เลขที่………………
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แผนการจัดการเรียนรู กลุมควบคุมแผนที่ 8
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

เรื่อง การคิดวิเคราะหเพลง
เวลาเรียน  1  คาบ

สาระสําคัญ
การคิดวิเคราะหเพลง เปนการคิดแยกแยะเรื่องราวในดานเนื้อหา กลวิธีการแตง รสและสาระ

สําคญัทีไ่ดรับ ผูรับสารจงึควรคดิและพจิารณาเรือ่งอยางใครครวญและถีถ่วนเพือ่จะไดรับอรรถรส เขาใจเร่ือง
และสามารถเลือกนําส่ิงดีมีประโยชนไปปรับประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง
นักเรียนสามารถคิดวิเคราะหเพลงได

จุดประสงคการเรียนรู
เมื่อนักเรียนเรียนจบเรื่องนี้แลวจะสามารถ
1. สรุปสาระสําคัญของเพลงได
2 อธิบายความหมายของขอความบางตอนของเพลงได
3. บอกขอคิดที่ไดรับจากเพลงได
4. วิเคราะหเพลงได

เนื้อหา
 1. เพลงรักกันไวเถิด

 2. การคิดวิเคราะหเพลง
 
กิจกรรมการเรียนรู

ข้ันนําเขาสูบทเรียน
1. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาเกี่ยวกับเพลงวาที่มีลักษณะคลายคําประพันธรอยกรองใน

ดานของการคัดสรรคําเพื่อใหเกิดความไพเราะ สามารถสื่ออารมณ และความหมายไดตามความ
มุงหมายของผูแตง โดยกระตุนใหนักเรียนรูจักเลือกการนําขอคิดที่ดีในเพลงไปใชประโยชนได

2. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ
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ข้ันสอน
1. ใหนักเรียนอานใบความรูเร่ืองการคดิวเิคราะหเพลงแลวใหนกัเรยีนชวยกนัสรุปปากเปลา 

จากนั้นเปดเพลงใหนักเรียนฟง
2. ใชคําถามถามกระตุนนักเรียนเพื่อใหนักเรียนฝกการคิดวิเคราะหหลังการฟง

 เชน
1. เพลงนี้แสดงอารมณใด
2.  สาระสําคัญของเพลงนี้คืออะไร
3. ผูแตงมีจุดประสงคในการนําเสนออยางไร

3. นกัเรยีนแบงกลุมออกเปน  9 กลุม กลุมละ 5 คน ครูแจกกระดาษชารต และปากกาเคมใีห
นักเรียนทุกกลุมพรอมทั้งแจกเนื้อเพลงเพื่อนักเรียนจะไดคิดวิเคราะหเพลงไดอยางถี่ถวนและดีขึ้น

4. ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันคิดวาจากเพลงนี้เราสามารถตั้งคําถามอะไรไดอีกบางเพื่อที่จะ
ไดคิดวิเคราะหไดอยางลึกซึ้ง แลวนําขอมูลท่ีคิดไดเขียนลงในกระดาษชารตซึ่งขอมูลหลักจะตอง
ประกอบดวย 3 ลักษณะคือ ขอมูลดานเนื้อหา ดานความสัมพันธและดานหลักการ

5. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนองานหนาชั้นโดยแตละกลุมติดผลงานไวบน
กระดาน จนครบทุกกลุม

6. นักเรียนและครูรวมกันเปรียบเทียบผลงานที่ติดไวบนกระดานทั้งหมด กลุมใดที่ยังไม
ครอบคลุมนักเรียนและครูจะชวยกันแกไขเพิ่มเติมจนสมบูรณ

7. นักเรียนทําแบบฝกหัดวิเคราะหเพลงซับนํ้าตาอันดามัน
8. นักเรียนและครูรวมกันตรวจแบบฝกหัด
ข้ันสรุป
นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหเพลง

สื่อการเรียนรู
1. กระดาษชารต
2. ปากกาเคมี
3. วิทยุ
4. แบบฝกหัด
5. ใบความรูเร่ืองการคิดวิเคราะหเพลง
6. เพลงรักกันไวเถิดและซับน้ําตาอันดามัน
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู
ส่ิงที่ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ

1.   สรุปสาระสําคัญของเพลงได
2. อธิบายความหมายของขอความ

บางตอนได
3.   บอกขอคิดที่ไดรับจากเพลงได
4.   วิเคราะหเพลงได

อภิปราย  ซักถาม
อภิปราย  ซักถาม

อภิปราย  ซักถาม
ตรวจแบบฝกหัด

ประเด็นคําถาม
ประเด็นคําถาม

ประเด็นคําถาม
แบบประเมินพฤติกรรมกลุม
และแบบฝกหัด

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู
…………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุมสําหรับนักเรียน
แผนการจัดการเรียนรูที่………….เร่ือง ………………………

ใหหัวหนากลุมเปนผูประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองคะแนนที่ตรงกับ
พฤติกรรมจริงของนักเรียนตาม
เกณฑการใหคะแนน 3  คะแนน หมายถึง ดี

2  คะแนน หมายถึง พอใช
1  คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง

เกณฑการประเมิน        11 – 15 คะแนน           ระดับคุณภาพ  ดี
                6 – 10 คะแนน          ระดับคุณภาพ    พอใช
                1 – 5 คะแนน          ระดับคุณภาพ   ควรปรับปรุง

เกณฑการผาน 6 คะแนนขึ้นไปถือวาผาน
กลุมท่ี …………………………………

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ

มีก
ารแ

สด
ง

คว
าม
คิด
เห็น

ยอ
มรั
บฟ

งค
วา
มค

ิดเห
็น

ขอ
งส
มา
ชิก

ให
คว
าม
รวม

มือ
ใน
กา
รท
ํางา

น

มีค
วา
มต
ั้งใจ

ใน
กา
รท
ํางา

น

ทํา
งาน

อย
างม

ีคว
าม
สุข

รวม

ชื่อ- สกุล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 ดี พอ
ใช

คว
รป
รับ
ปรุ
ง

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน
          (……………………………………)

คําชี้แจง
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ใบความรู
การคิดวิเคราะหเพลง

เพลง  หมายถึง บทประพันธที่มีเนื้อรองและมีดนตรีประกอบเปนจังหวะ ทํานองเพื่อใหเพลงมี
ความไพเราะนาฟง เปนสิ่งจรรโลงใจใหผูฟงมีความสุข  เพลงมีลักษณะคลายบทกวี คือใชคําเหมือนกัน 
แตเพลงจะมีลักษณะที่เปนเอกลักษณเฉพาะ คือมีภาษาและทํานอง
ชนิดของเพลง

เพลงสามารถจําแนกได 3 ชนิดคือ
1. เพลงพื้นเมือง (Folk Song) มีมาชานานเนื้อหาเกี่ยวกับความทุกขเศรา และความสุขของคน

ในดินแดนตางๆมากกวาเปนความทุกขเศราของแตละคน เพลงพื้นเมืองสะทอนใหเห็นอดีตผสมกับการ
เปลี่ยนแปลงในยุคปจจุบัน

2. เพลงสมัยนิยม (Popular Song) เปนเพลงที่เปนที่นิยม มีรูปแบบเปล่ียนแปลงไปอยาง
รวดเร็วตามกระแสแฟชั่นและความนิยม

3. การบรูณาการศลิปแหงการประพนัธบทกวนีพินธเขากบัดนตร ี(Art  Song) มรูีปแบบซบัซอน
กวาเพลงธรรมดา
ลักษณะของเพลงที่แตกตางจากบทกวี

1. เพลงถายทอดการสื่อสารไดนอยกวาบทกวี
2. เพลงใชคําฟุมเฟอยมากกวาบทกวีคือมีการยืมคํามาจากเพลงอื่น จากสุภาษิต คําหรือ

สํานวนการเมือง การบันเทิง เปนตน
3. เพลงมีคุณสมบัติเฉพาะ คือทําใหผูฟงมีปฏิกริยาตอบสนองราวกับวาเพลงนั้นรองเพื่อผูฟง

คนนั้นโดยเฉพาะการพิจารณาบทเพลงเราจะวิเคราะหในสิ่งตอไปน้ี
1. เนือ้หา เพลงทกุเพลงจะมเีนือ้หาท่ีตองการถายทอดมาสูผูฟง บางเพลงจะแสดงความคดิ

ที่มีคุณคากับชีวิตเชนใหขอคิดเตือนใจ ใหคําสอน ปลอบใจเพื่อใหสามารถดํารงอยูในสังคมไดอยางมีสุข 
แตบางเพลงตองการระบายหรือบอกเลาเรื่องใดเรื่องหนึ่งออกมาเทานั้น การวิเคราะหเนื้อหาเราจะตอง
ทราบจุดมุงหมายของผูแตงวาตองการเสนอเนื้อหาดานใด

2. กลวิธีการแตง เพลงจะมีการใชคําฟุมเฟอยเพื่อใชถายทอดอารมณ มีการใชภาษาเพื่อ
สรางจินตนาการ และบางเพลงอาจมีการใชสัญลักษณอุปมาเปรียบเทียบ

3.   อารมณของเพลงคือความรูสึกที่เกิดขึ้นเมื่อผูแตงใชสํานวนภาษาที่กระทบอารมณและ
ถายทอดออกมา เชนความรัก ความโกรธ ความเศรา ซึ่งเมื่อผานการตีความหมายก็จะไดรับรสที่มี
อารมณคลอยตามผูแตง

4.   สาระสําคัญ คือส่ิงสําคัญหรือขอคิดที่ผูแตงตองการถายทอดออกมาผานบทเพลง
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ใบงาน (งานกลุม)
คําส่ัง  : นักเรียนฟงและชวยกันวิเคราะหเพลงตอไปน้ี ทําลงในกระดาษที่ครูแจกให

รักกันไวเถิด
ร็อกรักชาติ

*รักกันไวเถิด เราเกิดรวมแดนไทย
จะเกิดภาคไหนก็ไทยดวยกัน
เชื้อสายประเพณีไมมีกีดกั้น

เกิดใตธงไทยนั้นปวงชนทุกคนคือไทย

ทองถิ่นแหลมทอง เหมือนทองของแม
เกิดถิ่นเดียวกันแทเหมือนแมเดียวกันใชไหม

ยามฉันมองตาคุณ อบอุนดวงใจ เห็นสายเลือดไทย
ในสายตาบอกสายสัมพันธ (*)

ทะเลแสนงาม ในน้ํามีปลา
พืชพันธุเกลื่อนตาตามไรนารวงทองไสว
สินทรัพยมีเกลื่อนกลน บรรพชนใหไว

เราลูกหลานไทยจงรวมใจรักษาใหมั่น (*)
รักกันไวเถิด รักกันไวเถิด รักกันไวเถิด

แหลมทองโสภาดวยบารมี
ปกเกลาเราไทยนี้รมเย็นเปนศรีผองใส
ใครคิดบังอาจหมิ่นถิ่นทององคไธ

เราพรอมพลีใจปองหมูไทยและองคราชันย (*)

จะเกิดชาติไหนก็ไทยดวยกัน
เชื้อสายประเพณีไมมีกีดกั้น

เกิดใตธงไทยนั้นปวงชนทุกคนคือไทย

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



261

แบบฝกหัด
คําส่ัง  : นักเรียนฟงเพลงและศึกษาเพลงตอไปน้ีแลวตอบคําถาม

ซับน้ําตาอันดามัน
แอด      คาราบาว

ไมเคยคิด…ไมเคยฝน…ไมทันตั้งตัว
ทองฟามืดมัว…แผนดินเลื่อนลั่นสั่นไหว
ไมเคยพบ…ไมเคยเห็น…ไมเคยสนใจ
ซูนามิคืออะไร ?  รูจักแตซานามิ…

มันมาดั่งมัจจุราช…ทุมโหมโทรมใสชายหาด
มันกวาดทุกสิ่งพินาศ….ซูนามิ

ไมเคยนึก…ไมเคยนับ…สรรพศพมากมาย
แผนดินร่ําไห…แผนน้ําไยเลือดเย็น

ไมวาใคร…ไมวาชาติไหน…ไมมีขอยกเวน
ธรรมชาติคือกฎเกณฑ….มนุษยเทียบเทาเม็ดทราย

มันมาดั่งมัจจุราช…มันโถมทุมใสชายหาด
มันกวาดทุกสิ่งพินาศ…ซูนามิ

อันดามัน…สวรรคบนโลกวิไลซ
ตองวิปโยคครั้งยิ่งใหญ…นี่คือชะตากรรม
อันดามัน…สวรรคไมทันเตรียมกาย

ไหลไปเถอะธารน้ําใจ…ซับนํ้าตาอันดามัน
ไหลไปเถอะธารน้ําใจ…ซับนํ้าตาอันดามัน

โอ… โอ…โอ…ซูนามิ
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1. ผูแตงเพลงนี้มีจุดมุงหมายอยางไร
………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
2. “แผนดินร่ําไห…แผนน้ําไยเลือดเย็น” หมายความวาอยางไร

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
3. ผูรองใชน้ําเสียงอยางไร

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
4. ขอคิดที่ไดคืออะไร

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
5. เพลงนี้สามารถสรุปไดวาอยางไร

………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อ-สกุล………………………………………….
ชั้น …………………..เลขที่………………
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ประวัติผูวิจัย

ชื่อ-สกุล นางสาวสกุลการ  สังขทอง
ที่อยู 4  หมู  6  ตําบลหนองกระเจ็ด   อําเภอบานลาด  จังหวัดเพชรบุรี  76150
ที่ทํางาน โรงเรียนหาดเจาสําราญ (พรหมานุกูล)  อําเภอเมือง   จังหวัดเพชรบุรี
ประวัติการศึกษา
      พ.ศ. 2538 สําเร็จการศึกษามัธยมศึกษาปที่ 6  โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศ

อําเภอเมือง  จังหวัดเพชรบุรี
      พ.ศ.  2541 สําเร็จการศึกษาศิลปศาสตรบัณฑิต (ศึกษาศาสตร)  สาขาภาษาไทย

(เกียรตินิยมอันดับ  2)  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร
วิทยาเขตปตตานี   อําเภอเมือง  จังหวัดปตตานี

พ.ศ.  2545 ศกึษาตอระดับปริญญาศกึษาศาสตรมหาบณัฑติ  สาขาวชิาการสอนภาษาไทย
    บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศิลปากร  จังหวัดนครปฐม

ประวัติการทํางาน
พ.ศ.  2543 อาจารย  1  ระดับ  3  โรงเรียนบานจูโวะ  ตําบลมะรือโบออก

อําเภอเจาะไอรอง  จังหวัดนราธิวาส
พ.ศ. 2548 –ปจจุบนั   ครูชวยราชการโรงเรียนหาดเจาสําราญ (พรหมานุกูล)  อําเภอเมือง

จังหวัดเพชรบุรี
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