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บทคัดย่อ 

 
 ศิลปนิพนธ์ชดุนี ้น าเสนอประติมากรรมท่ีสร้างจากวตัถแุละสิ่งของท่ีมีอยู่รอบตวั โดยจดั
วางวัตถุและเช่ือมต่อกลไกในแบบต่างๆ เพ่ือให้เกิดจังหวะและลักษณะของเสียงท่ีมีความ
คล้ายคลึงกับเสียงท่ีมีอยู่ในสิ่งแวดล้อมรอบตวั โดยใช้วิธีการเคาะ ตี วตัถุต่างๆ รวมไปถึงการใช้
เสียงทีมาจากกลไกการท างานเดิมของวตัถุสิ่งของ เพ่ือให้เสียงท่ีได้ยินเกิดความไม่สอดคล้องกับ
รูปทรงต้นก าเนิดเสียงของประติมากรรมทัง้นี ้เพ่ือสร้างประสบการณ์เชิงศิลปะท่ีน าไปสู่การท า
ความเข้าใจระหวา่งภาพท่ีเห็น เสียงท่ีได้ยิน และเสียงในความทรงจ า 
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Abstract 
 
 The art project presents the sculpture that made from item and object around us 
by organizing and jointing devices in different ways. It is for creating rhythm and sounds 
which are similar to the sounds in the environment around us. The artist produces the 
sounds by striking or hitting many objects including using the sounds of working items 
for creating sounds which does not correspond to the origin of the sounds. The purpose 
is for creating the new experience of art which lead to understand between the image 
you saw, the sound you hear and the memory of sound. 
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เป็นก าลงัใจท่ีดีแก่ข้าพเจ้า ทัง้ในด้านการศกึษาการสร้างสรรค์ศิลปะ และแนวทางการด าเนินชีวิต
ในด้านตา่งๆตอ่ข้าพเจ้าเสมอมาดัง่เชน่ทกุวนันี ้
 ขอขอบคณุ อาจารย์พิเชฐ เขียวประเสริฐ อาจารย์ผู้ควบคมุศิลปนิพนธ์ ท่ีคอยดแูลเอาใจ
ใส่ ตลอดให้วิชาความรู้ และแนวคิดในการสร้างสรรค์งานศิลปะแก่ลูกศิษย์คนนีอ้ย่างมีความรัก 
ความเมตตาเสมอมา รวมถึงอาจารย์ทกุๆท่านในภาควิชาประติมากรรมและในภาคอ่ืนๆ ท่ีให้วิชา
ความรู้ทางด้านศิลปะแก่ข้าพเจ้ามาโดยตลอด จนน ามาสู่ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาและในการ
สร้างสรรค์ผลงานศลิปนิพนธ์ชดุนีไ้ด้ส าเร็จลลุว่งไปด้วยดี 
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Cry out) ท่ีสะท้อนถึงสาระประเด็นในเร่ืองของความคลาดเคล่ือนของการรับรู้ของมนุษย์ ท่ีมี
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บทที่ 1 

บทน า 

 
ประสบการณ์หรือความทรงจ าเกิดจากการแปลความหมายจากการสัมผัส โดยเร่ิม

ตัง้แต่การมีสิ่งเร้าเข้ามากระทบกับอวยัวะรับสมัผสัทัง้ห้า และส่งกระแสประสาทไปยงัสมองเพ่ือ
การตีความหมาย เราจึงแปลความหมายของสิ่งตา่งๆได้ว่าคืออะไรซึ่งประสบการณ์หรือความทรง
จ าจากสิ่งเร้าอาจเป็น คน สตัว์ สิ่งของ ท่ีเราเคยมีปฏิสมัพนัธ์ด้วย เราถึงสมัผสัได้ว่าคณุค่าของสิ่ง
ตา่งๆรวมถึงคณุคา่ของตวัเราเองเป็นเช่นไร ดงันัน้ประสบการณ์หรือความทรงจ าจึงมีความหมาย
ตอ่ชีวิตเรา หากเราไม่เคยมีประสบการณ์หรือความทรงจ าหลงเหลืออยู่  ชีวิตเราคงไม่ต่างอะไรกับ
สิ่งท่ีไร้ชีวิตชีวา 

 

ความเป็นมาแลรความส าคัญ 

 มนษุย์มีการเรียนรู้จากประสบการณ์ตา่งๆในชีวิตผ่านประสาทสมัผสัต่างๆเกิดการเรียนรู้
ตอ่สิ่งนัน้แล้วกลายเป็นความทรงจ าหากมีการรับรู้ทางประสาทสมัผสัท่ีสอดคล้องกบัชุดข้อมูลใน
ความทรงจ าเดิมสมองถึงจะตีความได้ว่าชุดข้อมลูนัน้คืออะไรแต่การรับข้อมลูจากประสาทสมัผสั
ย่อมมีโอกาสท่ีเราจะตีความคลาดเคล่ือนจากความเป็นจริงได้เสมอ เช่น การรับรู้จากประสาท
สัมผัสแค่เพียงทางเดียวเป็นต้น เพราะการตีความท่ีถูกต้องนัน้ต้องอาศยัการรับรู้จากประสาท
สมัผสัหลายๆแห่งในการประมวลผลร่วมกนั เราจึงมิอาจตดัสินได้อย่างทนัทีทนัใดว่าสิ่งท่ีปรากฏ
ขึน้ แล้วมากระทบกบัประสาทสมัผสัเรานัน้คืออะไรยกตวัอย่างเช่น เสียงดงั “ปังๆๆ” หากเรายงัไม่
เห็นท่ีมาของเสียง เราอาจคดิวา่เป็นเสียงของปืนแตแ่ท้จริงแล้วคือเสียงของประทดั เป็นต้น1 
  

                                                      

 1การรับรู้)Perception), เข้าถงึเมือ่ 13 กมุภาพนัธ์ 2560, เข้าถึงได้จาก 

https://www.novabizz.com/NovaAce/Behavior/Perception.htm 
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ความมุ่งหมายแลรวัตถุปรรสงค์ของการศึกษา 

 1. สร้างปรากฏการณ์ท่ีไมส่อดคล้องกนัของการรับรู้เสียงและภาพกบัความทรงจ า 
 2. สร้างเสียงจากวตัถสุิ่งของรอบตวัให้เกิดเสียงท่ีคล้ายคลงึกบัเสียงท่ีมีอยู่ใน
ชีวิตประจ าวนั 

 

สมมุตฐิานของการศึกษา 

 สิ่งของในชีวิตประจ าวันเป็นสิ่งท่ีมนุษย์สร้างขึน้และมีปฏิสัมพันธ์อยู่เสมอมีบริบทท่ี
แตกตา่งหลากหลายประกอบกบัวตัถมีุรูปทรงขนาดและวสัดท่ีุหลากหลาย จึงสามารถน าเอาจดุนี ้
มาสร้างจงัหวะและเสียงตา่งๆได้มากมาย โดยใช้วิธีการเคาะ ตี วตัถตุา่งๆ รวมไปถึงการใช้เสียงที
มาจากกลไกการท างานเดิมของวตัถุสิ่งของท าให้เสียงนัน้มีลกัษณะท่ีคล้ายคลึงกับอีกสิ่งซึ่งโดย
ปกตทิัว่ไปวตัถเุหลา่นัน้ไมไ่ด้สร้างเสียงลกัษณะนีอ้อกมา เพ่ือสร้างความขดัแย้งระหว่างเสียงท่ีเกิด
ขึน้กบัความทรงจ าท่ีเคยร่วมมีประสบการณ์กบัวตัถสุิ่งของเหลา่นัน้ 
 

ขอบเขตของการศึกษา 

 ด้านเนือ้หา ศกึษาและส ารวจเร่ืองการคาดเคล่ือนทางการรับรู้ของมนษุย์ตอ่ความทรงจ า  
เพ่ือน าไปสู่วิธีการสร้างการรับรู้ท่ีมีความคลาดเคล่ือนระหว่างความจริงท่ีปรากฏกบัประสบการณ์
ตา่งๆในความทรงจ า 
 ด้านรูปแบบ ศกึษา ทดลอง หาความเป็นไปได้การสร้างเสียงในแบบตา่งๆจ าลองเสียงท่ีมี
อยู่รอบตวัเรา เช่น เสียงท่ีมีอยู่ในธรรมชาติ หรือจากสิ่งท่ีมนุษย์สร้างขึน้ จากเง่ือนไขของตวัวตัถุ
สิ่งของท่ีมีอยูใ่นชีวิตประจ าวนั 

 

วิธีการศึกษา 

 1. รวบรวมข้อมลูจากกรณีศกึษา สมมตุฐิานการทดลอง เพ่ือก าหนดรูปแบบงานแตล่ะชิน้ 
 2. ศกึษารูปแบบของการรับรู้ ความทรงจ า และการปฏิสมัพนัธ์ของคนกบัวตัถสุิ่งของตา่งๆ 
 3. เก็บข้อมลูเสียงตา่งๆท่ีมีอยูร่อบตวั เพ่ือเป็นข้อมลูในการสร้างเสียงจากวตัถสุิ่งของ 
 4. ศกึษา ทดลองการสร้างเสียงแบบตา่งๆจากวตัถสุิ่งของท่ีเลือกใช้ในการสร้างสรรค์ 
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 5. ทดลองสร้าง ก าหนดจงัหวะเสียงของผลงาน เปรียบเทียบกบัเสียงในธรรมชาติ 
 6. ศกึษาการจดัวางกบัพืน้ท่ี โดยให้มีความเช่ือมโยงกนัและแสดงออกซึง่เนือ้หา 
 7. สงัเกตปฏิกิริยาของเสียงและภาพตอ่การรับรู้และความทรงจ า วิเคราะห์ผล สรุปผลงาน 



4 

 
 

บทที่ 2 

ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างสรรค์ 

 

การรับรู้แลรความทรงจ า 

 ตัง้แตส่มยัดกึด าบรรพ์มนุษย์จ าเป็นต้องเรียนรู้สิ่งตา่งๆ เพ่ือด าเนินชีวิตและเอาตวัรอดใน
ธรรมชาต ิรับรู้สิ่งตา่งๆผา่นทางประสาทสมัผสัทัง้ห้าของร่างกาย เช่น ใช้ตาในการมองเห็นเหย่ือ หู
ในการได้ยิน รับรู้ความร้อนเย็นจากการสมัผสัผ่านผิวหนงั กลิ่นจากการดมและรสชาติของอาหาร
จากลิน้ในปาก เป็นต้น ทัง้หมดนีเ้พ่ือแยกแยะสิ่งภายนอกต่างๆท่ีมาปฏิสัมพันธ์กับเรา แล้วน า
ข้อมลูนัน้มาเก็บไว้ในความทรงจ า เพ่ือเอาความรู้ประสบการณ์ตา่งๆไว้ใช้ประโยชน์ และพร้อมท่ีจะ
น าเอาข้อมลูชดุใหมม่าเช่ือมโยงกบัข้อมลูชดุเก่าเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ เพ่ือความอยู่รอดของชีวิต
เผา่พนัธุ์ เกิดการพฒันาและวิวฒันาการตอ่มาจนถึงมนษุย์ในยคุปัจจบุนั 
 
 
  
 

แผนผังที่1ขัน้ตอนกระบวนการรับรู้ของมนษุย์ 

 
 การรับรู้ของมนุษย์เกิดจากการท่ีมีสิ่งเร้าหรือสิ่งท่ีมากระตุ้นเข้ามากกระทบกับอวัยวะ
สมัผสัทัง้ห้า ท าให้เกิดกระแสประสาทส่งไปยงัสมอง แล้วสมองก็จะตีความหมายสิ่งเร้านัน้ ว่าคือ
อะไร รู้สึกเช่นไร แล้วควรจะปฏิบัติอย่างไรกับมัน  โดยอาศัยประสบการณ์หรือความรู้เดิม ท่ี
เก่ียวข้องกับสิ่งเร้าท่ีเราสัมผัส ซึ่งความหมายของการตีความนัน้ขึน้อยู่กับหลายปัจจัยท่ีเข้ามา
เก่ียวข้อง เช่น อายุ เพศ สภาพจิตใจประสบการณ์ การศึกษารสนิยม ความต้องการ สังคม

สิ่งเร้า ประสาทสมัผสั ความทรงจ า

 
 สิ ่งเร้า 

การตีความหมาย 
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วฒันธรรมหรือเง่ือนไขตา่งๆท่ีมีอิทธิพลตอ่เราอยู่ในขณะนัน้2กล่าวคือ สิ่งเดียวกนัเราอาจเข้าใจไม่
เหมือนกนัก็ได้ และน าเอาความหมายท่ีตีความแล้วเหลา่นัน้มาจดัเก็บไว้ในสมองเกิดเป็นความทรง
จ าและหากสิ่งเร้ามีส่วนท่ีตรงกับชุดข้อมูลในความทรงจ า ก็จะเกิดการค้นคืนชุดข้อมูลหรือการ
ระลกึถึง ซึง่สรุปออกมาเป็นกระบวนการของความทรงจ าได้ 3 ระยะดงันี ้

1. การเข้ารหสั (encoding) เป็นการรับสมัผสัแล้วแปลผลและรวบรวมข้อมลูท่ีได้รับ 
2. การเก็บ (storage) เป็นการบนัทกึข้อมลูท่ีได้เข้ารหสัแล้วไว้ในความทรงจ า 
3. การค้นคืน (retrieval หรือ recollection) หรือ การระลกึถึงความทรงจ า3 

 ความทรงจ าท่ีมีคณุภาพขึน้อยู่กบัปัจจยัตา่งๆท่ีมีอิทธิพลตอ่การรับรู้ เช่น ปัจจยัของสิ่งเร้า 
หรืออิทธิพลท่ีมาจากภายนอก ได้แก่ ความเข้มและขนาดของสิ่งเร้าการกระท าซ า้ๆสิ่งท่ีตรงกนัข้าม 
และปัจจยัของผู้ รับรู้ เป็นต้น หรืออิทธิพลท่ีมาจากภายใน ได้แก่ แรงจงูใจการคาดหวงัความสนใจ
อารมณ์ความรู้สกึ ตา่งก็มีอิทธิพลตอ่การรับรู้ของเราแทบสิน้ อยา่งเชน่ผลของการส ารวจดงัตอ่ไปนี ้

เมื่อถามคนกลุม่นีว้า่ เป็นภาพหญิงแก่ หรือสาว 40 % ตอบวา่เป็นหญิงชรา 60 % ว่าเป็นหญิงสาว แต่
กลุ่มทดลองที่ 2 ให้ดภูาพหญิงสาวจนพอใจเสียก่อน จึงถามว่าภาพข้างบนนีเ้ป็นหญิงสาวหรือชรา 
ปรากฏว่ากลุม่ที่ 2 ทัง้หมดตอบว่าเป็นภาพของ หญิงสาว แต่กลุม่ที่ทดลองกลุ่มที่ 3 ก่อนให้ดูภาพ
ปริศนา ได้ให้ดภูาพคนชราจนเป็นที่พอใจแล้ว เมื่อให้กลุม่นีด้ภูาพปริศนา 95 % ของกลุม่ตอบว่าเป็น
ภาพหญิงชรา4 

 จากการส ารวจข้างต้น เม่ือบคุคลรับสมัผสั การตีความหมายอาจอยู่ในรูปของสญัลกัษณ์
หรือภาพในความเข้าใจดงันัน้จงึต้องอาศยัความรู้หรือประสบการณ์เดมิท่ีเก่ียวข้องกบัสิ่งท่ีก าลงัรับ
รู้อยู่ จึงจะเกิดความเข้าใจในสิ่งนัน้ ถ้าหากไม่มีความรู้หรือประสบการณ์ในเร่ืองนัน้มาก่อน ก็อาจ
เกิดโอกาสท่ีจะรับรู้ผิดไปจากความเป็นจริงได้ และนอกจากนีก้ารรับสัมผัสทางเดียวก็อาจเกิด
ความผิดพลาดทางการรับรู้ได้เช่นเดียวกัน เพราะการตีความท่ีถูกต้องนัน้ต้องอาศยัการรับรู้จาก
ประสาทสมัผสัหลายๆแห่งในการประมวลผลร่วมกนั เช่น เด็กชายเอเคยเห็นต ารวจใช้ปืนยิงต่อสู้

                                                      

 
2การรับรู้)Perception), เข้าถงึเมือ่ 13 กมุภาพนัธ์ 2560, เข้าถึงได้จาก 

https://www.novabizz.com/NovaAce/Behavior/Perception.htm 
 3ความทรงจ า, เข้าถงึเมื่อ 12พฤษภาคม 2560, เข้าถงึได้จาก https://th.wikipedia.org/wiki/ความ
ทรงจ า 
 

4ความรู้เดิม แลรปรรสบการณ์)Experience), เข้าถึงเมื่อ 12พฤษภาคม 2560, เข้าถงึได้จาก 

https://www.novabizz.com/NovaAce/Behavior/Perception.htm  
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กบัผู้ ร้ายในโทรทศัน์ แล้วจู่ๆ มีเสียงดงัของประทดั “ปัง!.. ปัง!.. ปัง!..” แตเ่ด็กชายเอไม่เห็นท่ีมาของ
เสียง จงึตีความจากประสบการณ์ท่ีได้ดใูนโทรทศัน์ วา่เสียงท่ีดงัขึน้เป็นเสียงปืน5เป็นต้น 

 ดงันัน้ความทรงจ าของมนุษย์เรา ไม่ว่าจะเป็นภาพ เสียง กลิ่น รส สัมผัส  ย่อมเกิดจาก
ประสบการณ์ท่ีมาจากการได้สมัผสัรับรู้สิ่งเร้าผ่านประสาทสมัผสัทัง้ห้า การระลึกถึงความทรงจ า
จะเกิดขึน้ต่อเม่ือข้อมูลท่ีรับมามีความเหมือนกับชุดข้อมูลในความทรงจ า และการรับรู้สิ่งต่างๆ
รอบตวัเรายอ่มมีโอกาสท่ีจะผิดพลาดจากความเป็นจริงได้เสมอ 
 

มนุษย์กับวัตถุสิ่งของในชีวิตปรรจ าวัน 

 มนุษย์เร่ิมรู้จักสร้างเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ตัง้แต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ เพ่ือใช้ในการหา
อาหาร ท าเกษตร หรือใช้ในการสู้ รบ ซึ่งวิวฒันาการของวัสดแุละกรรมวิธีในการผลิตต่างพฒันา
ควบคู่ไปกับระดับสติปัญญาของมนุษย์เพ่ือตอบสนองความต้องการและสะดวกสบายในด้าน
ต่างๆของชีวิต จนต่อมาเร่ิมมีการใช้เทคโนโลยีท่ีทนัสมัยต่างๆหลังยุคปฏิวัติอุตสาหกรรม  วัตถุ
สิ่งของเคร่ืองใช้ตา่งๆจึงผลิตได้จ านวนมาก เพียงพอตอ่ความต้องการของประชากรมนษุย์บนโลก 
ท าให้วตัถสุิ่งของกลายเป็นส่วนส าคญัในชีวิตประจ าวนัของมนษุย์ทกุคนตัง้แตเ่กิดจนตาย รวมถึง
การมีอินเทอร์เน็ตท่ีท าให้ทุกคนบนโลกสามารถติดต่อแลกเปล่ียนกันได้ง่ายกว่าสมัยก่อน วัตถุ
สิ่งของในชีวิตประจ าวันจึงมีมากมายหลากหลายแบบ หลากหลายประเภท แตกต่างไปตาม
วตัถุประสงค์ของการใช้งาน มีลกัษณะรูปแบบท่ีหลากหลายแตกต่างกันไป เช่น รูปทรง ขนาด สี 
วสัดุต่างๆ ทัง้หมดนีเ้พ่ือตอบสนองต่อความต้องการของมนุษย์ทุกเพศทุกวัย และวตัถุสิ่งของท่ี
มนษุย์สร้างขึน้นีจ้ะเปล่ียนแปลงไปตามกระแสของรสนิยม ความต้องการเทคโนโลยี และคณุภาพ
ชีวิตของคนตามแต่ละยุคสมยั ท าให้วตัถุสิ่งของท่ีล้าสมยันัน้กลายเป็นสิ่งท่ีไม่จ าเป็น รวมถึงการ
บริโภคของมนษุย์ท่ีเม่ือวตัถสุิ่งของเกิดความช ารุดเสียหาย หมดประโยชน์ตอ่การใช้งาน ไม่มีความ
จ าเป็นต่อชีวิตอีกต่อไป วัตถุสิ่งของเหล่านัน้ก็จะกลายเป็นขยะในท่ีสุด ดังนัน้วัตถุสิ่งของใน
ชีวิตประจ าวนัจึงมีความหลากหลายตัง้แต่ หน้าท่ีการใช้งานรูปลกัษณ์ วสัด ุบริบทและเวลา ซึ่ง
วตัถบุนโลกนีแ้บง่ประเภทออกได้ทัง้หมดดงัตอ่ไปนี ้

                                                      

 
5การรับรู้)Perception), เข้าถงึเมือ่ 13 กมุภาพนัธ์ 2560, เข้าถึงได้จาก 

https://www.novabizz.com/NovaAce/Behavior/Perception.htm 



 

 

  

7 

 1. วัตถุท่ีธรรมชาติสร้างขึน้ เป็นผลผลิตจากธรรมชาติ เช่น ผลไม้ ก่ิงไม้ ก้อนกิน ดิน  
เปลือกหอย เป็นต้นเป็นสิ่งท่ีมีอยูเ่พ่ือความเป็นไปของระบบนิเวศน์ในธรรมชาติหรือเพ่ือการบริโภค
ของสิ่งมีชีวิตตา่งๆอีกทัง้ยงัเป็นทรัพยากรวตัถดุิบในการแปรรูปเพ่ือตอบสนองตอ่ความต้องการใน
ด้านตา่งๆของมนษุย์อีกด้วย 

 2. วตัถุท่ีมนุษย์สร้างขึน้เป็นสิ่งประดิษฐ์หรือสิ่งท่ีมนุษย์สร้างขึน้เพ่ือตอบสนองต่อความ
ต้องการในด้านตา่งๆ หรือแม้กระทัง่ผลจากการอปุโภคและบริโภค เช่น สิงปฏิกลูต่างๆขยะมลูฝอย 
เป็นต้น ซึง่แบง่ประเภทตา่งๆได้ดงันี ้

  2.1 วตัถสุิ่งของท่ีมนษุย์สร้างขึน้เพ่ือการอปุโภคและบริโภคเป็นวตัถท่ีุสร้างขึน้เพ่ือ
ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนัต่างๆ หรือเพ่ือตอบสนองต่อปัจจยัส่ี รวมถึงวตัถสุิ่งของท่ี เป็นปัจจยั
ส าคญัในกระบวนการผลิตในอตุสาหกรรม 
  2.2 วัตถุท่ีเกิดขึน้จากผลของการอุปโภค-บริโภค หรือขยะต่างๆท่ีเกิดขึน้จาก
มนุษย์ เช่น เศษอาหาร ถงุพลาสติกต่างๆท่ีใช้แล้วมีทัง้ย่อยสลายเร็วและย่อยสลายช้า รวมไปถึง
ขยะท่ีสามารถน ากลบัมาใช้งานได้อีก เชน่ แก้วน า้ กระดาษ กระป๋อง หรือท่ีเราเรียกวา่ขยะรีไซเคลิ 

 
 ทกุวนันีว้ตัถสุิ่งของในชีวิตประจ าวนั เช่น เสือ้ผ้า แก้วน า้ ช้อนส้อม โทรศพัท์ และอ่ืนๆอีก
มากมายเป็นสิ่งท่ีมนษุย์ทกุคนบนโลกต้องรู้จกัคุ้นเคยกนัดี เพราะเราเร่ิมเห็นวตัถสุิ่งของตา่งๆตัง้แต่
ลืมตาดโูลก และเติบโตเรียนรู้มาจากวตัถุสิ่งของต่างๆเหล่านีร้วมไปถึงการบริโภคการใช้งานการ
พบเห็นในแต่ละวันจึงท าให้มีความทรงจ าต่างๆเกิดขึน้มันมากมาย เลยเป็นสาเหตุท่ีข้าพเจ้า
เลือกใช้วัตถุสิ่งของท่ีพบได้ในชีวิตประจ าวันมาเป็นส่ือของศิลปนิพนธ์ชุดนีเ้พ่ือแสดงเนือ้หา
เร่ืองราวเก่ียวกับการรับรู้และความทรงจ า และยงัเข้าถึงคนในยุคปัจจุบนัได้ง่ายอีกด้วยประกอบ
กบัวตัถมีุความหลากหลายทางรูปทรง ขนาดและวสัด ุจึงสามารถน าเอามาสร้างจงัหวะและเสียง
ตา่งๆได้มากมายหลากหลาย โดยท าให้เสียงนัน้มีลกัษณะท่ีคล้ายคลึงกบัอีกสิ่งหนึ่งท่ีวตัถเุหล่านัน้
ไม่สามารถสร้างออกมาเองได้โดยปกติทั่วไป เพ่ือสร้างประสบการณ์ใหม่ท่ีแสดงความขัดแย้ง
ระหวา่งภาพวตัถกุบัเสียงท่ีดงัออกมาจากวตัถุนัน้ และสร้างการเช่ือมโยงระหว่างเสียงท่ีเกิดขึน้กบั
เสียงในความทรงจ า 

 ในการสร้างสรรค์ศลิปนิพนธ์ข้าพเจ้าใช้วตัถสุิ่งของท่ีใช้แล้วหรือถกูทิง้เป็นหลกั เพราะมีให้
เลือกมากมายหลากหลาย หาได้ง่ายจากรอบตวัและมีอยู่มากตามแหล่งรีไซเคิลขยะราคาถูก 
นอกจากนัน้วตัถุสิ่งของท่ีใช้แล้วมีความพิเศษในรูปลกัษณ์ท่ีบง่บอกถึงเร่ืองราวผ่านกาลเวลา อนั
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เป็นสิ่งกระตุ้นจินตนาการและความทรงจ า อนัสอดคล้องกบัเนือ้หาเร่ืองของการรับรู้และความทรง
จ าจากวตัถอีุกด้วย 

 
 

 

ภาพท่ี1 กองขยะบริเวณคณะจิตรกรรมฯ มหาวิทยาลยัศิลปากร วิทยาเขตพระราชวงัสนามจนัทร์ 
 
 

 

ภาพท่ี2 เก้าอีท่ี้น ามากองทิง้ไว้หลงัโรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลยันนทบรีุ 
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ภาพท่ี3 จกัรยานท่ีช ารุดเสียหายข้างร้านจกัรยาน หน้าหมูบ้่านเมืองทองธานี3จ.นนทบรีุ 
 

 

 

ภาพท่ี4 กองวตัถสุิ่งของจ านวนมากท่ีเป็นขยะรีไซเคลิ ท่ีร้านรีไซเคลิ ถ.ยิงเปา้ จ.นครปฐม 
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ภาพท่ี5 บรรยากาศตลาดคลองถมวนัเสาร์-อาทิตย์ 

 
 
 จากการส ารวจตามพืน้ท่ีตา่งๆ ลกัษณะของวตัถสุิ่งของท่ีถกูทิง้จะเปล่ียนไปตามบริบทและ
การอปุโภค-บริโภคของคนในพืน้ท่ี กองขยะในภาพท่ี2 จะเป็นกระป๋องสีซะส่วนมาก ท่ีเป็นเช่นนัน้
เพราะคนในพืน้ท่ีคือนกัศึกษาศิลปะท่ีต้องใช้สีในการท างาน ส่วนในภาพท่ี3 ท่ีเป็นเก้าอีจ้ านวน
มากเพราะคนในพืน้ท่ีสว่นใหญ่เป็นบคุลากรในสถานศกึษาท่ีต้องใช้เก้าอีใ้นท ากิจกรรมตา่งๆ ภาพ
ท่ี3 ท่ีเป็นจกัรยานท่ีช ารุดเสียหายก็เพราะพืน้ท่ีนัน้เป็นร้านจกัรยานท่ีลูกค้าน าจกัรยานมาเปล่ียน
มาซ่อม ถ้าซ่อมไม่ได้หรือยังไม่ถูกจัดการจะถูกปล่อยทิง้ไว้ ส่วนในภาพท่ี5 และ6 จะเป็นแหล่ง
รวบรวมวัตถุสิ่งของท่ีถูกทิง้ตามท่ีต่างๆเพ่ือน าไปคัดแยก เพ่ือกลับไปใช้งานใหม่ต่อไป ขยะ
ส่วนมากจะเป็นประเภทท่ีน ากลับมาใช้ใหม่ได้ เช่น เศษเหล็ก แก้ว กระดาษ ขวดพลาสติก 
เคร่ืองใช้ไฟฟ้าท่ีช ารุด และจะไมมี่ขยะประเภทอินทรีย์ท่ีเป็นขยะแบบย่อยสลายได้เร็ว ส่วนในภาพ
ท่ี6 ซึ่งเป็นภาพบรรยากาศของตลาดคลองถมวันเสาร์-อาทิตย์ จะแตกต่างจากภาพท่ี5 ซึ่งเป็น
แหลง่รีไซเคิลขยะตรงท่ี ตลาดจะคดัแยกวตัถสุิ่งของมาให้แล้ว วตัถสุิ่งของส่วนมากจึงอยู่ในสภาพ
ท่ีใช้การได้ และเป็นท่ีต้องการในการซือ้-ขายโดยทัว่ไป 
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 วตัถสุิ่งของท่ีเป็นขยะท่ีจะน ามาสร้างสรรค์จึงไม่เลือกน าเอาขยะประเภทย่อยสลายเร็วมา
ท างาน เพราะมีความสุ่มเส่ียงและไม่พึงประสงค์ เน่ืองจากกระบวนการย่อยสลายก่อให้เกิดกลิ่น
เหม็นเนา่ และอาจเป็นพาหะของเชือ้โรคได้ 

 จากการส ารวจวตัถุสิ่งของต่างๆในพืน้ท่ีดงักล่าว หากเราจะพิจารณาองค์ประกอบต่างๆ
ของวตัถแุตล่ะชิน้จะจ าแนกได้ดงันี ้
 1. ลกัษณะทางทศันธาต ุเช่น ขนาด รูปทรง สี มวลและปริมาตร เป็นต้นลกัษณะท่ีปรากฏ
ทางสายตาของวตัถสุิ่งของจะขึน้อยู่กบัวตัถุประสงค์ในการออกแบบเพ่ือตอบโจทย์กลุ่มเปา้หมาย
ทางการตลาด เชน่ เพศและอาย ุหรือกระแสนิยมของคนยคุสมยันัน้ๆ เช่น กระเป๋าเด็กจะมีขนาดท่ี
เล็กกว่ากระเป๋าผู้ ใหญ่เพราะผู้สวมใส่เป็นเด็ก มีขนาดสดัส่วนเล็กกว่าผู้ ใหญ่ สีกระเป๋าจะมีสีสนัท่ี
สด ฉดูฉาด มีสีสนัท่ีหลากหลายกวา่กระเป๋าผู้ใหญ่ เพราะเป็นเร่ืองของลกัษณะทางพฒันาการและ
วฒุิภาวะของแตล่ะวยั วตัถุสิ่งของท่ีสตรีใช้จะมีรูปลกัษณ์ของความน่ารักหรือลกัษณะท่ีมสัญัญะ
ของความเป็นสตรีเพศ เช่น ดูอ่อนช้อย ไม่ทะมัดทะแมง เคร่งขรึมแบบผู้ ชาย เป็นต้น และ
นอกจากนีรู้ปลกัษณ์ของวตัถสุิ่งของยงัขึน้อยูก่บัปัจจยัทางด้านลกัษณะการใช้สอยและวสัดอีุกด้วย 
 2. ลกัษณะของการใช้งานของวตัถสุิ่งของ ซึ่งขึน้อยู่กบัจุดประสงค์ในการใช้ประโยชน์ใน
ด้านตา่งๆ มีผลตอ่การออกแบบทางทศันธาตแุละการเลือกใช้วสัดุเพ่ือความเหมาะสมในการน าใช้
ประโยชน์ เช่น มีดต้องมีความแข็งแรงจึงท าจากวัสดุโลหะมีรูปร่างเรียวแหลมและมีความบาง
เพ่ือให้สามารตดัผ่าสิ่งต่างๆได้ง่ายส่วนถ้วยชามมีลักษณะท่ีเป็นรูปทรงคร่ึงวงกลมและเป็นแอ่ง
กลวง เพ่ือจ ากดัและรองรับวตัถสุสารตา่งๆไมใ่ห้กระจายออกไปนอกพืน้ท่ี เป็นต้น 
 3. วัสดุ คือสิ่ง ท่ีเอามาท าเป็นวัตถุสิ่งของต่างๆเช่น พลาสติก โลหะ แก้ว ไม้ ฯลฯ 
แต่ละวัสดุมีคุณสมบตัิท่ีแตกต่างหลากหลายกันออกไปขึน้อยู่กับการน าไปใช้ประโยชน์ในด้าน
ตา่งๆซึ่งมีอิทธิพลตอ่ทศันธาตท่ีุปรากฏ เช่น หินมีพืน้ผิว(texture( ท่ีขรุขระ ตาไม้ท่ีมีเส้นวนๆคล้าย
ก้นหอยสีของพลาสตกิท่ีมีความเข้มสด ซึง่เราสามารถจ าแนกคณุสมบตัวิสัดตุา่งๆได้ดงันี ้
  3.1 ความยืดหยุ่น หมายถึง ลกัษณะท่ีวตัถนุัน้สามารถกลบัคืนรูปร่างทรงเดิมได้ 
หลงัจากท่ีมีแรงกระท าตอ่วตัถนุัน้  เช่น ยางรัดผม ต้องมีคณุสมบตัิท่ียืดหยุ่นเพ่ือสามารถน าไปใช้
รัดผมได้เป็นต้น 

  3.2 ความแข็ง  หมายถึง ความทนทานต่อการตัดและการขูดขีดเช่น เล็บกับ
ผิวหนงัเม่ือเกาแรงๆจะพบวา่ ผิวหนงัเกิดรอยหรือแผล นัน่แสดงว่า วสัดใุดท่ีเกิดรอยจะมีความแข็ง
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น้อยกวา่วสัดท่ีุไม่เกิดรอย ดงันัน้เล็บมือจึงมีความแข็งมากกว่าผิวหนงั เป็นต้นการน าความแข็งไป
ใช้ประโยชน์ในด้านตา่งๆของชีวิต ยกตวัอยา่งเชน่ โต๊ะ เก้าอี ้แก้ว พืน้กระเบือ้งเป็นต้น 

  3.3 ความเหนียว หมายถึง ความสามารถในการรับน า้หนกัของวสัด ุดงึขาดออก
ได้ยาก เช่น ใช้เชือกในการผูกรัดสิ่งของ เอ็นเบ็ดตกปลาท่ีทนต่อแรงกระชากของปลาท่ีเข้ามาติด
กบัเหย่ือสายเคเบลิท่ีน ามาใช้ในสะพานแขวน เป็นต้น 
  3.4 ความหนาแน่น  หมายถึง ปริมาณมวลสารท่ีมีอยู่ใน 1 หน่วยปริมาตร  ความ
หนาแนน่เป็นสมบตัเิก่ียวกบัเนือ้ของวสัด ุวสัดท่ีุมีเนือ้แนน่จะมีความหนาแนน่มากกวา่วสัดท่ีุ เป็น
เนือ้โปร่ง 

 นอกจากนีคุ้ณสมบตัิของวัสดตุามหลักของวิทยาศาสตร์ยังมีเ ร่ืองของการน าความร้อน
และการน าไฟฟ้า ซึ่งจะไม่ได้กล่าวถึงเพราะไม่ได้เก่ียวข้องกบัเนือ้หาสาระของศิลปนิพนธ์ในชุดนี ้
ส่วนคณุสมบตัิของความยืดหยุ่น ความแข็ง ความเหนียว และความหนาแน่น จะเป็นปัจจัยท่ีมี
อิทธิพลตอ่เสียงท่ีเกิดจากวตัถ ุซึง่จะอธิบายในตอนท้ายของหวัข้อถดัไป 

 หากวิเคราะห์จากองค์ประกอบของวตัถสุิ่งของท่ีกล่าวมาข้างต้น องค์ประกอบทัง้หมดนีมี้
อิทธิพลตอ่การรับรู้และความทรงจ าของมนษุย์ แสงกระทบตอ่วตัถแุล้วสะท้อนกลบัมาท่ีตา เราจึง
รับรู้ภาพของวัตถุหรือทัศนธาตุต่างๆท่ีปรากฏเบือ้งหน้าได้แล้วก่อให้เกิดกระบวนการรับรู้ความ
เข้าใจต่อสิ่งนัน้ว่ารูปทรง สี มวลและปริมาตรแบบนี ้คืออะไร มีลักษณะอย่างไร เก่ียวข้องกับ
อะไรบ้าง โดยอยูบ่นพืน้ฐานของประสบการณ์และความทรงจ าเดมิท่ีเคยสมัผสักบัสิ่งตา่งๆมา 

 

เสียงแลรอิทธิพลต่อการรับรู้ของมนุษย์ 

 เสียงมีอยู่มากมายรอบตวัเรา อยู่ในรูปของคล่ืนพลงังานท่ีเดินทางผ่านอากาศ เข้ามาสู่หู
ของเรา และส่งกระแสประสาทท่ีได้จากการรับคล่ืนสั่นสะเทือนผ่านแก้วหูไปสู่สมองเพ่ือการ
ตีความหมาย เกิดเป็นการรับรู้ทางการได้ยินเช่น เสียงดนตรีภาษาพดู เสียงระฆงั เสียงฟ้าผ่า เป็น
ต้น การเกิดเสียงขึน้แม้ไม่มีรูปแบบของภาษาพูดเลยก็สามารถใช้ส่ือสารความเข้าใจได้จาก
ลกัษณะของเสียงตา่งๆ เช่น ความดงั-เบา(Loudness) ระดบัเสียงสูง-ต ่า(Pitch) และคณุลกัษณะ
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ของเสียง(Timbre)การลากยาวของเสียง(Duration(6เสียงนอกจากจะสามารถส่ือความหมายตา่งๆ
ได้แล้วยังบอกถึงอารมณ์ความรู้สึกนึกคิดของมนุษย์ได้อีกด้วย เช่น น า้เสียงจะเปล่ียนไปตาม
อารมณ์ของผู้พดูเพ่ือแสดงออกถึงอารมณ์ของผู้พดูวา่ขณะนัน้เป็นอย่างไร หรือเสียงดงัรบกวนจาก
สนามบินท่ีส่งผลต่อแหล่งท่ีอยู่อาศยัโดยรอบ7 ท าให้ประชาชนเกิดความเดือดร้อนและส่งผลต่อ
ชีวิตในหลายๆด้านเกิดเป็นปัญหาลูกโซ่ ดงันัน้จึงกล่าวได้ว่าเสียงกับการได้ยินมีอิทธิพลต่อชีวิต
มนษุย์ในแทบทกุด้าน 

 การได้ยินของมนษุย์จะอยูใ่นชว่งคล่ืนความถ่ีท่ี 20 เฮิรตซ์ จนถึง 20,000 เฮิรตซ์ และชว่งท่ี
การได้ยินมีคณุภาพท่ีสดุจะอยูท่ี่ 1,000 – 2,000 เฮิรตซ์ ซึ่งจะมากหรือน้อยขึน้อยูก่บัอาย ุโดยเฉล่ีย
เดก็จะสามารถได้ยินระดบัเสียงหรือความถ่ีท่ีสงูได้ดีกวา่ผู้ ใหญ่สว่นเสียงความถ่ีต ่าในระดบัท่ีหเูรา
ไมส่ามารถได้ยินก็ยงัคงรับรู้ได้ผา่นทางแรงสัน่สะเทือนท่ีเข้ามากระท าตอ่ร่างกาย8 สว่นระดบัความ
ดงัท่ีมนษุย์ได้ยินคือ ตัง้แต ่0 เดซิเบลขึน้ไป แตถ้่าเกิน 85 เดซิเบลจะเป็นอนัตรายตอ่ระบบการได้
ยิน9 

 
 

                                                      

 
6Element of sound perception, เข้าถงึเมื่อ 12พฤษภาคม 2560, เข้าถงึได้จาก

https://en.wikipedia.org/wiki/Sound 
 7MGR Online,เสียงเคร่ืองบิน  ...ผลกรรทบจากหนองงเูห่า!,เข้าถึงเมื่อ 12พฤษภาคม 2560, 
เข้าถงึได้จากhttp://www.manager.co.th/Politics/ViewNews.aspx?NewsID=9480000121719 
 8Limits of perception, เข้าถงึเมือ่ 13 พฤษภาคม 2560, เข้าถึงได้จาก
https://en.wikipedia.org/wiki/Psychoacoustics 
 9อันตรายจากเสียง, เข้าถงึเมื่อ 13 พฤษภาคม 2560, เข้าถงึได้จาก
https://web.ku.ac.th/schoolnet/snet6/envi3/soundpol/soundpol.htm 
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กราฟที่1 ชว่งความถ่ีของเสียงท่ีมนษุย์ได้ยิน 

ท่ีมา : Perceived Human Hearing, เข้าถึงเม่ือ 12 พฤษภาคม 2560,เข้าถึงได้จาก
https://en.wikipedia.org/wiki/Sound 

 
 

แหล่งก าเนิดเสียงที่ส าคัญ 
รรดับเสียง )เดซิเบล( แหล่งก าเนิดเสียง 

30 เสียงกระซิบ 
50 เสียงพิมพ์ดีด 
60 เสียงสนทนาทัว่ไป 
70 - 
80 เสียงจราจรตามปกติ 
90 - 
100 เสียงขดุเจาะถนน 
120 เสียงค้อน เคร่ืองป๊ัมโลหะ 
140 เสียงเคร่ืองบินขึน้ 

 
ตารางท่ี1ระดบัความดงัของแหลง่ก าเนิดเสียง 

ท่ีมา : อนัตรายจากเสียง, เข้าถึงเม่ือ 13 พฤษภาคม 2560,เข้าถึงได้จาก
https://web.ku.ac.th/schoolnet/snet6/envi3/soundpol/soundpol.htm 
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 เสียงจะสงูหรือต ่านัน้ ขึน้อยู่กบัความถ่ีในการสัน่สะเทือนของวตัถท่ีุเป็นแหล่งก าเนิดเสียง 
ถ้าวตัถสุัน่สะเทือนด้วยความถ่ีต ่าก็จะเกิดเสียงต ่าแต่ถ้าสัน่สะเทือนด้วยความถ่ีสงูเสียงก็จะสงูซึ่ง
ขึน้อยูก่บัปัจจยัตา่งๆดงันี ้
 1. ขนาดของวตัถกุ าเนิดเสียง 
 2. ความยาวของวตัถกุ าเนิดเสียง 
 3. ความตงึของวตัถกุ าเนิดเสียง10 

 วตัถุท่ีมีขนาดเล็กจะสัน่สะเทือนเร็วท าให้เกิดความถ่ีหรือเสียงท่ีสูงกว่าวตัถุขนาดใหญ่ท่ี
สัน่สะเทือนช้าจึงเกิดเสียงท่ีต ่ากว่า วตัถุท่ีมีขนาดสัน้จะท าให้สัน่สะเทือนเร็วจึงเกิดเป็นเสียงสูง 
กลบักนัถ้าวตัถมีุขนาดความยาวจะสัน่สะเทือนช้าท าให้เกิดเสียงต ่าเช่นเดียวกนัถ้าวตัถตุ้นก าเนิด
เสียงมีความตึงมากจะสั่นสะเทือนเร็วท าให้เกิดเสียงสูง ส่วนวัตถุท่ีเป็นต้นก าเนิดเสียงมีความ
หยอ่นก็จะสัน่สะเทือนช้าท าให้เกิดเสียงต ่าส่วนความดงัของเสียงจะขึน้อยู่กบัความรุนแรงของการ
สัน่สะเทือน ถ้าวตัถุสัน่สะเทือนน้อยเสียงก็จะเบา ถ้าวตัถสุัน่สะเทือนแรงเสียงก็จะดงั  นอกจากนี ้
คณุสมบตัิของวสัด ุเช่น ความยืดหยุ่น ความแข็ง ความเหนียว มวลและปริมาตรในวสัดก็ุมีผลต่อ
เสียงด้วยเชน่เดียวกนั วตัถท่ีุมีความแข็งจะมีการสัน่สะเทือนได้เร็วและเป็นตวัน าเสียงท่ีดีกว่าวตัถท่ีุ
แข็งน้อยส่วนความยืดหยุ่นและความเหนียวจะมีความสมัพนัธ์โดยตรงกบัเร่ืองของแรงตึง เพราะ
การสัน่สะเทือนในวตัถท่ีุตงึมากจะมีความเร็วสงูกว่าวตัถท่ีุตงึน้อยในส่วนของมวลและปริมาตรจะ
ขึน้อยู่กบัวสัดท่ีุใช้ซึ่งแตล่ะวสัดมีุคณุสมบตัิความแข็งท่ีแตกตา่งกนัไป ดงันัน้วตัถสุิ่งของท่ีปริมาตร
เท่ากนัแตม่วลแตกตา่งกนัย่อมให้เสียงท่ีไม่เหมือนกนั เช่นเดียวกนัวตัถท่ีุปริมาตรแตกตา่งกนัแตมี่
มวลเหมือนกนั ก็จะให้ผลลพัธ์ของเสียงท่ีแตกตา่งกนั เพราะวตัถท่ีุมีปริมาตรน้อยจะสัน่สะเทือนได้
เร็วกวา่วตัถท่ีุมีปริมาตรมาก 

 จากปัจจยัทางกายภาพของวัตถขุ้างต้น ความถ่ีและความดงัของเสียงจึงมีผลตอ่การรับรู้
ของมนษุย์ เชน่ ระฆงัท่ีใหญ่มีเสียงท่ีก้องกงัวานกว่าระฆงัอนัเล็ก โดยธรรมชาติผู้หญิงจะมีเสียงสงู
แหลมกว่าผู้ชาย สายกีต้าร์ท่ีตงึจะให้เสียงท่ีสงูกว่าสายกีต้าร์ท่ีหย่อน เป็นต้น กลบักันถ้าได้ยินแค่
เสียงแต่มองไม่เห็นท่ีมาของเสียงว่าเป็นอย่างไร เช่นเม่ือได้ยินเสียงระฆังท่ีก้องกังวาน เราจะ
สนันิษฐานได้ว่าต้องเป็นเสียงระฆงัขนาดใหญ่มากกว่าท่ีจะเป็นระฆงัอนัเล็กหรือว่าได้ยินเสียงพูด

                                                      

 10เสียงกับการได้ยนิ, เข้าถงึเมื่อ 13 พฤษภาคม 2560, เข้าถงึได้จาก
https://amfinewell.wordpress.com/2013/01/22/เสยีงกบัการได้ยิน-3/ 
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คยุกนัของคนท่ีนัง่อยู่ข้าง เสียงคนหนึ่งแหลม คนหนึ่งทุ้ม เราจึงคาดเดาได้ว่าคู่สนทนาท่ีก าลงัคยุ
กนัอยู่เป็นผู้ชายและเสียงผู้หญิงหรือเสียงค ารามของสนุขัท าให้เรารู้สึกกลวัเสียงเพลงชาติท่ีท าให้
เกิดความรู้สึกฮึกเหิม เป็นต้น กล่าวคือ เสียงกับภาพและความทรงจ ามีความสมัพนัธ์เช่ือมโยงต่อ
กนัตลอดเวลา อนัท าให้เกิดกระบวนการรับรู้ เรียนรู้ เกิดความรู้สึกนึกคิดเกิดการสร้างความหมาย
และความทรงจ ากับสิ่งนัน้ๆขึน้สามารถตีความหรือระบุสิ่งต่างๆได้จากการการรับรู้ทางประสาท
สมัผสั โดยอ้างอิงจากประสบการณ์การรับรู้และความหมายเดมิท่ีเราเคยประสบมา 

 เสียงท่ีมีอยู่รอบตวัเรามีทัง้เสียงท่ีเกิดในธรรมชาติ และเสียงท่ีมนษุย์สร้างหรือสงัเคราะห์
ขึน้ เกิดจากปรากฏการณ์ของความสมัพนัธ์ของสิ่งต่างๆท่ีก่อให้เกิดเสียง แล้วตวัของเราได้เข้าไป
อาศยัอยู่ในพืน้ท่ีท่ีเสียงในบริเวณนัน้มีอิทธิพลตอ่การรับรู้ของเราเช่น ชีวิตของนายเอต้องเดินทาง
ไปท างานตอนเช้าทกุวนั ต้องเดินทางเลียบถนนเพ่ือไปท่ีท างาน นายเอจึงได้ยินเสียงรถวิ่งผ่านไป
มาทุกวนัๆ แต่น่าเศร้าท่ีชีวิตนีน้ายเอไม่เคยไปเท่ียวทะเลเลยเพราะงานยุ่งตลอด ส่วนนายบีเป็น
ชาวประมงตัง้แตเ่กิด อยู่แตท่ะเลต้องออกเรือไปหาปลาเป็นเดือนๆ ไม่เคยมีโอกาสเข้าเมืองเลยจึง
ไม่เคยได้ยินเสียงการจราจรเหมือนนายเอ ส่วนนายบีมีประสบการณ์กบัทะเลจึงรู้จกัเสียงทะเลว่า
เป็นอยา่งไร ในขณะท่ีนายเออยูแ่ตบ่นบกจงึไมเ่คยรู้วา่เสียงของคล่ืนทะเลเป็นอยา่งไร  

 ดงันัน้การสร้างเสียงในงานชุดนี ้เรามิอาจทราบได้แน่ชดัว่าผู้ชมมีประสบการณ์อะไรมา
บ้าง จึงจ าเป็นต้องใช้เสียงท่ีคนส่วนใหญ่รู้จกั หรือเคยมีประสบการณ์มาก่อน เพ่ือหวังผลความ
เป็นไปได้ในการเรียกความทรงจ าเก่ียวกบัเสียงนัน้แก่ผู้ชมออกมา หรือเสียงท่ีมีอยู่ในชีวิตประจ าวนั
ของคนทัว่ไป เชน่ เสียงเคร่ืองยนต์ของรถ เสียงคล่ืนทะเล เสียงระฆงั เสียงเห่าของสนุขั เป็นต้นโดย
เสียงท่ีสร้างขึน้เป็นเสียงในธรรมชาติรอบตวัท่ีสังเคราะห์ขึน้จากวัตถุสิ่งของในชีวิตประจ าวนัซึ่ง
เสียงตา่งๆท่ีเราได้ยิน สามารถแยกองค์ประกอบโดยอิงจากหลกัของเสียงดนตรีได้ดงันี ้
 1. เสียง(Tone) เกิดจากการสัน่สะเทือน เชน่ การดีด สี ตี เป่ามีคณุสมบตัติา่ง ๆ ดงันี ้
     1.1 ระดับเสียง(Pitch) หมายถึง ความสูง-ต ่าของเสียง เสียงท่ีเกิดจากการ
สะเทือนอยา่งช้าเสียงจะต ่า เสียงท่ีเกิดจากการสัน่สะเทือนอยา่งเร็วเสียงจะสงู   
      1.2 ความยาวของเสียง(Duration) หมายถึง ความสัน้ – ยาวของเสียง 
      1.3 ความเข้มของเสียง(Intensity) หมายถึง ระดบัของเสียงจากคอ่ยไปดงั  
     1.4 คณุภาพของเสียง(Quality) หมายถึงคณุสมบตัขิองเสียงท่ีมาจากวตัถ ุ
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 2. จังหวะ(Rhythm) หมายถึง อัตราส่วนของจังหวะเวลาท่ีเสียงต่างๆเกิดขึน้ร่วมกัน มี
ส่วนประกอบคือ ความช้า-เร็วจงัหวะ  (opmeT ) และลีลาจงัหวะ(Rhythmic Pattern) หมายถึง
รูปแบบลีลาตา่งๆของจงัหวะในแตล่ะแบบ 
 3. ท านองของเสียง(Melody) หมายถึงเสียงท่ีมีความแตกตา่งในด้านระดบัเสียงและความ
ยาว เกิดขึน้และด าเนินต่อเน่ืองไปเป็นล าดบัอย่างมีรูปแบบเช่น ท่วงท านองของบทเพลง ท่ีมีการ
บรรเลงท านองเป็นชว่งเป็นตอนไป อาจมีการซ า้ของทว่งท านอง หรือการไลข่ึน้ไลล่งจนถึงจดุส าคญั
ของบทเพลงนัน้ หรือท่วงท านองท่ีมาจากเสียงท่ีมีอยู่รอบตัว เช่น ท านองเสียงร้องของนก
ทว่งท านองของเสียงฝน เป็นต้น11 

 ไม่ว่าจะเป็นเสียงอะไรก็ตามแต่จะต้องประกอบไปด้วยเร่ืองของโทนเสียง จังหวะ และ
ท่วงท านองเป็นองค์ประกอบเสมอ เพ่ือบ่งบอกลกัษณะของท่ีมาและแบง่แยกความแตกต่างของ
เสียงแต่ละสิ่ง เราจึงสามารถแยกแยะท่ีมาของเสียงต่างๆได้จากลกัษณะของเสียงท่ีได้ยินรวมถึง
บอกระยะห่างระหว่างเรากบัท่ีมาของเสียงได้ โดยอิงจากประสบการณ์และความทรงจ าท่ีเคยเห็น
และได้ยินท่ีมาของเสียงนัน้ เชน่ เสียงในบริเวณพืน้ท่ีก่อสร้าง จะมีเสียงแหลมของสว่าน เสียงเคาะ
เป็นจงัหวะของการตอกตะป ูแต่คนตอกตะปนูัน้อยู่ไกลกว่าคนท่ีก าลงัเจาะผนงัเสียงตอกจึงไม่ดงั
ชดัเจนเหมือนเสียงสว่าน เป็นต้น เสียงจากวัตถุท่ีจะใช้ในผลงานศิลปนิพนธ์ชุดนี ้จึงต้องอาศยั
ความเหมือนกนัขององค์ประกอบของเสียงของวตัถท่ีุสร้างขึน้กับเสียงท่ีมีอยู่รอบตวัเรา ถ้าหากไม่
เหมือนตามลกัษณะองค์ประกอบของเสียงท่ีต้องการแล้ว อาจสร้างความการบกพร่องในการระลึก
เสียงในความทรงจ าท่ีไม่ตรงกับเสียงท่ีศิลปินเลือกใช้ ซึ่งมีผลท าให้ผลลพัธ์ท่ีปรากฏไม่บรรลตุาม
เปา้หมายท่ีตัง้ไว้ได้ 

 

 

 
         

                                                      

 11Tommusic  Freeman [นามแฝง], องค์ปรรกอบดนตรี, เข้าถึงเมื่อ 13 พฤษภาคม 2560, 
เข้าถงึได้จากhttps://sites.google.com/site/tommusicfreeman/xngkh-prakxb-dntri 
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อิทธิพลจากศิลปิน 

 

 Tim Noble & Sue Webster 

 ศิลปินคูช่าวองักฤษ ทัง้คูไ่ด้เรียนปริญญาตรีคณะทศันศิลป์ด้วยกนัท่ีวิทยาลยัสารพดัช่าง
นอตทิงแฮมในประเทศองักฤษ และหลงัจากจบปริญญาตรีทัง้คู่ได้ไปท างานศิลปะร่วมกันท่ีฮาลิ
แฟกซ์ ทางตะวันตกของยอร์คเชียร์เป็นเวลาสามปีก่อนท่ีจะศึกษาต่อระดบัปริญญาโทท่ี Royal 
College of Fine Art ในสาขาประติมากรรม และทัง้คูไ่ด้จบการศกึษาศิลปะในระดบัด็อกเตอร์ท่ี 
Notthingham Trent Universityในโลกศิลปะทัง้คูเ่ป็นท่ีรู้จกัจากผลงานท่ีโดดเดน่ในการสร้างสรรค์
ประติมากรรมแสงเงา โดยใช้โปรเจคเตอร์ฉายแสงไปท่ีกองขยะท่ีสมุอย่างสะเปะสะปะไร้ระเบียบ 
แตเ่งาท่ีปรากฏเบือ้งหลงักองขยะกลบักลายเป็นภาพบุคคลในอากปักิริยาตา่งๆ โดยทัว่ไปเนือ้หา
เร่ืองราวของงานศลิปินคูนี่ม้กัจะเป็นเร่ืองความขดัแย้งหรือความแตกตา่งกนัอย่างสดุขัว้ของสองสิ่ง 
เช่น ศิลปะท่ีต่อต้านศิลปะ วฒันธรรมชัน้สูงกับวัฒนธรรมชนชัน้ล่าง งานฝีมือกับขยะ ผู้ ชายกับ
ผู้หญิง เร่ืองเพศและความรุนแรง เป็นต้น12 ในผลงานชิน้ท่ีช่ือว่าDirty White Trashศิลปินได้น าเอา
วัตถุต่างๆท่ีเก่ียวข้องกับสังคมบริโภคมากองสุมรวมกันเม่ือฉายแสงไปยังกองวัตถุเหล่านัน้จะ
ปรากฏเงาเป็นรูปร่างท่ีเป็นคนบ้างวิวทิวทศัน์ของเมืองบ้างแตท่ี่น่าสนใจคือภาพผลลพั ธ์ของเงาท่ี
ปรากฏขึน้มีความสมจริงสมบรูณ์ในรายละเอียดและสดัส่วนในแบบ figurative13 ซึ่งมีความขดัแย้ง
กบัท่ีมาซึง่มาจากกลุม่รูปนามธรรม(Abstract Form)14 ของก้อนมวลวตัถมุากมายท่ีกองสมุรวมกนั
อย่างสะเปะสะปะอนัเป็นความตัง้ใจของศิลปินท่ีต้องการทัง้สะท้อนและเสียดสีเร่ืองของชีวิตและ
การบริโภคของมนษุย์ผา่นบริบทและกายภาพของวตัถสุิ่งของเหลา่นัน้ 

 สิ่งท่ีข้าพเจ้าสนใจคือ ศิลปินเลือกใช้วตัถุท่ีมีบริบทและความหมายของสงัคมบริโภคด้วย
วิธีการสร้างความขัดแย้งของภาพลกัษณ์ท่ีปรากฏในสิ่งเดียวกัน โดยท าให้รูปทรงและวตัถุดูน่า
ขยะแขยง แต่เงาของวัตถุนัน้เองกลบัปรากฏภาพของชีวิตมนุษย์ในสงัคมบริโภคท่ีมีความอ่ิมหน า

                                                      

 12 Tim Noble and Sue Webster, Biography, เข้าถงึเมื่อ 13 พฤษภาคม 2560, เข้าถงึได้จาก
http://www.timnobleandsuewebster.com/biography.html 
 13 สดัสว่นแบบ Figurativeในทางศลิปะหมายถงึ ขนาดสดัสว่นของร่างกายมนษุย์  

 14 รูปทรงนามธรรม(Abstract Form) คือ รูปทรงที่ไมอ่ิงรูปธรรมใดๆ  ไมเ่น้นความสมจริง แสดงออกแต่
เพียงอารมณ์ความรู้สกึอนับริสทุธ์ิท่ีมาจากความงามของทศันธาต ุ
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ส าราญเป็นการแสดงความย้อนแย้งในของภาพลกัษณ์ของความสกปกรกโสมมกับความศิวิไลซ์
ของชีวิต ซึ่งจดัว่าเป็นกระบวนการเล่นกับกระบวนการการรับรู้และความทรงจ าท่ีมีต่อวตัถุท่ีเป็น
ขยะและภาพลกัษณ์ความศวิิไลซ์ของมนษุย์และใช้เทคนิคในการเล่นปรากฏการณ์ของแสงเงาเพ่ือ
สร้างภาพท่ีมีผลตอ่กระบวนการรับรู้ของคนได้อยา่งมีชัน้เชิง 

 

 

 
 

ภาพท่ี6 Tim Noble and Sue Webster, Dirty White Trash (With Gulls), 
1998, Trash and light projector, Dimensions variable 

ท่ีมา : Tim Noble and Sue Webster, Dirty White Trash, เข้าถงึเมื่อ 8 สิงหาคม
2559, เข้าถึงได้จาก
http://www.timnobleandsuewebster.com/dirty_white_trash_1998.h
tml 
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 Zimoun 

 ศิลปิน self-taught artist15 ชาวสวิส ปัจจุบันอาศัยและท างานอยู่ท่ี รัฐเบิร์น ประเทศ
สวิตเซอร์แลนด์ เป็นท่ีรู้จกักนัดีในฐานะประตมิากรเสียง นกัสถาปัตยกรรมเสียง16 และศิลปินซาวด์
อินสตอร์เลชัน่17 มีความสนใจในเร่ืองเสียง ดนตรี และการระลึกภาพจากความทรงจ า โดยมี John 
Cageคีตกวี นกัเปียโน นกัเขียน และนกัปรัชญาทางดนตรีชาวอเมริกนั(ค  .ศ . 1912-1992)เป็นคีตกวี
ท่ีมีบทบาทส าคญัในช่วงหลงัสงครามโลกครัง้ท่ีสองและมีอิทธิพลอย่างสงูต่อแนวคิดท่ีส าคญัทาง
ดนตรีในศตวรรษท่ี20 เป็นแรงบนัดาลใจและได้ศึกษางานศิลปะของเขาในตอนต้น ในโลกของ
ศิลปะเขามักใช้วัตถุท่ีมีความเรียบง่าย และพบได้ในชีวิตประจ าวันทั่วไป เช่น กล่องกระดาษ 
ถุงพลาสติก โดยน าวตัถุสิ่งของจ านวนมากมาจดัประกอบกันในสดัส่วนขนาดต่างๆทัง้ภายนอก
และภายในเพ่ือก าหนดเสียงตา่งๆ กล่าวคือ รูปทรงและกายภาพท่ีปรากฏโดยรวมจากการน าวตัถุ
สิ่งของจ านวนมากมายมาประกอบกนัจะสมัพนัธ์กบัผลลพัธ์ของเสียงท่ีเกิดขึน้ โดยศลิปินเลือกใช้
กลไกอย่างง่ายในการสร้างความเคล่ือนไหว เพ่ือให้วตัถสุร้างเสียงจากการเคล่ือนไหว เคาะตีซ า้ๆ
จนเกิดเป็นท านองของเสียงกระหึ่มอนัไม่มีท่ีสิน้สุดในขณะเดียวกันต าแหน่งของวตัถุแต่ละชิน้ถูก
จัดวางอย่างเป็นระเบียบเพ่ือสร้างภาพลักษณ์อันขัดแย้งกับเสียงท่ีดังกระหึ่มและไร้รูปแบบท่ี
ชดัเจนเน่ืองจากศิลปินไม่ได้ก าหนดจงัหวะ โดยปล่อยให้เสียงและจงัหวะเกิดขึน้ด้วยตวักลไกของ
วตัถเุอง ประกอบกบัจ านวนของแหล่งก าเนิดเสียงท่ีมีจ านวนมากมายมหาศาล ภาพของวตัถุท่ีทกุ
อยา่งถกูวางไว้เป็นระเบียบแตก่ลบัดสูบัสนวุน่วายจากจงัหวะการเคล่ือนไหวท่ีซ า้ไปมาจ านวนมาก
และเสียงกระหึม่อยา่งไมมี่ท่ีสิน้สดุนี ้ศลิปินได้เช่ือมโยงกบัเร่ืองของวิถีชีวิตของคนในยคุสมยัใหม่ท่ี
มีความเรียบง่ายเหมือนกับวัสดุ รูปแบบชีวิตซ า้ๆเหมือนๆกับกลไกการท างาน แต่มีความสับสน
วุ่นวายเหมือนการเคล่ือนไหวและเสียงของวัตถุ กลับกันเสียงท่ีเกิดขึน้ในพืน้ท่ีท่ีกึกก้องสร้าง
ความรู้สกึเหมือนเสียงจากธรรมชาติ ซึ่งแตกตา่งจากความเป็นสิ่งสงัเคราะห์ของวสัด ุอาจกล่าวได้

                                                      

 
15 Self-taught artistหมายถึง ศิลปินท่ีไม้ได้พึง่พาการเรียนรู้ศิลปะจากสถาบนัการศกึษา แตเ่รียนรู้

ฝึกฝนการสร้างงานและองค์ความรู้ศิลปะด้วยตวัเอง  

 16 สถาปัตยกรรมเสยีง)Sound Architecture(  คือ การน าเอาศาสตร์ทางด้านสถาปัตยกรรมมารวมเข้า
กบัเร่ืองของเสยีง หมายถงึ การออกแบบภายนอกหรือภายในของสิง่ปลกูสร้างที่ผนวกเข้ากบัการสร้างเสยีง ให้มี
ความสมัพนัธ์อยา่งมีเอกภาพ 

 17 ซาวด์อินสตอร์เลชัน่)Sound Installation( คือ การจดัวางแหลง่ก าเนิดเสยีง หรือสร้างเสยีงในพืน้ท่ี
เพื่อแสดงออกถึงแนวความคิดของศิลปิน 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%B5%E0%B8%95%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B9%82%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%99
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ว่าศิลปินได้รวมความจริงของโลกทัง้มนษุย์ ทัง้สิ่งสงัเคราะห์และธรรมชาติเข้าไว้ด้วยกนัผ่านการ
สร้างปรากฏการณ์ท่ีเกิดจากการจดัวางวตัถ ุการเลือกใช้วสัด ุการสร้างกลไกและเสียงเข้าด้วยกัน
อยา่งเป็นเอกภาพ 

 สิ่งท่ีข้าพเจ้าสนใจคือ การสร้างความขดัแย้งของความเป็นภาพและเสียง ด้วยการสร้าง
เสียงท่ีให้ความรู้สึกว่าเป็นเสียงท่ีมาจากธรรมชาติ แต่เสียงธรรมชาตินัน้ถูกสร้างมาจากสิ่ง
สงัเคราะห์ในทางกลบักันยงัสามารถเช่ือมโยงกับการท าซ า้ๆอย่างเคร่งครัดในแบบอุตสาหกรรม 
หรือรูปแบบชีวิตซ า้ซากของสังคมยุคปัจจุบนันีไ้ด้อีกด้วยซึ่งศิลปินได้สร้างสถานการณ์จากภาพ
และเสียงท่ีกระตุ้ นประสบการณ์และความทรงจ าของคน ผ่านวัสดุท่ีเราคุ้นเคย การจัดวางท่ี
เช่ือมโยงกบัสญัลกัษณ์ของความเป็นระเบียบ เสียงท่ีเช่ือมโยงกบัลกัษณะทางธรรมชาติผ่านวสัดุ
วสัดสุังเคราะห์เพ่ือสร้างประสบการณ์ใหม่ท่ีสิ่งเหล่านัน้ได้น าเสนอความจริงของการอยู่ร่วมกัน
ระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติออกมาได้อย่างลึกซึง้ ประกอบกับมีความย้อนแย้งในเร่ืองของสิ่งท่ี
ปรากฏจากความทรงจ าและประสบการณ์ท่ีมีตอ่ภาพและเสียงของวตัถอีุกด้วย 

 

 
 

ภาพท่ี7 Zimoun, 2011,138 prepared dc-motors, cotton balls, cardboxes 40x40x40cm 
ท่ีมา : Zimoun, Works, เข้าถึงเม่ือ 8 สิงหาคม 2560 เข้าถึงได้จากhttp://www.zimoun.net/2011-

138.html 
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บทที่ 3 

กรรบวนการทดลองแลรค้นหารูปแบบ 

 
 ขัน้ตอนกระบวนการศกึษาในศลิปนิพนธ์ชดุนี ้ข้าพเจ้าได้แบง่ออกเป็น 7 ขัน้ตอนยอ่ยๆ
ดงันี ้
 1. รวบรวมข้อมลูจากกรณีศกึษา สมมตุฐิานการทดลอง เพ่ือก าหนดรูปแบบงานแตล่ะชิน้ 
 2. ศกึษารูปแบบของการรับรู้ ความทรงจ า และการปฏิสมัพนัธ์ของคนกบัวตัถสุิ่งของตา่งๆ 
 3. เก็บข้อมลูเสียงตา่งๆท่ีมีอยูร่อบตวั เพ่ือเป็นข้อมลูในการสร้างเสียงจากวตัถสุิ่งของ 
 4. ศกึษา ทดลองการสร้างเสียงแบบตา่งๆจากวตัถสุิ่งของท่ีเลือกใช้ในการสร้างสรรค์ 
 5. ทดลองสร้าง ก าหนดจงัหวะเสียงของผลงาน เปรียบเทียบกบัเสียงในธรรมชาติ 
 6. ศกึษาการจดัวางกบัพืน้ท่ี โดยให้มีความเช่ือมโยงกนัและแสดงออกซึง่เนือ้หา 
 7. สงัเกตปฏิกิริยาของเสียงและภาพตอ่การรับรู้และความทรงจ า วิเคราะห์ผล สรุปผลงาน 

 จาก ข้อมูลต่างๆท่ีกล่าวไปในบทท่ี2 ในเร่ืองของกระบวนการรับรู้ของมนุษย์ประเภทและ
ลกัษณะทัว่ไปของวตัถุสิ่งของต่างๆรวมไปถึงหลกัการสร้างเสียงต่างๆนัน้ได้น ามาสู่แนวความคิด
ท่ีว่า “สิ่งของในชีวิตประจ าวนัเป็นสิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้และมีปฏิสมัพนัธ์อยู่เสมอมีบริบทท่ีแตกตา่ง
หลากหลายประกอบกบัวตัถมีุรูปทรงขนาดและวสัดท่ีุหลากหลาย จึงสามารถน าเอาลกัษณะตา่งๆ
เหลา่นีม้าใช้ในการสร้างเสียงและจงัหวะตา่งๆได้มากมาย โดยการเคาะ ตีวตัถตุา่งๆ รวมไปถึงการ
ใช้เสียงทีมาจากกลไกการท างานเดิมของวตัถุสิ่งของนัน้โดยท าให้เสียงนัน้มีลกัษณะท่ีคล้ายคลึง
กบัอีกสิ่งหนึง่ ซึง่โดยปกติทัว่ไปแล้ววตัถเุหล่านัน้ไม่ได้สร้างเสียงลกัษณะนีอ้อกมา เพ่ือสร้างความ
ขดัแย้งระหว่างเสียงท่ีเกิดขึน้กบัความทรงจ าท่ีเคยมีประสบการณ์ร่วมกบัวตัถสุิ่งของเหล่านัน้” ซึ่ง
ข้าพเจ้าได้ก าหนดต าแปรตา่งๆเพื่อสร้างสถานการณ์ทางการรับรู้จากเง่ือนไขของสมมตุฐิานได้ดงันี ้
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ตัวแปรแลรองค์ปรรกอบที่ใช้ในกรรบวนการสร้างสรรค์ 

1. วตัถสุิ่งของ ท่ีมีลกัษณะของการออกแบบและวสัดท่ีุน ามาใช้ ซึ่งเรารับรู้ได้จากการ
มองเห็นทศันธาตตุา่งๆท่ีปรากฏขึน้เกิดเป็นการตีความหมายโดยอิงจากประสบการณ์ท่ีเราเคยได้มี
ต่อวัตถุสิ่งของนัน้ว่าวัตถุสิ่งของนัน้คืออะไร เรารู้สึกอย่างไร และควรปฏิบตัิกับมันอย่างไร จาก
ประสบการณ์โดยหลกัๆของคนทัว่ไปแล้ว จะมาจากการปฏิสมัพนัธ์ผ่านเง่ือนไขของวตัถุประสงค์
ในการใช้งานของวัตถุ ส่วนในด้านอ่ืนๆอาจมาจากประสบการณ์ท่ีมีสถานการณ์ เร่ืองราวและ
ปัจจยัอ่ืนๆประกอบร่วมด้วย เชน่ ประสบการณ์ท่ีไมดี่กบัวตัถสุิ่งของนัน้ อบุตัิเหต ุหรือความสขุท่ีได้
มีร่วมกบัวตัถสุิ่งของเหลา่นัน้ เป็นต้น 

 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี8วตัถสุิ่งของรอบตวัท่ีน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ 

 
2. เสียงท่ีมีอยู่รอบตวั เป็นเสียงท่ีเราได้ยินในชีวิตประจ าวันหรือเสียงท่ีเรารับรู้จาก

ประสบการณ์ตา่งๆความหมายของเสียงนัน้จะขึน้อยู่กบัประสบการณ์ผู้ ฟัง และมีการเช่ือมโยงกับ
ความเป็นภาพหรือสัญลักษณ์เพ่ืออ้างอิงการมีตวัตนอยู่ของท่ีมาของเสียงนัน้ๆ เพราะเสียงจะ
เกิดขึน้ได้เพราะวตัถมีุการสัน่สะเทือน ดงันัน้เสียงจะเกิดขึน้มาลอยๆไมไ่ด้ เสียงย่อมมีท่ีมาท่ีไปและ



 

 

  

24 

สามารถท่ีจะมองเห็นแหล่งก าเนิดเสียงได้นอกจากนีเ้สียงยัง มีความหมาย มีอารมณ์ความรู้สึก
เกิดขึน้จากการสมัผสัรับรู้ เชน่เดียวกบัความเป็นภาพด้วยนัน่เอง 

3. เสียงจากวตัถ ุเกิดจากการสัน่สะเทือนของวตัถุ โดยเสียงจะมีลกัษณะแตกตา่งกัน
ขึน้อยู่กับปัจจัยทางกายภาพของวัตถุ เช่น คุณสมบตัิของวสัดุ ขนาด ความตึง ฯลฯ ท่ีส่งผลต่อ
ความถ่ีและคณุสมบตัขิองเสียงในด้านตา่งๆ และการกระท าตอ่วตัถเุพ่ือให้เกิดการสัน่สะเทือน เช่น 
ความรุนแรงของการสัน่สะเทือน ด้วยวิธีการเคาะตี ท่ีสง่ผลตอ่ความดงั-เบาของเสียง รวมไปถึงการ
ก าหนดจงัหวะและท านองของเสียงอีกด้วย 

 

 
วตัถสุิ่งของ 

- ทศันธาต ุการรับรู้ทางการ
มองเห็นทางกายภาพ)วสัด,ุ 
การออกแบบ( 

 
- ความหมายของวตัถจุาก
ประสบการณ์ )เร่ืองราว, การ
ปฏิบตัิตวัตอ่วตัถ,ุ ความรู้สกึ 
ฯลฯ( 

 

 
เสียงท่ีมีอยูร่อบตวั 

- ลกัษณะของเสยีง)ความถ่ี
,ความดงั,คณุสมบตัิของเสยีง 
ฯลฯ( 
 

- ความหมายของเสยีงจาก
ประสบการณ์ )เร่ืองราว
,ความรู้สกึ , การเช่ือมโยงกบั
ภาพในความทรงจ า ฯลฯ( 

 

 
เสียงจากวตัถ ุ

- ลกัษณะของเสยีง)ความถ่ี
,ความดงั,คณุสมบตัิของเสยีง 
ฯลฯ(ให้มคีล้ายคลงึกบัลกัษณะ
ของเสยีงที่มีอยูร่อบตวั 
 

- การก าหนดจงัหวะและท านอง
ให้มีคล้ายคลงึกบัลกัษณะของ
การเกิดจงัหวะและท านองของ
เสยีงที่มีอยูร่อบตวั 

 

ตารางที่2 ตารางเปรียบเทียบตวัแปรในการสร้างสรรค์ในศลิปนิพนธ์ 

 

กรรบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

 ซึง่จากตวัแปรข้างต้นนี ้ตวัแปรตา่งๆจะท างานร่วมกนัเพ่ือเปา้หมายเดียวกนั คือ การสร้าง
สถานการณ์การรับรู้ท่ีขดัแย้ง โดยวิธีการสร้างเสียงท่ีเกิดจากวตัถุให้มีความเหมือนกับเสียงท่ีมีอยู่
รอบๆตัวและวัตถุท่ีสร้างเสียงนัน้ไม่ได้สร้างเสียงลักษณะนี โ้ดยปกติทั่วไป เพ่ือเช่ือมโยง
ประสบการณ์การรับรู้ภาพและเสียงกบัความทรงจ า ซึ่งขดัแย้งกบัการรับรู้ท่ีมาของเสียง ท่ีเป็นคน
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ละอยา่งกบัท่ีสมองได้นกึเอาไว้ โดยข้าพเจ้าได้ทดลองน าเอาตวัแปรตา่งๆมาแทนคา่เพ่ือหาผลลพัธ์
ของการรับรู้ท่ีขดัแย้งเร่ิมจากการเข้าไปเคาะ ตี เล่นกบัวตัถตุา่งๆท่ีพบเจอในชีวิตประจ าวนั เพ่ือหา
ความเป็นไปได้ของเสียงท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับเสียงต่างๆท่ีมีอยู่รอบตัว ซึ่งจากการทดลอง
สามารถสร้างผลลพัธ์ตา่งๆได้ดงันี ้
 1. ความคล้ายคลงึของการรับรู้และความทรงจ า มี 2 กรณี คือ เสียงท่ีได้ยินกบัภาพท่ีมา
ของต้นก าเนิดเสียง และ ภาพวตัถกุบัภาพท่ีมาของเสียงในความทรงจ า 
 กรณีท่ี 1 เสียงท่ีเกิดขึน้จากวตัถุ=ประสบการณ์เดมิของวตัถ ุ
  (เสียงท่ีได้ยินนัน้เหมือนกนักบัเสียงท่ีเคยได้ยินมา( 
 กรณีท่ี 2 กายภาพ/ลกัษณะการท างานของวตัถ ุ=ประสบการณ์ท่ีเคยพบเห็น  
 หรือเคยสมัผสักบัวตัถนุัน้มาก่อน 
  )รูปแบบการใช้งานเหมือนกบัท่ีเคยรู้มา( 
ซึง่ประกอบไปด้วย  
  1.1 ความคล้ายคลงึของเสียง เสียงวตัถกุบัเสียงในความทรงจ า 
 เสียงท่ีเกิดขึน้จากวตัถ ุ= ประสบการณ์การได้ยินเสียงจากสิ่งรอบตวั 

  1.2 ความคล้ายคลงึของภาพภาพวตัถกุบัภาพในความทรงจ า 
 กายภาพ/ลกัษณะการท างานวตัถ ุ=ประสบการณ์ท่ีเคยพบเห็นวตัถ ุ

 2. ความขดัแย้งของการรับรู้และความทรงจ า มี 2 กรณี คือ เสียงท่ีได้ยินกบัภาพท่ีมาของ
ต้นก าเนิดเสียง และ ภาพวตัถกุบัภาพท่ีมาของเสียงในความทรงจ า 
 กรณีท่ี 1 เสียงท่ีเกิดขึน้จากวตัถ≠ุประสบการณ์เดมิของวตัถ ุ
  (เสียงท่ีได้ยินไมเ่หมือนกบัเสียงท่ีเคยได้ยินมา( 
 กรณีท่ี 2 กายภาพ/ลกัษณะการท างานของวตัถ ุ≠ประสบการณ์ท่ีเคยพบเห็น  
 หรือเคยสมัผสักบัวตัถนุัน้มาก่อน)รูปแบบการใช้งานตา่งกบัท่ีเคยรู้มา( 
ซึง่ประกอบไปด้วย 
  2.1 ความขดัแย้งของเสียง เสียงวตัถกุบัเสียงในความทรงจ า 
 เสียงท่ีเกิดขึน้จากวตัถ ุ≠ ประสบการณ์การได้ยินเสียงจากสิ่งรอบตวั 
  2.2 ความขดัแย้งของภาพภาพวตัถกุบัภาพในความทรงจ า 
 กายภาพ/ลกัษณะการท างานวตัถ ุ≠ประสบการณ์ท่ีเคยพบเห็นวตัถ ุ
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(ก)            )ข( 

 ภาพท่ี9 ขัน้ตอนการทดลองสร้างเสียงจากวตัถ ุ

(ก) การทดลองสร้างเสียงจากดอกล าโพง 
(ข) การทดลองสร้างเสียงจากคล่ืนวิทย ุ

 
 

 จะเห็นได้ว่าความเป็นไปได้ทางผลลพัธ์ท่ีตรงตามวตัถปุระสงค์และเปา้หมายมากท่ีสดุใน
เร่ืองของความขดัแย้งทางการรับรู้ คือการท าให้เสียงท่ีได้ยินกบัภาพของต้นก าเนิดไม่ตรงกันและ
ภาพวตัถท่ีุเห็นกบัภาพท่ีมาของเสียงในความทรงจ าไม่ตรงกนัโดยวิธีการท าให้วตัถสุร้างเสียงท่ีไม่
ตรงหรือแตกต่างกับประสบการณ์ท่ีมีต่อลกัษณะทางกายภาพของวตัถุหรือเสียงของวตัถุเดิมใน
ความทรงจ า และท าให้เสียงนัน้คล้ายคลึงกบัเสียงของอีกสิ่งหนึ่งท่ีไม่ใช่วตัถตุ้นก าเนิดเสียงท่ีสร้าง
ขึน้ เพ่ือท าให้ข้อมูลท่ีรับรู้จากประสาทสมัผสักับข้อมูลของภาพและเสียงในความทรงจ าเกิดการ
ขดัแย้งกนั ซึง่น าไปสูข่ัน้ตอนกระบวนการของการสร้างสถานการณ์การรับรู้ท่ีขดัแย้งได้ดงัตอ่ไปนี ้
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แผนผังที่2 ขัน้ตอนของกระบวนการสร้างสรรค์ศลิปนิพนธ์ 

 
 
 เม่ือข้าพเจ้าได้ตัวแปรท่ีเป็นวัตถุ เสียงวัตถุและเสียงท่ีมีอยู่รอบตัวดั่งท่ีต้องการแล้ว 
ขัน้ตอนต่อไปคือการร่างภาพออกแบบภาพรวมของงาน การจดัองค์ประกอบต่างๆของวตัถุและ
การก าหนดกลไกการท างานให้สามารอยู่รวมกันอย่างมีเอกภาพได้ และขัน้ตอนถดัไปจะเป็นการ
ทดลองสร้างจังหวะและท านองของเสียงวัตถุให้คล้ายคลึงกับเสียงท่ีมีอยู่รอบตวัมากท่ีสุด เพ่ือ
เป้าหมายคือ การสร้างความคล้ายคลึงกันของเสียงวตัถุกับเสียงท่ีอยู่รอบตวัในความทรงจ าโดย
ข้าพเจ้าเลือกใช้บอร์ด Arduino มาเป็นตวัก าหนดรหสัต่างๆในการควบคมุกลไกทางไฟฟ้า เช่น 

ความขดัแย้งทางการรับรู้ วตัถสุิ่งของ 

เสียงวตัถมีุความคล้ายคลงึ
กบัเสียงท่ีมีอยูร่อบตวั 

สร้างเสียงจาก
วตัถสุิ่งของ 

การรับรู้ของมนษุย์ 
)ภาพและเสียง( 

เช่ือมโยงข้อมลูท่ีรับรู้กบั 

ความทรงจ าเดมิ 

สมอง
ตีความหมาย
จากข้อมลูท่ีรับรู้ 

ข้อมลูท่ีรับรู้จากประสาทสมัผสักบั
ข้อมลูในความทรงจ าไมต่รงกนั 
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เซอร์โว โซลินอยด์ ล าโพง และมอเตอร์ เพ่ือให้กลไกเหล่านัน้สร้างเสียงและจังหวะ ให้เกิดเป็น
ท านองของเสียงท่ีมีอยูใ่นธรรมชาตริอบตวัได้ 
 
 
 

 
      

 
 
 

ภาพท่ี10 ขัน้ตอนการร่างภาพผลงานศลิปนิพนธ์ 
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           )ก(             )ข(  

 

 
 
        )ค(             )ง( 
 
 ภาพท่ี11 วสัดอุปุกรณ์และกลไกท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ 
  )ก) บอร์ด Arduino  )ข( ดอกล าโพงขนาดตา่งๆ 
  )ค( พลูเลย์ขนาดเล็ก  )ง( เซอร์โว 
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 ภาพท่ี12 ขัน้ตอนการสร้างและตดิตัง้กลไกการสร้างเสียง 
 
 
 หลังจากท่ีติดตัง้กลไกการสร้างเสียงต่างๆเข้ากับวัตถุเสร็จแล้ว ขัน้ต่อไปจะเป็นการ
ประกอบติดตัง้ชิน้ส่วนต่างๆตามแบบท่ีร่างไว้ เม่ือผลงานติดตัง้เสร็จแล้วก็ท าการตรวจสอบการ
ท างานของกลไกการสร้างเสียงว่ามีตรงไหนยังขาดตกบกร่องอยู่ก็ให้ท าการแก้ไข  เสร็จแล้วน า
ผลงานไปจดัวางไว้ในพืน้ท่ีแสดงผลงานในต าแหน่งท่ีเหมาะสม โดยในขัน้ตอนสุดท้ายจะเป็นการ
ตรวจสอบปรากฏการณ์ของการรับรู้ของเสียงและภาพในพืน้นัน้ก็จะเป็นอนัเสร็จสมบรูณ์ 
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 ภาพท่ี13 ขัน้ตอนการตดิตัง้ผลงาน
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บทที่ 4 

การสร้างสรรค์แลรพัฒนาผลงาน 

 

การสร้างสรรค์ก่อนศิลปนิพนธ์ 

 ในช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ข้าพเจ้าได้เร่ิมการทดลองการสร้างปรากฏการณ์ของเสียงกบัวตัถุ
ตา่งๆ โดยมุ่งเน้นในการหาความเป็นไปได้ของวิธีการสร้างเสียงแบบตา่งๆบนเง่ือนไขของวสัดแุละ
กายภาพวตัถ ุโดยแบง่ออกเป็น 3 ระยะดงันี ้

 ในระยะแรกข้าพเจ้าได้น าวตัถสุิ่งของท่ีเป็นขยะมาใช้ในการสร้างสรรค์เป็นหลกั เน่ืองจาก
ตอนนัน้ข้าพเจ้ามีความสนใจในประเด็นเร่ืองของการเกิดใหม่ของชีวิตหลังความตาย โดย มี
วตัถปุระสงค์คือท าให้วตัถสุิ่งของท่ีเป็นขยะมีการเคล่ือนไหวและส่งเสียงตา่งๆได้ด้วยตวัเอง เพ่ือท า
ให้ภาพลกัษณ์ของขยะท่ีโดยปกติแล้วแน่นิ่ง ไร้พลงังานและไร้ชีวิตได้กลบัมามีชีวิตชีวาขึน้อีกครัง้ 
ผ่านการขบัเคล่ือนด้วยกลไกแบบง่ายๆ ซึ่งได้ส่งอิทธิพลในเร่ืองของการหาความหมายของวัตถ ุ
เสียง และการรับรู้ของมนุษย์แก่ข้าพเจ้าในเวลาตอ่มา สรุปได้ว่าเป็นช่วงเวลาท่ีข้าพเจ้าได้เรียนรู้
และศึกษาเร่ืองของการสร้างกลไกเสียงบนเง่ือนไขทางกายภาพของวตัถ ุท่ีมีวสัด ุขนาด รูปทรง ท่ี
แตกตา่งกนั น ามาทดลองหาความเป็นไปได้ในการสร้างการเคล่ือนไหวและสร้างเสียงในแบบตา่งๆ 
โดยทัง้หมดนีต้้องอยู่บนพืน้ฐานขององค์ประกอบและความงามทางประติมากรรม ท่ีเน้นความลง
ตวัสวยงามทางทศันธาตท่ีุปรากฏแก่สายตาเป็นหลกั 
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  ภาพท่ี14 ผลงานก่อนศลิปนิพนธ์ ชิน้ท่ี1 
    ช่ือผลงาน กลองขยะ 
    เทคนิค  ส่ือผสม 
    ขนาด  80 x 150 x 120ซม. 
 

 
   
  ภาพท่ี15 ผลงานก่อนศลิปนิพนธ์ ชิน้ท่ี2 
    ช่ือผลงาน เสียงกระซิบ 
    เทคนิค  ส่ือผสม 
    ขนาด  30 x 80 x 130 ซม. 
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  ภาพท่ี16 ผลงานก่อนศลิปนิพนธ์ ชิน้ท่ี3 
    ช่ือผลงาน ทว่งท านองของสายฝน 
    เทคนิค  ส่ือผสม 
    ขนาด  80 x 120 x20ซม. 
 
 
 ผลงานในช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ยังมุ่งเน้นในการศึกษารูปแบบของวัตถุท่ีมีลักษณะของ
ความเป็นขยะเป็นหลกั เช่น เป็นสนิม มีการช ารุดเสียหายและสภาพความทรุดโทรมของวสัด ุโดย
น ามาสร้างกลไกการเคล่ือนไหวเพ่ือเปล่ียนอิริยาบถให้ภาพลกัษณ์ของขยะเปล่ียนไปจากเดิม ท า
ให้ให้วัตถุสร้างเสียงขึน้ได้ด้วยตวัเอง กลไกสร้างขึน้จากการค านึงถึงลกัษณะของกายภาพวัตถ ุ
ภาพโดยรวมท่ีออกมาจะเป็นกลุ่มขยะท่ีมีการประกอบกนัอย่างมีท่ีมาท่ีไปในการสร้างเสียง แตย่งั
ไม่มีวตัถปุระสงค์ของการสร้างเสียงท่ีชดัเจนว่าท าไปเพ่ือวตัถปุระสงค์อะไร จึงยงัเป็นแคเ่พียงงาน
ทดลองในระยะแรกเทา่นัน้ 

 

การสร้างสรรค์ศิลปนิพนธ์รรยรที่หน่ึง 

 ผลงานในชว่งศลิปนิพนธ์ระยะแรกนี ้จะเป็นการทดลองสร้างเคร่ืองดนตรีจากวตัถสุิ่งของท่ี
หาได้รอบตวั วตัถปุระสงค์คือการเปล่ียนบริบทของวตัถสุิ่งของในชีวิตประจ าวนัให้กลายเป็นเคร่ือง
ดนตรีประเภทต่างๆ เพ่ือศึกษาปัจจยัทางกายภาพของวตัถุท่ีมีอิทธิพลต่อคุณสมบตัิของเสียงท่ี
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เกิดขึน้จากวตัถ ุและเป็นการสร้างประสบการณ์ใหมท่างการรับรู้ระหวา่งคนดกูบัวตัถุท่ีพบเจอได้ใน
ชีวิตประจ าวนั โดยอ้างอิงจากหลกัการสร้างเคร่ืองดนตรี เช่น เคร่ืองเป่า เคร่ืองตี เคร่ืองดีด และอิง
หลกักายภาพทางและเง่ือนไขของวตัถสุิ่งของแตล่ะอย่าง เพ่ือหาความเป็นไปได้ในการสร้างระดบั
เสียงสงู-ต ่าแบบเคร่ืองดนตรี 

 

 

 
   
  ภาพท่ี17 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีหนึ่ง ชิน้ท่ี1 
    ช่ือผลงาน Panflute bottles No.1 
    เทคนิค  ประกอบขวดบรรจนุ า้, เคเบิล้ไทร์ 
    ขนาด  15 x 20 x 25ซม. 
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  ภาพท่ี18 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีหนึ่ง ชิน้ท่ี2 
    ช่ือผลงาน Panflute bottles No.2 
    เทคนิค  ประกอบขวดบรรจนุ า้, เคเบิล้ไทร์ 
    ขนาด  10 x 40 x 30ซม. 
 
 

 
 

  ภาพท่ี19 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีหนึ่ง ชิน้ท่ี3 
    ช่ือผลงาน PVC Bagpipe 
    เทคนิค  ทอ่พีวีซี,ถงุพลาสตกิ, เคเบิล้ไทร์ 
    ขนาด  20 x 60 x 25ซม. 
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)ก(,)ข(           )ค( 

  
 ภาพท่ี20 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีหนึง่ ชิน้ท่ี4,5 และ 6 

  )ก( ช่ือผลงาน ขิมกระป๋อง 
   เทคนิค  ไม้, กระป๋องโลหะ,สายโลหะ 
   ขนาด  20 x 70 x 45ซม. 

  )ข( ช่ือผลงาน PVC flutes 
   เทคนิค  ทอ่พีวีซี 
   ขนาด  2.5x 40 x 2.5ซม. และ 2.5 x 45 x 2.5ซม. 

  )ค( ช่ือผลงาน เก้าอีต้้าร์ 
   เทคนิค  เก้าอีส้ าเร็จรูป, อลมูิเนียม, สายโลหะ 
   ขนาด  5x 30 x 70ซม. 
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 วตัถสุิ่งของท่ีเลือกใช้จะไมเ่น้นว่าต้องเป็นขยะเหมือนกบัชดุผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ เพราะ
ไม่ได้มุ่งเน้นการรับรู้ภาพลักษณ์ของความเป็นขยะและไม่มีกลไกการเคล่ือนไหวในตวัเองแบบ
ผลงานชุดก่อนหน้านี ้อาศัยเพียงแค่ลักษณะบางอย่างท่ีปรากฏในเคร่ืองดนตรีมาใช้ในการ
แสดงออกกบัวตัถวุ่าเพ่ือให้สามารถคาดเดาได้ว่าสิ่งของเหล่านีป้ระกอบขึน้เพ่ือสร้างเสียงในแบบ
ดนตรี จากการเรียงกนัของรูตา่งๆท่ีปรากฏ ระดบัน า้ในขวดท่ีลดหลัน่กนั เส้นสายขนาดต่างๆท่ีขึง
อย่างมีนัยยะทางการสร้างเสียงในแบบดนตรี เราจึงตีความได้ว่าวัตถุสิ่งของทัง้หมดเหล่านีคื้อ
เคร่ืองดนตรี แต่ไม่ใช่เคร่ืองดนตรีในแบบท่ีคุ้นเคยเพราะกายภาพต่างๆ รูปทรง วัสดุ ลักษณะ
ส่วนมากท่ีปรากฏยงัคงมีสญัญะของความเป็นวตัถุสิ่งของในชีวิตประจ าวนัอยู่ปรากฏการณ์ของ
การรับรู้จึงเป็นผลมาจากประสบการณ์เดิมท่ีเคยสมัผสัเรียนรู้เคร่ืองดนตรีและวตัถสุิ่งของตา่งๆใน
ชีวิตประจ าวนัดงันัน้ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ในระยะท่ีสองจึงเป็นการมุ่งเน้นในการศกึษาเร่ืองของ
การสร้างเสียงจากวัตถุและการรับรู้กับความทรงจ าของมนุษย์เพิ่มมากขึน้ จนส่งอิทธิพลต่อการ
สร้างสรรค์ในระยะท่ีสองและสามตามมา 
 

การสร้างสรรค์ศิลปนิพนธ์รรยรที่สอง 

 ผลงานศิลปนิพนธ์ในระยะท่ีสอง  ข้าพเจ้ามีความสนใจเร่ืองปรากฏการณ์ของเสียงตา่งๆ 
ซึง่เป็นผลมาจากการกระท าและแปรผนัเปล่ียนไปตามบริบทหรือการรับรู้อตัลกัษณ์ทางตวัตนของ
ท่ีมาของเสียง ซึ่งขึน้อยู่กับแหล่งก าเนิดเสียงและประสบการณ์ของผู้ ฟัง โดยผลงานศิลปนิพนธ์ใน
ระยะท่ีสอง ชิน้ท่ี1และ2 จะเป็นการแสดงผลลพัธ์ของเสียงท่ีเกิดจากการขีดเขียน และผลงานศิลป
นิพนธ์ในระยะท่ีสองชิน้ท่ี3 จะเป็นการแสดงผลลัพธ์ของเสียงพูดผ่านวัสดุท่ีมีการปฏิสัมพันธ์ท่ี
แตกต่างออกไปตามกายภาพของวัสดุและอัตลักษณ์ของเสียงพูดแต่ละบุคคล เพ่ือศึกษาอัต
ลกัษณ์และความแปรผันอนัเกิดจากการกระท า)การสัน่สะเทือนของวตัถุ( โดยการสร้างเสียงจะ
เน้นไปท่ีเสียงท่ีมาจากกิจกรรมของมนษุย์เป็นหลกั เช่น เสียงพูด เสียงท่ีเกิดจากการเขียน ซึ่งแปร
ผนัโดยตรงกบัอตัลกัษณ์ของมนษุย์แตล่ะคน และผา่นปัจจยัทางวสัดท่ีุมีกายภาพท่ีแตกตา่งกนั 
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  ภาพท่ี21 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีสอง ชิน้ท่ี1 
    ช่ือผลงาน Signature Sound 
    เทคนิค  ไมโครโฟนปากกา,สมดุ,ล าโพงขยายเสียง 
    ขนาด  แปรผนัตามพืน้ท่ี 
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  ภาพท่ี22 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีสอง ชิน้ท่ี2 
   ช่ือผลงาน Sound of Person 
   เทคนิค  ส่ือผสม 
   ขนาด  แปรผนัตามพืน้ท่ี 
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 ภาพท่ี23 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีสอง ชิน้ท่ี 3 

   ช่ือผลงาน The Sound of Dependent 
   เทคนิค  โลหะ,แผน่อะครีลิค,ไม้,กระจก,ไมโครโฟนและ 
     เคร่ืองขยายเสียง 
   ขนาด  กลอ่งส่ีเหล่ียมลกูบาศก์จ านวน 4 กล่อง  
     แตล่ะกลอ่งมีขนาด 15 x 60 x 60ซม. 
 
 
 การสร้างสรรค์ศิลปนิพนธ์ในระยะท่ีสาม จะมุ่งเน้นในเร่ืองของกระบวนการการสร้างเสียง
จากการกระท าของมนุษย์ต่อวสัด ุไม่ได้สร้างเสียงจากการปฏิสมัพนัธ์ระหว่างวตัถุด้วยกนัเหมือน
ในชว่งก่อนศลิปนิพนธ์ และช่วงศิลปนิพนธ์ในระยะท่ีหนึ่ง เพ่ือศกึษารูปแบบความสมัพนัธ์ระหว่าง
มนุษย์กับวสัดผุ่านการการปฏิสมัพนัธ์ระหว่างคนกับวสัดุ ซึ่งเสียงจะแปรผนัไปตามลกัษณะของ
บุคคลและความเป็นวัสดุ อันบ่งบอกถึงอัตลักษณ์ของท่ีมาของเสียง ส่วนในเร่ืองของรับรู้นัน้ 
ข้าพเจ้าได้ไมไ่ด้สร้างความขดัแย้งทางการรับรู้ แต่สร้างสถานการณ์การรับรู้ท่ีตรงไปตรงมาเพ่ือให้
ผู้ดรัูบรู้ถึงเหตุและผลของการเกิดเสียงซึ่งมาจากปัจจยัทางกายภาพของวัสดุ และกายภาพของ
มนษุย์ท่ีมีความแตกตา่งหลากหลาย ในชุดผลงานระยะท่ีสามนี ้จึงเป็นการศึกษาในเร่ืองของการ
รับรู้ แยกแยะความแตกต่างของเสียงท่ีเกิดขึน้จากการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และวัตถุ ผ่าน
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ปัจจยัเง่ือนไขทางกายภาพ บริบทของบคุคลและคณุสมบตัิของวสัดท่ีุมีอยู่มากมายแตกตา่งกนั ได้
ศึกษาทดลองในเร่ืองของเทคนิควิธีการแสดงงานศิลปะแบบผู้ ชมมีส่วนร่วม18 และฝึกการสร้าง
วงจรไฟฟ้าท่ีต้องการความซบัซ้อนเพ่ือควบคมุการท างานของเสียงตา่งๆ ซึง่ส่งผลอย่างมากตอ่งาน
ศลิปนิพนธ์ในระยะท่ีสามนี ้

 

การสร้างสรรค์ศิลปนิพนธ์รรยรที่สาม 

 ตัง้แตก่ารสร้างสรรค์ชว่งก่อนศลิปนิพนธ์จนถึงชว่งศลิปนิพนธ์ระยะท่ีสอง ข้าพเจ้าได้ศกึษา
ทัง้ความรู้และเทคนิควิธีการตา่งๆมากมาย ตัง้แตเ่ร่ืองของการสร้างเสียงจากวตัถสุิ่งของแบบตา่งๆ 
การสร้างกลไกการท างานเพ่ือสร้างการเคล่ือนไหวเพ่ือสร้างเสียง การสร้างวงจรไฟฟ้าและการ
เขียนโปรแกรมข้อมูลเพ่ือควบคมุการท างานของกลไกต่างๆ การรับรู้ความเป็นภาพและเสียงของ
มนุษย์ รูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลจากการรับรู้และข้อมูลจากความทรงจ าเพ่ือการ
ตีความหมายของสิ่งตา่งๆ จนเกิดเป็นความรู้เพ่ือน าไปตอ่ยอดในการสร้างประเด็นและเนือ้หาของ
ศลิปนิพนธ์ในระยะท่ีสามซึง่เป็นระยะสดุท้าย มีทัง้หมด 5 ชิน้ ดงัตอ่ไปนี ้
 
ผลงานศิลปนิพนธ์รรยรที่สาม ชิน้ท่ี1 

 จากแนวความคิดในการสร้างการรับรับรู้ท่ีขดัแย้งจากการสร้างเสียงวตัถุกับมโนภาพใน
ความทรงจ าข้าพเจ้าจึงน าวตัถท่ีุเป็นขยะมาสร้างเสียงท่ีขดัแย้งกบัรูปลกัษณ์และความหมายของ
ขยะท่ีติดตวัวตัถุมา โดยสมมุติฐานในชิน้นีข้้าพเจ้าคิดว่าการท าให้ขยะสามารส่งเสียงดนตรีนัน้
สามารถสร้างความขดัแย้งของการรับรู้ได้ จึงได้รวบรวมขยะม่ีรูปทรงและขนาดท่ีแตกต่างกันมา
สร้างระดบัเสียงสูง-ต ่า และใช้บอร์ดวงจรควบคมุกลไกจงัหวะท่ีซ่อนอยู่ภายใน โดยสร้างท านอง
ของเสียงท่ีเกิดขึน้ตามหลกัดนตรีท่ีมีจงัหวะแบ่งเป็นส่วนเท่าๆกัน และให้ระดบัเสียงสงูต ่าไล่เรียง
กนัอย่างมีรูปแบบชดัเจนในแบบเสียงจงัหวะของกลองชดุ เพ่ือให้วตัถแุตล่ะชิน้สร้างเสียงประสาน
จงัหวะกันในแบบเดียวกับกลองชุด เกิดความคล้ายคลึงของเสียงกับเสียงในความทรงจ าของคน
ส่วนใหญ่ เพราะกลองชดุเป็นเคร่ืองดนตรีสากลท่ีเป็นท่ีนิยมทัว่โลก ทกุคนตา่งเคยมีประสบการณ์

                                                      

 18 การแสดงงานศิลปะแบบผู้ชมมสีว่นร่วม)Interactive Art( คือ ศลิปะท่ีคนดสูามารถมีปฏิสมัพนัธ์

ร่วมกบังานได้ คนดถืูอวา่เป็นสว่นหนึง่ของงานศิลปะ และเป็นความตัง้ใจของศิลปินเองทีต้่องการให้คนดเูป็น

สว่นหนึง่กบังานของตน 
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ฟังเพลงไมก็่เคยเลน่ดนตรีมาก่อน ดงันัน้เสียงของกลองชดุจงึมีอยูใ่นความทรงจ า และเม่ือมองเห็น
วา่เสียงนัน้มาจากวตัถสุิ่งของท่ีเป็นขยะแล้วจึงเกิดความไม่สอดคล้องกนัของข้อมลูท่ีรับรู้กบัความ
ทรงจ าขึน้ 

 

 

)ก( 

 

)ข( 

 ภาพที่24 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีสาม ชิน้ท่ี1  

  )ก( กายภาพภายนอกของผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีสาม ชิน้ท่ี1 
  )ข( กลไกการสร้างเสียงท่ีตดิตัง้อยูภ่ายใน 
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ผลงานศิลปนิพนธ์รรยรที่สาม ชิน้ท่ี2 

 ข้าพเจ้ามีความต้องการท่ีจะหาความเป็นไปได้ในวัตถุท่ีหลากหลายมากขึน้ จึง ได้ลอง
มุง่เน้นไปท่ีวตัถสุิ่งของท่ีเป็นเคร่ืองใช้ไฟฟ้า เพราะเคร่ืองใช้ไฟฟ้าเป็นสิ่งท่ีมนษุย์ทกุสงัคมต้องรู้จกั
คุ้นเคยกนัดี เน่ืองจากคนส่วนใหญ่ในยคุสมยันีใ้ช้เคร่ืองใช้ไฟฟ้าในการเอือ้ความสะดวกสบายใน
ชีวิตแทบจะทุกด้าน โดยผลงานศิลปนิพนธ์ชิน้ท่ี2 จะเป็นการสร้างเสียงจากการท างานของ
เคร่ืองใช้ไฟฟ้า ซึ่งข้าพเจ้าได้น าวิทยุมาเป็นตัวแปรของการสร้างสถานการณ์การรับรู้ท่ีขัดแย้ง 
เพราะวิทยเุป็นสิ่งประดิษฐ์ท่ีคนทกุเพศทุกวยัต่างรู้จกัคุ้นเคยกันดี และวิทยุสามารถสร้างเสียงได้
โดยการแปลงคล่ืนสญัญาณในอากาศมาเป็นพลงังานสัน่สะเทือนท่ีดอกล าโพงเกิดเป็นเสียงขึน้ 

 จากการศกึษาทดลองทางเสียงของคล่ืนวิทยแุละแผงควบคมุ ข้าพเจ้าจึงเห็นความเป็นไป
ได้ในการสร้างความคล้ายคลึงของเสียงคล่ืนทะเล จากการควบคมุระดบัเสียงดงั-เบา ของเสียงซ่า
อันเกิดจากช่องสัญญาณวิทยุท่ีเลือกไม่ตรงกับสัญญาณท่ีสถานีวิทยุปล่อยคล่ืนออกมา โดย
เพิ่มเติมแค่การควบคุมให้เกิดเสียงดงั-เบาอย่างเป็นล าดบัลงไป จากการติดตัง้เซอร์โวและบอร์ด
ควบคมุก็สามารถควบคมุจะหวะและความดงั-เบาได้ ข้าพเจ้าจึงไปศึกษาลกัษณะของเสียงคล่ืน
เพิ่มเตมิเพ่ือน ามาใช้ในการสร้างจงัหวะและท านองเสียงของเสียงซ่าจากวิทยใุห้มีความคล้ายคลึง
กับเสียงคล่ืนท่ีมีอยู่ในธรรมชาติให้มากท่ีสุด โดยจัดวางกลุ่มของวิทยุให้เป็นแบบหน้ากระดาน 
เพ่ือให้เสียงออกมามีทิศทางในลกัษณะลกหลัน่แบบการเกิดของคล่ืนทะเล 

 ผลลพัธ์ของเสียงออกมามีความคล้ายคลึงค่อนข้างมากจึงท าให้เสียงซ่าของวิทยุมีความ
เช่ือมโยงกบัประสบการณ์การได้ยินเสียงคล่ืนทะเลได้ เพราะคนส่วนมากเคยไปเล่นน า้ทะเลตัง้แต่
ยงัเด็กยงัเล็ก เสียงคล่ืนจึงเป็นประสบการณ์ท่ีคนส่วนใหญ่ต้องเคยสัมผสัมาก่อน เม่ือเรารับรู้ว่า
เสียงคล่ืนมาจากเสียงซ่าของวิทยุท่ีเกิดจากปรับคล่ืนไม่ตรงกับสถานีวิทยุและไม่ได้มาจากเสียง
เทปหรือมาจากคล่ืนสถานีวิทยุใดๆ จึงเกิดการรับรู้ท่ีความขัดแย้งกันของเสียงซ่าของวิทยุท่ีเกิด
ขึน้กบัเสียงคล่ืนทะเลในความทรงจ า 
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ภาพท่ี25 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีสาม ชิน้ท่ี2 
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ผลงานศิลปนิพนธ์รรยรที่สาม ชิน้ท่ี3 

 ข้าพเจ้ายังคงหาความเป็นไปได้ทางรูปแบบของการสร้างเสียงจากวัตถุสิ่งของต่างๆ 
จนกระทัง่ไปได้ยินเสียงของสวา่นเจาะก าแพง ท าให้ข้าพเจ้านึกถึงเสียงของเคร่ืองยนต์เพราะสว่าน
มีปุ่ มกดลกัษณะคล้ายกบัไกปืนท่ีสามารถกดเพ่ือเพิ่มความเร็วรอบหรือลดรอบของการหมนุก็ได้จึง
มีลกัษณะท่ีคล้ายคลงึกบัเสียงเคร่ืองยนต์เวลาเร่งความเร็วในยานพาหนะ 

 ข้าพเจ้าทดลองการสร้างเสียงจากสว่านกบัวตัถสุิ่งของตา่งๆเพ่ือหาความเป็นไปได้ในการ
สร้างเสียงท่ีคล้ายคลึงกับเสียงเคร่ืองยนต์มากท่ีสุด ต่อมาจึงพบว่าเสียงของเล่ือยจิ๊กซอว์ไฟฟ้ามี
ความเหมือนกบัเสียงเคร่ืองยนต์มากกวา่ เพราะกลไกการท างานมีลกัษณะขึน้ลงจึงสมัพนัธ์กบัการ
ท างานของลูกสูบซึ่งเป็นแหล่งก าเนิดเสียงของเคร่ืองยนต์ โดยใช้การท างานขึน้ลงด้วยความถ่ีสูง
ของเล่ือยจิ๊กซอร์ตีถังสีพลาสติกซึ่งกลวง เสียงท่ีออกมามีความทุ้มและเป็นตวัขยายเสียงให้ดงัขึน้
ได้อย่างดีอีกด้วยและใส่ตะป ูน็อต จ านวนพอประมาณไว้ข้างในถงั เพ่ือให้เกิดเสียงสงูเบาๆท าให้
เสียงมีมิตแิบบเคร่ืองยนต์จริงๆ 

 จากเสียงท่ีมีความคล้ายคลึงกับเสียงเคร่ืองยนต์ ข้าพเจ้าเลยน ามาประกอบติดตัง้บน
จกัรยาน เพราะต้องการสร้างความขดัแย้งของภาพจกัรยานกับเสียงมอเตอร์ไซค์ในความทรงจ า 
เพราะโดยปกติท่ีเราเข้าใจกนัคือ จกัรยานต้องไม่มีเคร่ืองยนต์ ไม่ว่าจะป่ันเร็วป่ันช้าก็จึงไม่มีเสียง
ดงัเหมือนมอเตอร์ไซค์ แตก่ารท าให้รับรู้ถึงการเร่งนัน้ จกัรยานจะต้องเคล่ือนท่ีซึ่งเป็นไปได้ยากใน
การสร้างสรรค์ ข้าพเจ้าแก้ไขด้วยการใช่อุปกรณ์เสริมช่วยฝึกซ้อมป่ันจักรยานในร่ม)trainer(ท่ี
สามารถขึน้ไปป่ันบนจกัรยานอยู่กบัท่ีได้ โดยใช้เซ็นเซอร์ไฟฟ้าในการเช่ือมโยงระหว่างความเร็วใน
การป่ันกบัความเร็วรอบของมอเตอร์เล่ือยจิ๊กซอว์ให้สมัพนัธ์กนั กล่าวคือ ถ้าป่ันเร็วมอเตอร์จะหมนุ
เร็วแล้วเสียงท่ีเกิดจากการเคาะของเล่ือยจิ๊กซอว์ท่ีมีความถ่ีสงูจะท าให้เกิดเสียงสงู กลบักนัถ้าผ่อน
แรงป่ัน เสียงเคร่ืองยนต์ท่ีดงัออกมาจากการเคาะก็จะต ่าลง เพ่ือสร้างการตอบสนองระหว่างคนดู
กบัผลงาน 

 นอกเหนือจากการสร้างเสียงเพียงอย่างเดียว ในผลงานชิน้นีจ้ะมีการใช้สมัผสัอ่ืนเพิ่มเติม 
คือ การใช้พดัลมเพ่ือสร้างลมท่ีปะทะผิวหนงัด้วยความเร็วในขณะท่ีก าลงัป่ันจกัรยาน ซึ่งลมปะทะ
จะมากหรือน้อยขึน้อยูก่บัการป่ันเชน่เดียวกนั เพ่ือสร้างสมัผสัการรับรู้ท่ีคล้ายคลึงกบัประสบการณ์
ของการข่ีรถจกัรยานยนต์ให้มากท่ีสุด และเพ่ือสร้างการรับรู้ท่ีขดัแย้งระหว่างเสียง ภาพ และลม
สมัผสัท่ีเกิดจากวตัถสุิ่งของ กบัประสบการณ์ในความทรงจ าของการขบัข่ีรถจกัรยานยนต์ 
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ภาพท่ี26 ผลงานศลิปนิพนธ์ระยะท่ีสาม ชิน้ท่ี3 
 

 
ผลงานศิลปนิพนธ์รรยรที่สาม ชิน้ท่ี4 

 หลงัจากท่ีข้าพเจ้าได้ทดลองการสร้างเสียงจากการสร้างแรงสัน่สะเทือนของดอกล าโพงกบั
วตัถุสิ่งของรอบตวั ท าให้ข้าพเจ้าเห็นความเป็นไปได้ท่ีจะสร้างความคล้ายคลึงกับลักษณะของ
เสียงแมลงกลางคืน เช่น เสียงจิง้หรีดและจกัจัน่ ผ่านฝาภาชนะท่ีมีขนาดและวสัดแุตกตา่งกนั โดย
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ติดน็อต ท่ีวสัดเุป็นของแข็งไว้บนดอกล าโพง เพ่ือให้วสัดท่ีุเป็นของแข็งได้กระทบกบัฝาภาชนะเกิด
เป็นเสียงขึน้ ทัง้นีจ้ะต้องเลาะพงัผืดของล าโพงออกให้หมดเสียก่อน ไม่ เช่นนัน้เสียงท่ีออกมาจะ
กลายเป็นเสียงของดอกล าโพงแทน 

 เสียงสัตว์กลางคืนท่ีเราเคยมีประสบการณ์นัน้มาจากการท่ีเราได้ไปอยู่อาศัยในพืน้ท่ี
ธรรมชาติ เช่น พืน้ท่ีในแถบตา่งจงัหวดั ไม่ว่าจะเป็นการไปเท่ียว ไปท าธุระ หรืออยู่อาศยั ย่อมรู้ว่า
ธรรมชาตินัน้มีความอุดมสมบูรณ์มากกว่าในเมืองหลวง ท าให้ประชากรสิ่งมีชีวิตต่างๆมีจ านวน
มากกวา่และง่ายตอ่การพบเห็น ประกอบกบัพอเวลาพลบค ่าไปแล้วผู้คนท่ีอาศยัในแถบตา่งจงัหวดั
จะกลบับ้าน ไมไ่ด้มีกิจกรรมอ่ืนใดแบบคนเมือง บรรยากาศในพืน้ท่ีจึงเป่ียมไปความเงียบสงดั และ
ในตอนนัน้เองท่ีเป็นเวลาของเหลา่สตัว์เล็กสตัว์น้อยจะออกมาท ากิจกรรมตา่งๆ ส่งเสียงเรียกคยุกนั
เป็นทว่งท านองยามราตรี 

 จากประสบการณ์เสียงของสตัว์ยามราตรี ข้าพเจ้าได้ศึกษาและได้จับลักษณะของการ
สร้างจงัหวะและท านองเพ่ือน ามาเขียนรหสัลงในบอร์ดควบคมุ เพ่ือควบคมุจงัหวะและคณุสมบตัิ
ของเสียงของล าโพงกบัฝาภาชนะให้เป็นท่วงท านองของสตัว์ราตรี โดยใช้หน่วยของล าโพงจ านวน
มากเกือบ 40 อนั มาใช้ในการสร้างความหลากหลายของเสียงประกอบกนัเป็นมิติของเสียง และ
นอกจากนีข้้าพเจ้าได้ต่อหลอดไฟ LED สีเขียวกับดอกล าโพงแต่ละอนั ซึ่งจะกระพริบตามเสียงท่ี
ออกมา คล้ายกบัแสงของแมลงหิ่งห้อยท่ีเปล่งแสงระยิบระยบัในความมืด และแขวนล าโพงแตล่ะ
อันห้อยจากเพดานลงมา ประกอบกันเป็นกลุ่มก้อนโดยดิงจากลักษณะของสัตว์กลางคืนท่ีมัน
อาศยัรวมกนัเป็นกลุ่มตามต้นไม้ และข้าพเจ้าได้น าไฟท่ีส่องผลงานศิลปนิพนธ์ชิน้นีม้าสร้างกลไก
การท างานให้ไฟสวา่งสลบักบัมืด เพ่ือให้เห็นความแตกตา่งของการรับรู้ระหว่างแบบเห็นกบัไม่เห็น 
เม่ือเรามองไม่เห็นวตัถุจะได้ยินแต่เสียงของสตัว์กลางคืน แต่พอไฟสว่างเราจึงรับรู้ว่าเสียงนัน้มา
จากวตัถุไม่ใช่เสียงท่ีมาจากสิ่งมีชีวิตอย่างแท้จริง อนัเป็นการสร้างสถานการณ์ท่ีขดัแย้งของการ
รับรู้ท่ีมาของเสียงท่ีเป็นการเคาะระหว่างฝาภาชนะกับน็อตท่ีติดอยู่บนดอกล าโพงท่ีมีการ
สัน่สะเทือนเป็นจงัหวะ กบัประสบการณ์ในความทรงจ าท่ีเคยได้ยินเสียงร้องของแมลงยามราตรี 
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ผลงานศิลปนิพนธ์รรยรที่สาม ชิน้ท่ี5 

 เกิดจากการได้เคาะใบเล่ือยวงเดือน ถ้าฟังจากระยะปกติเสียงท่ีดงัจะเป็นแค่เสียงเคาะ
ของโลหะธรรมดา แต่พอลองเคาะแล้วเอาหูไปอังใกล้ๆมิติของเสียงกังวานจะเพิ่มขึน้ กล่าวคือ 
เสียงมีความก้องกังวานมากกว่าฟังจากระยะปกติท่ีเราคุ้นชิน และมีความคล้ายคลึงของเสียงท่ี
น าไปสูก่ารเช่ือมโยงกบัเสียงระฆงัวดัในความทรงจ าของข้าพเจ้า 

 ข้าพเจ้าเลยตัง้สมมุติฐานการทดลองนีว้่า การท าเสียงของใบเล่ือยวงเดือนนีใ้ห้มีความ
คล้ายคลึงกบัเสียงระฆงัวดัมากท่ีสุด จะต้องน าเสียงการเคาะนัน้มาขยายให้ดงัขึน้เพ่ือให้เกิดมิติ
ของเสียงในแบบระฆงัขนาดใหญ่ และด้วยความหมายกบัความรู้สึกของเราตอ่เสียงระฆงัในความ
ทรงจ านัน้มีความขดัแย้งกบัใบเล่ือยวงเดือน ทัง้ในด้านความรู้สึกจากทศันธาตท่ีุใบเล่ือยมีรูปร่าง
แหลมคม และความหมาย อารมณ์ความรู้สกึของการท าลาย ซึง่ขดัแย้งกบัระฆงัท่ีมีความศกัดิ์สิทธ์ิ
และสงบสขุ จงึคาดวา่สามารถน าเอาลกัษณะตา่งๆนีไ้ปสร้างสถานการณ์ของการรับรู้ท่ีขดัแย้งได้ 

 ข้าพเจ้าได้ใช้บอร์ดควบคมุวงจร ก าหนดจงัหวะและท านองการเคาะท่ีเว้นเป็นช่วงๆคล้าย
กบัจงัหวะการตีระฆงัในวดั พร้อมกบัติดตัง้ไมโครโฟนไว้ขยายเสียง ผู้ชมเม่ือเห็นงานอาจจะคิดว่า
เสียงท่ีเกิดนัน้เป็นแคเ่สียงเคาะโลหะท่ีไมมี่ความแปลกจากประสบการณ์เสียงเคาะแผ่นโลหะทัว่ไป
ท่ีเคยได้ยินมาเทา่ไหร่ จนเม่ือได้ฟังเสียงจากหฟัูงท่ีผ่านการขยายมิติและความดงัจึงรับรู้ได้ว่าเสียง
มีความคล้ายคลึงกบัเสียงระฆงั เป็นการท าให้เห็นความแตกตา่งระหว่างก่อนและหลงัการได้ยินท่ี
เสียงท่ีมีความชดัเจน ซึง่เราไมอ่าจตดัสินความจริงได้จากการสมัผสัเพียงแคผ่ิวเผิน และภาพระฆงั
อนัมีความหมายในทางศาสนา ความสงบ พทุธิปัญญา ท่ีเราเข้าใจ ได้ขดัแย้งกับภาพความจริงท่ี
เสียงนัน้มาจากใบเล่ือยวงเดือน ซึง่ใบเล่ือยวงเดือนนัน้เราเข้าใจวา่เป็นสิ่งอนัตรายและนา่กลวั 
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บทที่ 5 

บทสรุป 

 

 การรับรู้มีความส าคญัต่อมนุษย์ในแทบทกุด้าน เพราะการรับรู้ท าให้เราเข้าใจในสิ่งต่างๆ
รอบตวั หากเราไมมี่การรับรู้ก็คงไมต่า่งจากก้อนหินดนิทรายท่ีไร้ชีวิต การรับรู้จึงเปรียบกบัสีสนัของ
ธรรมชาติ ซึ่งมีทัง้ดีและไม่ดีสลบักันไป ทว่าหากการรับรู้นัน้ถกูบิดเบือนออกไป การรับรู้นัน้ย่อมมี
โอกาสท่ีจะคลาดเคล่ือนจากความเป็นจริงได้เสมอจึงเป็นท่ีมาของแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์
ศลิปนิพนธ์ชดุนีใ้นหวัข้อ “วตัถสุง่เสียง” 

 ศิลปนิพนธ์ว่าด้วยเร่ืองของการรับรู้และความทรงจ าท่ีมีต่อวตัถุสิ่งของและเสียงรอบตวั 
ทัง้หมดนีเ้กิดจากการสร้างเสียงจากกายภาพของวตัถเุดิมท่ีเราคุ้นเคยเป็นหลกั เป็นเสียงท่ีเกิดจาก
ความจริงของวสัดแุละลกัษณะทางกายภาพของวตัถุโดยน าเสียงของวตัถุไปจดัองค์ประกอบของ
จงัหวะและเสียงท านองให้มีความคล้ายคลึงกบัเสียงอีกสิ่งหนึ่งท่ีมีอยู่ในธรรมชาติรอบๆตวัซึ่งจาก
การพฒันาตัง้แต่การทดลองสร้างเสียงต่างๆจากวตัถุ จนน าไปสู่การศกึษาปรากฏการณ์ของการ
รับรู้และความทรงจ า จากกระบวนการศึกษาและผลการสร้างสรรค์ศิลปนิพนธ์นี ้เป็นสิ่งพิสจูน์ให้
เห็นแล้วว่า ไม่ว่าสิ่งใดๆก็ตามแม้จะแตกต่างกันโดยสิน้เชิงก็อาจสร้างปรากฏการณ์ของเสียงท่ี
คล้ายคลงึกนัได้ 

 สิ่งท่ีนับว่าเป็นอุปสรรคในศิลปนิพนธ์ชุดนีคื้อการขาดความรู้และประสบการณ์ในด้าน
อิเล็กทรอนิกส์ ท าให้เกิดปัญหาหลายครัง้หลายคราในการสร้างกลไกการท างานของวัตถุ เช่น 
วงจรของอุปกรณ์ช ารุดเสียหาย เพราะขาดความรู้ในการใช้แรงดนัไฟท่ีเหมาะสม หรือการขาด
ข้อมูลคณุสมบตัิต่างๆของอุปกรณ์ไฟฟ้า ท าให้อุปกรณ์ซือ้มาแล้วไม่สามารถน าไปใช้งานได้ จึง
เสียหายในเร่ืองทรัพย์สินและเวลาเป็นอยา่งมาก 
 
 ข้าพเจ้าหวงัเป็นอย่างยิ่งว่าศิลปนิพนธ์นี ้จะเป็นกรณีศกึษาและตวัอย่างในเร่ืองการรับรู้ท่ี
คลาดเคล่ือนจากความเป็นจริง ฉะนัน้ตราบใดท่ีเรายงัมีชีวิตอยู่ ก็อย่าพึ่งเช่ือในสมัผสัท่ีเราเห็น เรา
จงึควรพิจารณาสิ่งตา่งๆท่ีปรากฏอยา่งถ่ีถ้วนในเสมอเพ่ือความเจริญก้าวหน้าของชีวิตสืบไป 
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รายช่ือผลงานศิลปนิพนธ์ 

 

ช่ือผลงาน    เทคนิค   ขนาด 

ชิน้ท่ี1 “จงัหวะ-ขยะ”   ส่ือผสม   แปรผนัตามพืน้ท่ี 
ชิน้ท่ี2 “คล่ืน” (Wave)   ส่ือผสม   แปรผนัตามพืน้ท่ี 
ชิน้ท่ี3 “สมัผสัจากความเร็ว”  ส่ือผสม   60 x 150 x 95 ซม. 
ชิน้ท่ี4  “เสียงเรียกแหง่ราตรี”  ส่ือผสม   แปรผนัตามพืน้ท่ี 
ชิน้ท่ี5  “ขดัแย้ง”)Contrast)  ส่ือผสม   แปรผนัตามพืน้ท่ี 
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ปรรวัตผู้ิสร้างสรรค์ 
 
ช่ือ นายสายพนัธ์   โมสิกรัตน์ )Saipan Mosikarat( 
เกิด  9 กรกฏคม 2536 
ท่ีอยู่  96/44 ม.3 ถ.แจ้งวฒันะ ต.คลองเกลือ อ.ปากเกร็ด จ.นนทบรีุ 11120 
โทรศพัท์ 080-9096858/ 02-5745659 
อีเมล์  payoon.m@icloud.com 

ปรรวัตกิารศึกษา 
 - โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลยั นนทบรีุ    
 - คณะจิตรกรรม ประตมิากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลยัศลิปากร   

ปรรวัตกิารแสดงงาน 
2556 - นิทรรศการภาพพิมพ์ “Graphic Jam” ร่วมกบัคณะ

ศลิปกรรม มศว (จินตทศัน์(  กรุงเทพฯ 
 -"The  4th NBC  Meshtec  Tokyo  International  Screen  Print  

Biennale ”, The Gallery of Japan Artists’ Association 
2557 - นิทรรศการ“10 Steps 2” ณ หอศลิป์คณะจิตรกรรมประตมิากรรมและ

ภาพพิมพ์ กรุงเทพฯ 
2558 - นิทรรศการ “So Far So Good” ครัง้ท่ี3 โดยกลุม่นกัศกึษาภาควิชา

ประตมิากรรมชัน้ปีท่ี3 ปีการศกึษา2557 ณ ฮอฟอาร์ตสเปซ กรุงเทพฯ 
 - นิทรรศการPSG Art Project ครัง้ท่ี2“สตัย์ ฉนัจะซ่ือตรง” ณ หอศลิป์

คณะจิตรกรรมประตมิากรรมและภาพพิมพ์ กรุงเทพฯ 
เกียรตปิรรวัต ิ     
2558 - รางวลัเหรียญทองแดงการแขง่ขนักีฬาเอ็กซ์ตรีมประเภทสปีดสเก็ตชาย 

ระยะ5000เมตร กีฬาแหง่ชาตคิรัง้ท่ี44 “นครสวรรค์เกมส์” 
2559 - รางวลัเหรียญทองแดงการแขง่ขนักีฬาสปีดสเก็ต ประเภท 500เมตร 

1500เมตร และ5000เมตร Senior Men “ MKIC Melaka Interclub 
Challenge 2016”ณ เมืองมะละกา ประเทศมาเลเซีย 

 - รางวลัพระจนัทร์เพชร “นกัศกึษาผู้ท ากิจกรรมดีเดน่และสร้าง
คณุประโยชน์แก่มหาวิทยาลยัและสงัคม” ประจ าปีการศกึษา2558 
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