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บทคัดย่อ 
 

ฉันก าลังเล่าเรื่องที่ เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันผ่านวัตถุโดยใช้ส่วนประกอบของวัตถุ          
มาสร้างสรรค์เป็นรูปทรงใหม่ ในช่วงที่ชีวิตด าเนินไปเรื่อย ๆ ภายใน 24 ชั่วโมงดูเหมือนจะไม่แตกต่าง
กันสักเท่าไหร่ แท้จริงประกอบไปด้วยสิ่งใหม่ที่ไม่เคยซ้ าเดิม ฉันเลือกใช้วัตถุเข้ามาเป็นสื่อในการ
สร้างสรรค์ ท าการคลี่คลายเพ่ือต่อเติมจินตนาการที่ฟุ้งฝัน แต่ยังคงไว้ซ่ึงส่วนที่เป็นวัตถุจริง เกิดเป็น
รูปทรงสองส่วนที่มีความสัมพันธ์กัน เพ่ือน าเสนอเหตุการณ์ที่ผ่านไปอย่างรวดเร็วให้สามารถเข้าถึงได้
ง่ายขึ้น   

ปัจจุบันเราด าเนินชีวิตกันอย่างรวดเร็วจนละเลยรายละเอียดรอบตัวกันไปมาก งานของ
ฉันต้องการน าเสนอประเด็นเล็กๆที่ ซ่อนอยู่ในทุกวันของมนุษย์ และหวังว่ามันจะช่วยท าให้ผู้ชม
มองเห็นการเคลื่อนที่ไปอย่างสนุกสนานของชีวิตได้มากขึ้น 
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Thesis Title  Memories from objects 
Name   Miss Kantida Densirimongkol 
Concentration  Visual Arts 
Department  Sculpture 
Academic Year  2016 
 
 

Abstract 
 

I am telling the story of daily life through objects by using parts of these 
objects transforming to new shape. In general, 24 hours each day in a life is not 
much different. Nevertheless, each day is different. I chose an object to be a way to 
present this creative idea and build imagination. I still keep some parts of object in 
the same way. Accordingly, this art presents two different parts that relate to each 
other and present the past incident in the way that is easier to understand.      

Nowadays, people are living life too fast to see and consider the details of 
life in each day. This art presents this small issue that is ignored in person’s 
everyday life. I as an artist, hope this art will help the viewers see the enjoyable 
moment of their life more than before.   
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กิตติกรรมประกาศ 
 
ข้าพเจ้าขอกราบขอบพระคุณครอบครัวของข้าพเจ้าที่สนับสนุนให้ข้าพเจ้าได้สร้างสรรค์

งานศิลปะ ขอขอบคุณอาจารย์ลูกปลิว จันทร์พุดซา และอาจารย์ณภัทร ธรรมนิยา อาจารย์ผู้ควบคุม
ศิลปนิพนธ์ และกราบขอบคุณอาจารย์ทุกท่านในภาควิชาประติมากรรมที่ได้กรุณาให้ความรู้และ
ค าปรึกษาทางด้านการศึกษาแก่ข้าพเจ้า ขอบคุณเพ่ือน ๆ ที่ให้คอยช่วยเหลือกันมาตลอด ท าให้การ
ท าศิลปนิพนธ์ชุด “ความทรงจ าจากวัตถุ” ส าเร็จลุล่วงทุกประการ 
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ค าน า 
 

ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้รวบรวมขึ้นเพ่ือประกอบการสร้างสรรค์ผลงาน สาขาวิชาทัศนศิลป์  
กลุ่มวิชาเอกประติมากรรม คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ตาม
หัวข้อเรื่อง ความทรงจ าจากวัตถุ โดยเสนอแนวความคิด แรงบันดาลใจ กระบวนการสร้างสรรค์ ที่
ศึกษาจากประสบการณ์ของข้าพเจ้า ด้วยแนวคิดที่บ่งบอกถึงอารมณ์ความรู้สึกและจินตนาการ ที่
ข้าพเจ้า  มีต่อสภาพแวดล้อมรอบตัว ในการแสดงออกได้กลั่นกรองข้อมูลการ วิเคราะห์ทัศนธาตุ 
โครงสร้างของงานประติมากรรม อารมณ์ของงานและประเด็นส าคัญที่ข้าพเจ้าต้องการน าเสนอ 
อย่างไรก็ตามข้าพเจ้าหวังว่า ศิลปนิพนธ์นี้จะเกิดประโยชน์แก่ผู้สนใจงานประติมากรรมร่วมสมัย และ
ผู้สนใจทั่วไป 
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บทท่ี 1 
 

บทน า 
 

“โลกยุคปัจจุบันหดตัวเล็กลง” ความจริงแล้วมันไม่ได้เล็กลงหรือกว้างใหญ่ขึ้น แต่เม่ือ
ปัจจุบันเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทต่อการด าเนินชีวิตของผู้คนเป็นอย่างมาก ระบบการสื่อสาร การ
คมนาคมสามารถเข้าถึงได้แทบจะทุกตารางเมตรของโลกทั้งใบ ปริศนาเร้นลับที่เคยซ่อนอยู่บนโลกที่
กว้างใหญ่ถูกเปิดเผยจนเกือบหมด ไม่หลงเหลือช่องว่างแห่งจินตนาการให้เรานึกสงสัยอีกต่อไป  

นอกจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีจะมอบความจริงให้กับพวกเราแล้ว ความเร็วเป็น
อีกสิ่งที่มันแถมมาให้กับวิถีชีวิตของคนในสังคมสมัยใหม่ ทุกวันนี้ผู้คนแทบจะมีการสื่อสารกันอยู่
ตลอดเวลา ความเร็วถูกใช้เป็นจุดขายให้กับสินค้าต่างๆมากมาย ยิ่งไวยิ่งดี แน่นอนว่ามันส่งผลกับ
ชีวิตของเราเป็นอย่างมากทั้งที่เรารับรู้ได้และไม่รู้ ความจริงและความเร็วที่ เกิดขึ้นนี้ช่วยเอ้ือให้เรา
ได้รับความสะดวกสบายกันมากขึ้น แต่ในอีกด้านหนึ่ง มันก็ลดความน่า ต่ืนเต้นของวันใหม่ลงเช่นกัน 
วันทุกวันเริ่มซ้ าเดิม กิจกรรมทุกอย่างดูเหมือนกันไปหมด เพราะมันช่างผ่านไปเร็วเสียเหลือเกิน การ
รับส่งข่าวสารผ่านไปได้อย่างง่ายดาย เพียงแค่ขยับข้อนิ้วครั้งสองครั้ง 

แต่มันซ้ าเดิมจริงหรือ? และหากชีวิตของมนุษย์นั้นซ้ าเดิมและเต็มไปด้วยความจริงที่น่า
เบื่อหน่าย เราจะยังคงด าเนินชีวิตกันอย่างสนุกสนานต่อไปได้หรือไม่ หรือเราจะเป็นเพียงมดงานที่
ช่วยกันขับเคลื่อนโลกไปเรื่อย ๆ เท่านั้น 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของการสร้างสรรค์ 

ในชีวิตประจ าวัน ข้าพเจ้ามักพบเจอกับเรื่องราวและประสบการณ์ที่แปลกใหม่อยู่ เสมอ 
บางสิ่ง บางสถานการณ์อาจเกิดขึ้นโดยไม่ได้คาดคิด และเรื่องราวและเหตุการณ์ที่เราท ากันอยู่ทุกวัน 
อาจมีรายละเอียดเล็กๆที่สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งรอบตัว อาทิเช่น วัตถุสิ่งของ ผู้คน 
สถานที่ จนน าไปสู่ความสัมพันธ์ระหว่างตัวข้าพเจ้ากับวัตถุสิ่งของรอบตัวประจ าวัน ผู้คนรอบข้าง ทุก
สิ่งเสมือนเป็นวงล้อที่ต่างสัมพันธ์และเป็นส่วนหนึ่งของกันและกัน 

ตลอดระยะเวลาหลายปีที่ผ่านมา ข้าพเจ้ามักจ ะท าการบันทึกประสบการณ์และ
ความรู้สึกนึกคิดของตนในช่วงเวลาต่าง ๆ อยู่เสมอ เม่ือได้ท าการบันทึกไปได้ระยะเวลาหนึ่ง ข้าพเจ้า
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พบว่า ทั้งการเขียน การถ่ายภาพ หรือการเก็บสะสม มีส่วนช่วยในการปะติดปะต่อเรื่องราว ช่วย
จดจ ารายละเอียดเล็ก ๆ ที่ปรากฎอยู่ในช่วงเวลาของการด าเนินชีวิตได้เป็นอย่างดี  การได้บันทึก
เรื่องราวของตนลงไปในหน้ากระดาษ ท าให้เราได้พูดคุยและทบทวนกับตัวเองอยู่ เสมอ นับเป็นการ
เยียวยาภาวะทางจิตที่ดีอย่างหนึ่ง ข้าพเจ้าจึงมีความสนใจที่จะน าประเด็นเหล่านี้มาสร้างสรรค์เป็น
งานศิลปนิพนธ์ต่อไป 

 
ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ของการศึกษา 

1. เพ่ือถ่ายทอดความทรงจ า ลักษณะเฉพาะของช่วงเวลาและทัศนคติที่มีต่อเรื่องในชีวิต 
ประจ าวัน จากประสบการณ์และข้อมูลของตนเอง 

2. แสดงความสัมพันธ์ระหว่างบริบทของวัตถุกับเรื่องที่ ต้องการน าเสนอ 
 

แนวความคิดในการสร้างสรรค์ 
มนุษย์วัตถุนิยม เป็นค าที่ใช้เรียกกลุ่มคนที่มีความสนใจคลั่งไคล้ในวัตถุมากกว่าคนกลุ่ม

อ่ืน ปัจจุบันกลุ่มคนเหล่านี้มีจ านวนมากขึ้นเรื่อยๆ ทั้งนี้แสดงให้เห็นถึงการให้ค่าแก่วัตถุ วัตถุสามารถ
ชี้วัดปัจจัยต่าง ๆ ได้มากมาย ทั้งฐานะ ลักษณะการใช้ชีวิต ความสนใจ เห็นได้ชัดว่า “วัตถุสิ่งของ” 
เข้ามามีบทบาทกับชีวิตมนุษย์เป็นอย่างมาก เทคโนโลยีอุตสาหกรรมช่วยให้เราสามารถเลือกสรรวัตถุ
รอบตัว น ามาสร้างสภาพแวดล้อม สร้างสังคมให้กับเราได้ 

ข้าพเจ้าพบว่าการใช้วัตถุเป็นสื่อในการน าเสนอทัศนคติ เรื่องราว และเหตุการณ์ เป็น
ภาษาที่สามารถสื่อสารกับผู้คนได้ง่าย เพราะความจริงและทัศนะจะซ่อนอยู่ในตัววัตถุเส มอ ท าให้
ข้าพเจ้าเชื่อว่าการเลือกน าวัตถุมาสร้างสรรค์ แสดงสิ่งที่ ซ่อนอยู่ภายใน จะสามารถตอบสนอง
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดเอาไว้ได้เป็นอย่างดี  

 
ขอบเขตของการศึกษา 

เพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานที่ตรงตามเป้าหมายของการศึกษา ข้าพเจ้าได้แจกแจง 
ขอบเขตของเนื้อหา และ การสร้างสรรค์ผลงานโดยแบ่งออกเป็น 3 ด้านไว้ ดังนี้  

1. ขอบเขตด้านความคิดและเนื้อหา 
ประเด็นที่น าเสนออ้างอิงมาจากข้อมูลที่ผ่านการบันทึกและส ารวจ พฤติกรรมการด าเนิน

ชีวิต ในช่วงปี พ.ศ. 2559-2560  
2. ขอบเขตด้านรูปแบบและกระบวนการสร้างสรรค์ 
ใช้วัตถุเป็นสื่อในการถ่ายทอดเรื่องราวและประเด็นที่ ต้องการน าเสนอออกมาเป็นงาน

ศิลปะ มีลักษณะหรืออาการของการคลี่คลายออกเพ่ือแสดงเนื้อหาภายใน 
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3.ขอบเขตด้านเทคนิควิธีการ 
เทคนิคที่ใช้สร้างสรรค์ผลงานขึ้นอยู่กับประเภทของวัสดุ เช่น เทคนิคประกอบไม้ เชื่อม

เหล็ก เย็บผ้า เป็นต้น  
 

วิธีการศึกษา 
1. ศึกษาวัตถุ ทั้งโครงสร้าง วัสดุ บริบท 
2. วิเคราะห์ข้อมูล สร้างประเด็นทางการศึกษา 
3. ศึกษาวิธีจัดการวัสดุ หาความเป็นไปได้ของรูปทรง 
4. ท าแบบร่าง 2มิติ 
5. ท าแบบจ าลอง 3มิติ 
6. ปฏิบัติสร้างผลงาน 
7. ติดต้ังผลงาน 
8. แต่งเติมรายละเอียด 
 

แหล่งข้อมูล 
1.ข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมหนังสือและบทความที่เก่ียวข้อง 

1.1 หนังสือออนไลน์ E-book 
1.2 บทความจากอินเตอร์เน็ต คลิปวีดีโอ ภาพยนตร์ 

2.ข้อมูลที่ได้จากการจดบันทึก 
ศึกษาข้อมูลจากการบันทึก ภาพถ่าย ประสบการณ์จากศิลปิน 

 
อุปกรณ์และวัสดุท่ีใช้ในการท าศิลปนิพนธ์ 

1. พลาสวูด ,พลาสติก 
  2. คัตเตอร์ 
  3. กรรไกร 
 4. ไม้ 
 5. ผ้า 
 6. เข็มเย็บผ้า 

7. กาวร้อน 
8. ตะปู, น๊อต 
9. คอมพิวเตอร์
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ภาพที่ 1 อุปกรณ์ปักเย็บ 
 
 

 
 

ภาพที่ 2 อุปกรณ์สร้างแบบร่าง
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บทท่ี 2 
 

ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างสรรค์ 
 

ท่ีมาจากแนวความคิดและแรงบันดาลใจ 
เรื่องของการบันทึกนั้นอยู่คู่กับมนุษย์มาช้านาน ต้ังแต่รูปที่เก่าแก่ที่สุดบนผนังถ้ า  มนุษย์

เริ่มบันทึกเรื่องราวเพ่ือส่งต่อถ่ายทอดให้กับลูกหลาน จนกระทั่งมนุษย์เริ่มคิดค้นกระดาษ การบันทึก
จึงเริ่มเป็นลายลักษณ์อักษรมากขึ้น ปัจจุบัน บันทึกที่เก่าแก่ที่สุดถูกค้นพบที่เอเชียตะวันออก 1 หลาย
ครั้งที่บันทึกเหล่านี้ถูกน ามาถ่ายทอดและสามารถบอกเล่าเหตุการณ์ส าคัญในอดีตได้เป็นอย่างดี 
อย่างเช่น หนังสือ Meditations เดิมทีเป็นบันทึกที่ถูกเขียนขึ้นโดยจักรพรรดิมาร์คุส ออเรลิอุส 
Marcus Aurelius  จักรพรรดิแห่งอาณาจักรโรมันเม่ือสองพันปีมาแล้ว และยังคงเป็นที่รู้จักอย่าง
แพร่หลายในปัจจุบัน ด้วยเนื้อหาที่ลึกซ้ึงเป็นอมตะ ท าให้บันทึกที่องค์จักรพรรดิต้ังใจจะเขียนขึ้นเพ่ือ
บันทึกประสบการณ์ภายในและถ่ายทอดให้แก่ตัวเองยังคงท าประโยชน์ให้กับผู้คนในปัจจุบัน 

                                                 
1 Admin,“The oldest extant diaries come from Middle Eastern and East Asian cultures, 

although the even earlier work To Myself (Τὰ εἰς ἑαυτόν), today known as the Meditations, 
written in Greek by the Roman Emperor Marcus Aurelius in the second half of the 2nd century 
AD, already displays many characteristics of a diary”, Diary, accessed February 4 2016, available 
from https://en.wikipedia.org/wiki/Diary. 

https://en.wikipedia.org/wiki/Middle_East
https://en.wikipedia.org/wiki/East_Asia
https://en.wikipedia.org/wiki/East_Asia
https://en.wikipedia.org/wiki/Meditations
https://en.wikipedia.org/wiki/Marcus_Aurelius
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ภาพที่ 3  ปกหนังสือ Meditations ที่ถูกตีพิมพ์ในปัจจุบัน 

ที่มา: Admin, เม่ือจักรพรรดิพินิจชีวิต, เข้าถึงเม่ือ เข้าถึงจาก : http://readery.co/9786167832098 
 

การบันทึกนั้นท าได้หลายวิธี วิธีที่ท าได้ง่ายที่สุดก็คือ การจดบันทึก นอกเหนือไปจากนั้น
ยังมีวิธีที่น่าสนใจอีกอย่างหนึ่งคือ การบันทึกด้วยสิ่งของหรือการเก็บสะสมสิ่งของนั่นเอง  

 
กกกกโหน่ง : ไอ่การเก็บฟิกเกอร์โมเดลพวกน้ี กับการเก็บหนังสือการ์ตูน การดูการอ่านกกกก 

มันเน่ีย มันเกี่ยวข้องกับการท างานของเส่งมั้ยครับ 
เส่ง : ผมพยายามพูดเข้าข้างตัวเองว่าเกี่ยวนะ เพราะหลาย ๆ  คน ที่เก็บเขาก็ไม่ท างานการ์ตูน 
หรอก แต่ผมรู้สึกว่ามันเป็นเหมือนที่พักใจเหมือนเป็นรางวัลชีวิตว่าเราเขียนเหน่ือย ๆ  มา เห็น 
ตัวน้ีที่เราโตมากับมันน่ีนา ซื้อเป็นที่ระลึกอะไรแบบน้ี 
โหน่ง : อยากถามเผื่อคนที่ไม่เข้าใจ การเก็บสะสมพวกโมเดลฟิกเกอร์เหล่าน้ีว่าความสุขของ 
มันอยู่ตรงไหน? 
เส่ง : ผมว่ามันได้เห็นภาพในอดีตของเรามันกลับมา แบบจับต้องได้ เป็น 3 มิติ ที่สมจริงอะไร 

แบบน้ี2 

                                                 
2 ไทยเท่, “โลกของเส่ง ทรงวิทย์ ส่ีกิติกุล”ออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ช่องเวิร์คพอยท์, 24 

มกราคม 2558.  
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การเก็บสะสมจะแสดงความสนใจเฉพาะของผู้เป็นเจ้าของ สิ่งของเหล่านั้นอาจเป็นอะไร
ก็ได้ ไม่ได้ขึ้นอยู่กับมูลค่าของตัววัตถุ แต่ขึ้นอยู่กับความชื่นชอบ นับเป็นมูลค่าทางจิตใจมากกว่าราคา
ของสินค้า นอกเหนือไปจากนั้น การเก็บสะสมจะสะท้อนวัยเด็ก หรือช่วงเวลาในอดีตที่มีความ
เชื่อมโยงกับตัวบุคคล เป็นเหมือนการสร้างพ้ืนที่ปลอดภัย ( safe zone ) ขึ้นในจิตใจของเรา และยัง
ช่วยเติมเต็มสิ่งที่ขาดหายไปจากชีวิตได้อีกด้วย3 

เม่ือได้ท าการสืบค้นลงไป เห็นได้ชัดว่าวัตถุที่รายล้อมอยู่รอบตัวของมนุษย์มีบริบทส าคัญ
มากกว่าที่เราเคยสังเกตเห็นอยู่มากเลยทีเดียว 
 

กกกกพรประภา : จริง ๆ อะ มันมีอะไรเยอะแยะเลยนะที่เป็นความทรงจ าอะ อู๊ดจ าหน้า
กกกกร้อนปี 54 ได้ไหม?  

กกกกอู๊ด : หน้าร้อนปี 54 เราน่าจะไปเสม็ดนะตอนน้ัน จ าได้เสม็ดอินเลิฟ 
กกกกพรประภา : แล้วอู๊ดจ าได้ไหมว่าเราไปน่ังกันอยู่ตรงไหน 
กกกกอู๊ด : น่ังน่ี น่ังแกว่งขาเล่นอยู่ตรงสุดหาดทรายแก้ว มันจะมีหินอยู่  3 ก้อนแล้วมีแอ่งน้ าทะเลมาขงั 
กกกกไว้ แล้วพรประภากับอู๊ดก็ถอดรองเทา้ออกไปแช่ แล้วก็ ตีขาตีขา พรประภาบอกว่า เน่ีย น้ าทะเล 
กกกกจะช่วยบ าบัดเล็บขบอะไรที่เธอเป็นอะ แล้วเราก็น่ังตีๆกันอยู่อย่างเน้ีย  จ าได้แม่นเลย 
กกกกพรประภา : ก็เลยไปตักน้ าตรงแอ่งน้ันบรรจุเก็บใส่ขวดน้ีเอาไว้ค่ะอู๊ด ( พรประภาหยิบขวดที่มี 
กกกกของเหลวออกมา) 
กกกกอู๊ด : เฮ้ย เน่ียเหรอ พรประภา เธอเป็นคนละเอียดอ่อนมากเลย 
กกกกพรประภา : แล้วอู๊ดจ าได้ไหมวันที่อู๊ดพาไปกินผัดไทประตูผีอะ

                                                 
3Admin, “Collections allow people to relive their childhoods, to connect themselves 

to a period in history or to a time they feel strongly about. Their collections may help them to 
ease insecurity and anxiety about losing a part of themselves, and to keep the past 
present Some collect for the thrill of the hunt. Collecting is much like a quest, a lifelong pursuit 
which can never be complete.[2]Collecting may provide psychological security by filling a part of 
the self one feels is missing or is void of meaning. When one collects, one experiments with 
arranging, organizing, and presenting a part of the world which may serve to provide a safety 
zone, a place of refuge where fears are calmed and insecurity is managed.”, Psychology of 
collecting, accessed October 20 2016, available from https://en.wikipedia.org/wiki/ Psychology 
of_collecting. 
 

https://en.wikipedia.org/wiki/Psychology_of_collecting#cite_note-2
https://en.wikipedia.org/wiki/Emotional_insecurity
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กกกกอู๊ด : ผัดไทประตูผี วันน้ันไปตอนกลางคืน จ าได้ แล้วเราก็สั่งผัดไทพิเศษกุ้งสดตัวใหญ่ ใช่ ๆ  อ่า      
กกกกผัดไทกุ้งสด 
กกกกพรประภา : อือฮึ พรประภาก็เลยเก็บหางกุ้งตัวน้ัน ( พรประภาหยิบสร้อยออกมา ) มาห้อยคอติด 
กกกกคอติดตัวไว้อะอู๊ด  
กกกกอู๊ด : หางกุ้ง เฮ้ย น่ีมันกุ้งตัวน้ันจริงๆด้วยนะเน่ีย 
กกกกพรประภา : ตัวที่อู๊ดคายทิ้งไว้น่ันแหละ 
กกกกอู๊ด : เฮย ขอดูหน่อยๆๆ พรประภา เธอน่ีมัน อา ไม่รู้จ าพูดยังไง ท าไมเธอน่ารักอย่างน้ีเน่ีย  
กกกกพรประภา : เอาไปเลี่ยมทองไว้ด้วยค่ะอู๊ด 
กกกกอู๊ด : อันน้ีโดนๆๆ อันน้ีโดนมากๆเลยเน่ีย 
กกกกพรประภา : อู๊ด อู๊ดจ าได้ไหม เดทแรกเราไปไหนกันมา 
กกกกอู๊ด : เดทแรกหรอ เดทแรกเราไปปั่นจักรยานที่สวนรถไฟ เราไปเช่าจักรยานเด็กแล้วเราก็ 
กกกกปั่นกันสองคน จ าได้ๆ 
กกกกพรประภา : พอเรากลับบ้านกันน่ะ พรประภาก็มาน่ังนึกนะว่าจะท ายังไงนะถึงจะเก็บ 
กกกกความประทับใจของเราไว้ได้  เพราะมันเป็นเดทแรกของเราอะ ก็เลยกลับไปงัดแฮนด์   
กกกกจักรยานมาอะค่ะ (พรประภาหยิบแฮนด์จักรยานออกมาจากกระเป๋า) 
กกกกอู๊ด : แฮนด์จักรยาน! ฮะ ฮะ แฮนด์จักรยาน! มันอันน้ันเลยเน่ีย จ าได้ เพราะอู๊ดจ ากระดิ่ง 
กกกกมันได้ 
กกกกพรประภา : ใช่ อู๊ดกดดูสิ 
กกกกอู๊ด : เฮ้ย พอได้ยินเสียงกระดิ่งนะ ภาพเก่าๆมันผุดขึ้นมาเลยนะ…4 

 
จากบทสนทนาข้างต้น เราจะสามารถสังเกตเห็นการฝากความทรงจ าเอาไว้ในตัววัตถุได้

อย่างชัดเจน เหตุการณ์ที่มนุษย์สามารถระลึกถึงเม่ือได้มีปฏิสัมพันธ์กับวัตถุ สถานการณ์และบริบท
ต่าง ๆ ที่ตามมากับตัววัตถุ สิ่งเหล่านี้มักมีความสัมพันธ์กันอยู่เสมอ  
 
ทัศนคติท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างสรรค์ 

ข้าพเจ้ามองเห็นความส าคัญของการบันทึกเหตุการณ์รอบตัวเป็นอย่างมาก มันสามารถ
สะท้อนเรื่องราวรอบตัวบุคคลและความรู้สึกที่เป็นปัจเจกไปพร้อม ๆ กันได้ ข้าพเจ้าคิดว่าการที่เรา
ฝากความทรงจ าไว้กับตัววัตถุ จะสามารถน ามาใช้เป็นเครื่องมือสื่อสารทางศิลปะได้อย่างน่าสนใจ  

                                                 
4อุดม แต้พาณิช ( ผู้ด าเนินรายการ (, ( 2559 ), เดี่ยว หมู่ไมโครโฟน ( วีดิทัศน์ ). 
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การจดจ า การระลึกถึงเหตุการณ์ต่าง ๆ นั้นสอดแทรกอยู่ในทุกรายละเอียดของวัตถุ ยิ่ง
เรามีประสบการณ์ร่วมกับวัตถุเหล่านั้นมากเท่าไร เรายิ่งจดจ าเหตุการณ์และบริบทที่เกิดขึ้นระหว่าง
เรากับวัตถุได้ดียิ่งขึ้น เกิดเป็นวงล้อระหว่างมนุษย์ เหตุการณ์ และวัตถุ ที่สัมพันธ์กันอย่างไม่มีที่สิ้นสุด 
 
อิทธิพลท่ีได้รับจากส่ิงแวดล้อม 

ทุกวันนี้ผู้คนมีการให้ค่าความส าคัญกับวัตถุมากขึ้น วัตถุไม่ได้เป็นเพียง “เครื่องใช้” แต่
เป็นหน้าตาของผู้ถือครอง นับความจริงที่เกิดขึ้นในสังคมทุนนิยม ลักษณะของการผลิตสินค้าสร้าง 
“ระดับของวัตถุ” สินค้าระดับสูงช่วยยกระดับบุคคลสู่สังคมที่มีฐานะมากขึ้น5 

ในที่นี้ไม่ได้กล่าวถึงของสวยงามที่มีมูลค่ามากเพียงอย่างเดียว ของมือสองหรือเครื่องใช้ที่
ถูกใช้แล้วก็เป็นที่นิยมมากเช่นกัน ของเก่าเหล่านี้ มีประวัติอยู่ในตัวมันเอง ยิ่งมีประวัติและดีไซน์ที่
น่าสนใจมากแค่ไหน ราคาก็จะสูงตามไปด้วย 

 

 
 
ภาพที่ 4 การโฆษณาสินค้าโดยน าเสนอที่มาของสินค้า 
ที่มา: Admin, thefellas_store [ออนไลน์], เข้าถึงเมื่อ 20 ตุลาคม 2559 เข้าถึงได้จาก 

https://www.instagram.com/p/BQUWrrIlN0q/?taken-by=thefellas_store

                                                 
5Mike Featherstone, Consumer Culture and Postmodernism, 2nd ed. ( SAGE 

Publica- tions Ltd., 2007 ), 18. 
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ปัจจุบันมีกลุ่มคนที่นิยมซ้ือของเก่ามาใช้เป็นจ านวนมาก ทั้งเฟอร์นิเจอร์ เสื้อผ้า และของ
ประดับบ้านต่างๆ สิ่งเหล่านี้สะท้อนให้เห็นการให้ค่ากับเครื่องใช้เป็นอย่างมาก ทั้งวัสดุ การผลิต การ
ออกแบบ และเรื่องราว เป็นเสน่ห์ของวัตถุที่ถูกซ่อนอยู่ภายในอย่างหนึ่ง 
 
อิทธิพลท่ีได้รับจากงานศิลปกรรม 

อิทธิพลทางด้านเน้ือหา 
1.1 ชินทาโร่ โอฮาตะ (Shintaro Ohata) 
1.1 Shintaro Ohata มีการน าเสนอรายละเอียดเล็ก ๆ ในชีวิตประจ าวันโดยท าการหยุด

ช่วงเวลาหนึ่งในชีวิตของเขาเอาไว้ แล้วน าเสนอออกมาในลักษณะของฉากในภาพยนตร์ งาน
จิตรกรรมของเขามีการใช้แสงให้เหมือนกับฉากของภาพยนตร์ดรามา และมีงานประติมากรรมถูกจัด
วางอยู่หน้างาน เป็นการเชื่อมโยงโลกของงานสองมิติกับสามมิติเข้าด้วยกัน6 
 

 
 

ภาพที่ 5 ผลงาน In the sound', 2012. 
ที่มา: Admin, Shintaro OHATA [ออนไลน์], เข้าถึงเมื่อ 20 ธันวาคม 2559, เข้าถึงได้จาก  

http://yukari-art.jp/en/shintaro_ohata_en

                                                 
6Admin, Shintaro Ohata, accessed December 20 2016, available from http://yukari-

art.jp/en/artists/shintaro-ohata. 
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ภาพที่ 6 ผลงาน Sayonara Sankaku, 2008. 
ที่มา: Admin, Shintaro OHATA [ออนไลน์], เข้าถึงเมื่อ 20 ธันวาคม 2559, เข้าถึงได้จาก  

http://yukari-art.jp/en/shintaro_ohata_en 
 

1.2 แอนโตนิโอ โลปาซ การ์เซีย (Antonio Lopaz Garcia) 
1.2 ศิลปินชาวสเปน เขามีชื่อเสียงจากงานแบบเรียลลิสติก   งานของเขามีลักษณะของ

การน าเสนอกายภาพของโลกปัจจุบัน สังเกตได้จากบทสัมภาษณ์ที่เขาในหัวข้อ Klein's American 
Painting Video Magazine ( APVM ) ปี 2011 

1.2 “การเรียนรู้จากอดีตเป็นเรื่องที่อธิบายได้ยาก ส าหรับฉันแล้ว อดีตถูกตีความโดย
ศิลปินในศตวรรษที่ 20 และมันดูเหมือนว่าพวกเขาได้มอบกุญแจที่ท าให้ฉันสามารถเขียนช่วงเวลา
ของฉันเอง ฉันอยากเขียนช่วงเวลาขอฉัน ฉันไม่อยากเขียนช่วงศตวรรษที่ 19 หรือ 18 หรือ 17 ฉัน
อยากจะเขียนทุกสิ่งในชีวิตของฉัน ทุกประสบการณ์ของฉัน”7 

                                                 
7Allison Malafronte, “Learning from the past is very complicated. The past, for me, 

has been interpreted by the artists of the 20th century. And to me it seems that they give me 
the key to be able to paint my time. I want to paint my time. I don't want to paint the 
19th century or the 18th century or the 17th century. I want to paint everything that is my life, all 
of my experiences.”, Words of Wisdom From Antonio López García , accessed October 20 
2016, available from http://www.artistdaily.com/blogs/the-artists-life/words-of-wisdom-from-
antonio-lpez-garca.  

http://www.artistdaily.com/blogs/the-artists-life/words-of-wisdom-from-antonio-lpez-garca
http://www.artistdaily.com/blogs/the-artists-life/words-of-wisdom-from-antonio-lpez-garca


12 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 7 Antonio López Garcia (Spanish, born in 1936), Sink and Mirror, 1967, Oil on  
 wood, Museum of Fine Arts, Boston. Melvin Blake and Frank Purnell 
 Collection, Photograph © Museum of Fine Arts, Boston. 

ที่มา : Admin, Words of Wisdom From Antonio López García [ออนไลน์], เข้าถึงเมื่อ 20  

ธันวาคม 2559, เข้าถึงได้จาก http://www.artistdaily.com/blogs/the-artists- life/words 
of-wisdom-from-antonio-lpez-garca 

 

 
 

ภาพที่ 8 Antonio López García, Greek Head and Blue Dress 1958 ( altered in 2011 ),  
 Oil painting on board, 69 X 95 cm. 

 ที่มา: Admin, Words of Wisdom From Antonio López García [ออนไลน์], เข้าถึงเมื่อ 20  

ธันวาคม 2559, เข้าถึงได้จาก http://www.artistdaily.com/blogs/the-artists-life/words- 
of-wisdom-from-antonio-lpez-garca

http://www.artistdaily.com/blogs/the-artists-life/words-
http://www.artistdaily.com/blogs/the-artists-life/words-
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อิทธิพลทางด้านรูปแบบ 
1.1 บิล วู้ดโรว์ (Bill Woodrow) 
1.1 ผลงานของเขามักพูดถึงความสัมพันธ์ระหว่างผู้บริโภคและบทบาทของวัตถุสินค้าที่

แสดงออกต่อสังคม8 ภาษาทางประติมากรรมที่เขาใช้คือการสร้างที่ว่างลงบนวัตถุ ซ่ึงที่ว่างเหล่านั้นยัง
อนุมานถึงส่วนประกอบของรูปทรงที่เขาสร้างขึ้น รูปทรงภายในงานของเขา จะเชื่อมต่อกันโดยใช้
ลักษณะของเส้นแบบสายสะดือ แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาที่แฝงมาในวัตถุกับรูปทรงที่ถูก
สร้างขึ้นใหม่  ภายในงานแต่ละชิ้นจะมีเรื่องราวและเนื้อหาแตกต่างกันออกไป  

1.1 ฉันได้รับอิทธิพลทางด้านการใช้ส่วนประกอบของวัตถุน ามาสร้างเป็นรูปทรงใ หม่
เช่นเดียวกับเขา แต่ไม่ได้ให้ความหมายกับที่ว่างบนวัตถุเหมือนกับเขา 

 

  
 

ภาพที่ 9 Bill Woodrow , Elephant, 1984. 

ที่มา: Devid Thorp, Bill Woodrow [ออนไลน์], accessed December 18 2016, available  

 from http://www.tate.org.uk/art/artists/bill-woodrow-2170 
 นผลงานชิ้  Elephant ศิลปินต้องการกล่าวถึงความสัมพันธ์ของธรรมชาติและวัฒนธรรม 
โลกแห่งธรรมชาติถ่ายทอดผ่านรูปทรงของหัวช้างที่ถูกติดต้ังให้คล้ายสัตว์สตาฟ แสดงความเป็น

                                                 
8Devid Thorp, Bill Woodrow, accessed December 18 2016, ava ilable from   

http://www.billwoodrow.com/dev/texts.php?page=2&text_id=6  

http://www.billwoodrow.com/dev/texts.php?page=2&text_id=6
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อนุสรณ์ตามวัฒนธรรมของชาวตะวันตก ที่ มักสตาฟหัวสัตว์ที่ถูกล่าเอาไว้ ซ่ึงประกอบสร้างจาก
ชิ้นส่วนของรถยนต์ แผนที่ และปืนปลอม9 
 

 
 

ภาพที่ 10 Car Door, Ironing Board and Twin-Tub with North American Indian Head- 
Dress”, 1981. 

ที่มา: Jo kear, Bill Woodrow [ออนไลน์], accessed December 18 2016, available  

 from http://www.tate.org.uk/art/artists/bill-woodrow-2170 

 
ผลงานชิ้นนี้ถูกสร้างขึ้นจากแผ่นโลหะของประตูรถ เครื่องซักผ้า และบอร์ดส าหรับรีดผ้า 

งานชิ้นนี้พูดถึงภาพของชนเผ่าด้ังเดิมของชาวอเมริกาที่ด าเนินมาสู่ปัจจบัน  เขาสนใจการเผชิญหน้า
ระหว่างประเพณีแบบด้ังเดิมกับหลุมพรางทางการบริโภค และลักษณะการใช้ชีวิตแบบตะวันตกของ

                                                 
9Jo kear, Bill Woodrow, accessed December 18 2016, ava i lable from  

http://www.tate.org.uk/art/artworks/woodrow-elephant-t07169 
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ชนเผ่าในปัจจุบัน แผ่นโลหะที่ใช้ถูกนมาสร้างสรรค์ แสดงความผสมผสานวัฒนธรรมสองแบบเข้าไว้
ด้วยกัน10 

1.2 ทาคาฮิโระ ไอวาซากิ (Takahiro Iwasaki) 
1.2 ศิลปินต้องการน าเสนอทิวทัศน์ผ่านของใช้ในชีวิตประจ าวัน เขาต้องการพูดถึง

สภาพแวดล้อมของเมืองคาวาซากิ ซ่ึงเป็นเมืองทางอุตสาหกรรมเมืองหลักของประเทศญี่ปุ่น ด้วยการ
จ าลองโรงงานอุตสาหกรรมที่อยู่ในเมืองลงบนผ้าขนหนู11 ภาษาที่ศิลปินใช้คือ การสร้างรูปทรงลงบน
วัตถุ โดยยังคงความเป็นวัตถุเอาไว้อย่างชัดเจน 
 

 
 

ภาพที่ 11 Takahiro Iwasaki, Out of Disorder ( Higashi-Ohgishima LNG terminal and  
Ohgishima thermal power plant ), 2014. 

ที่มา: Makiko Arima, Takahiro Iwasaki “Out of Disorder” at Kawasaki City Museum,  
 accessed December 18 2016, ava i lable from http://azito-art.com/topics/takahiro- 
 iwasaki-out-of-disorder-at-kawasaki-city-museum/

                                                 
10Admin, Car Door, Ironing Board and Twin-Tub with North American Indian 

Head-Dress, accessed December 18 2016, ava i lable from 
http://www.tate.org.uk/art/artworks/woo  
drow-car-door-ironing-board-and-twin-tub-with-north-american-indian-head-dress-t03355 

11Christopher Jobson,Out of Disorder: Topographical Maps Carved from Electrical 
Tape and Intricate Thread Sculptures by Takahiro Iwasaki, accessed December 18 2016, 
ava i lable from http://www.thisiscolossal.com/2013/02/takahiro-iwasaki/. 

http://azito-art.com/topics/takahiro-
http://www.tate.org.uk/art/artworks/woodrow-car-door-ironing-board-and-twin-tub-with-north-american-indian-head-dress-t03355
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ภาพที่ 12 ผลงานชุด Out of disorder ( 2011 ) 
ที่มา : Christopher Jobson,Out of Disorder: Topographical Maps Carved from Electrical Tape 
and  

 Intricate Thread Sculptures by Takahiro Iwasaki, accessed December 18 2016, 
ava i lable  

 from http://www.thisiscolossal.com/2013/02/takahiro-iwasaki/. 
 

ข้าพเจ้ามีการใช้วัตถุในชีวิตประจ าวันมาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเช่นเดียวกับทาคาฮิโระ 
ไอวาซากิ แต่ประเด็นที่น าเสนอมีความแตกต่างออกไปมาก ตัววัตถุที่อยู่ในผลงานของข้าพเจ้าจะถูก
จัดการไม่ให้คงสภาพเดิมเสียทั้งหมด 

ยูเคน เทรุยะ (Yuken Teruya)  

http://www.thisiscolossal.com/2013/02/takahiro-iwasaki/


7 
 

  

Yuken Teruya ได้เลือกเศษซากจากชีวิตในเมืองมาใช้เป็นวัสดุในการท างาน ของที่ถูก
ทิ้ง ถูกน ามาแสดงจินตนาการผ่านการเคลื่อนออกของระนาบจนกลายเป็นรูปทรง ถุงกระดาษจาก
ห้างสรรพสินค้าเหล่านี้ แสดงลักษณะของการคุ้มครองผู้บริโภคอย่างหนึ่ง ปากถุงถูกจัดให้เป็นช่อง



17 
 

 
 

ส าหรับผู้ชม แสงที่ลอดผ่านช่องด้านบนแสดงให้เห็นรูปทรงของต้นไม้ที่ปรากฎอยู่ภายใน ศิลปินมีการ
ใช้ฟังค์ชันของรูปทรงที่สร้างขึ้นในการท าให้ ต้ังฉากกับพ้ืน เพ่ือช่วยพยุงให้ตัววัตถุสามารต้ังอยู่ได้ 
ลักษณะของการค้ ากันระหว่างรูปทรงกับวัตถุกล่าวถึงการด าเนินชีวิตกับการบริโภคที่อยู่ คู่กันเสมอ 
รูปทรงของพืชพรรณที่เขาเลือกใช้มาจากธรรมชาติภายในเมืองโอกินาวาซ่ึงเป็นบ้านเกิดของเขา  
 การสร้างรูปทรงของฉันมีลักษณะของการคลี่คลายออกของระนาบจนเกิดเป็นรูปทรง
เช่นเดียวกัน แต่รูปทรงที่ฉันสร้างขึ้นไม่ได้มีฟังก์ชันการใช้งานเช่นเขา 
 

 

 

 
 

ภาพที่ 13 ผลงานชุด Noticed Forest, 2005. 
ที่มา: Ben Street, YUKEN TERUYA [ออนไลน์], accessed December 18 2016, available  

 from http://www.saatchigallery.com/artists/yuken_teruya.htm?section_name=paper

http://www.saatchigallery.com/artists/yuken_teruya.htm?section_name=paper
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ภาพที่ 14 ผลงานชุด Green Economy, 2015. 
ที่มา: Admin, YUKEN TERUYA studio, accessed December 18 2016, available from  

 http://www.yukenteruyastudio.com/projects-1/green-economy 
 

 
 
ภาพที่ 15 ผลงานชุด Corner Forest, 2003-2009. 
ที่มา: Admin, YUKEN TERUYA studio, accessed December 18 2016, available from  

 http://www.yukenteruyastudio.com/projects-1/coner-forest 
 

1.2 จักกาย ศิริบุตร 
1.2 ผลงานของเขาน าเสนอรูปด้วยการปักลงบนวัตถุจ าพวกเสื้อผ้า โดยรูปที่น าเสนอจะมี

ความเชื่อมโยงกับตัวชุดที่มีลักษณะเฉพาะ เป็นการแสดงความสัมพันธ์ระหว่างตัววัตถุกับเนื้อหาที่ ติด
มาได้อย่างชัดเจน 

http://www.yukenteruyastudio.com/projects-1/green-economy
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ภาพที่ 16 ผลงาน Plunder 

ที่มา: Admin, Singapore Biennale 2013 เทศกาลศิลปะระดับโลกในภูมิภาคเอเชีย [ออนไลน์],  

 เข้าถึงเม่ือ 29 เมษายน 2560, เข้าถึงได้จาก http://www.tcdc.or.th/articles/design- 

 creativity/19709/#Singapore-Biennale-2013 
 

การติดต้ังชุดเครื่องแบบข้าราชการของประเทศไทย พร้อมกับสร้างบรรยากาศการแสดง
งานผ่านเสียงประกอบอันน่าสนใจและมีความเชื่อมโยงกับใบหน้าที่มองเห็นอยู่ตรงหน้านั่นเอง 
ด้านหลังชุดเครื่องแบบเหล่านี้คือการปักด้ายด้วยมือเป็นรูปโครงหน้าของนักการเมือง หรือพระสงฆ์ 
เพ่ือถ่ายทอดการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นเก่ียวกับเรื่องการเมืองการปกครอง ศาสนา และวัฒนธรรม

ของประเทศไทยในปี 255612 

                                                 
12Admin, Singapore Biennale 2013 เทศกาลศิลปะระดับโลกในภูมิภาคเอเชีย, เข้าถึงเมื่อ 18 

ธันวาคม 2559, เข้าถึงไ ด้จาก http://www.tcdc.or.th/articles/design-creativity/19709/#Singapore-
Biennale-2013 

 

11 

11 

http://www.tcdc.or.th/articles/design-
http://www.tcdc.or.th/articles/design-
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ภาพที่ 17 Changing room ผลงานจากนิทรรศกาลชุด Displaced 

 
ผลงานเชิงติดต้ังชิ้นนี้ได้สืบพิเคราะห์ไปยังความตึงเครียดในแต่ละกลุ่มศาสนาที่ส่งผลต่อ

กลุ่มคนต่าง ๆ ในภาคใต้ ระหว่างพลเรือนในแต่ละช่วงวัย ในแต่ละความศรัทธา และทหารจากทั่วทุก
ภาคในประเทศไทยต่าง ๆ ในทางตรงกันข้ามกับการเพ่งพินิจต่อตัวเองในผลงาน  Changing Room 
น าเสนอการแทรกแซงทางสังคมที่มีพลวัตอันเป็นสุนทรียะส าคัญของผลงาน เม่ือผู้ชมได้ลองสวมใส่
เสื้อแจ็คเก็ตทหาร และผ้าคลุมศีรษะของชาวมาเลย์มุสลิมในพ้ืนที่นิทรรศการนี้  

นอกจากนั้น จักกายยังได้เปลี่ยนหมวกซองกกหรือหมวกคลุมส่วนกระโหลกศรีษะที่บุรุษ
ชาวมาเลย์นิยมสวมใส่ โดยน าหมวกซองกกที่ท ามาจากภาพพิมพ์ลายพราง วาดภาพความรุนแรงที่
ได้มาจากภาพข่าวต่าง ๆ ที่ เกิดขึ้นในเหตุการณ์ความไม่สงบในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ด้วย
ลายเส้นสีขาว ในขณะที่เสื้อแจ๊คเก็ตของทหารไทยได้เรียงร้อยฉากแห่งความสุขและโลกในแง่ดีที่วาด
โดยเด็ก ๆ ในโรงเรียนไทยมุสลิมอย่างลงตัว ผลงานศิลปะแนวติดต้ังชิ้นนี้ได้ส่งต่อความตึงเครียดอย่าง
ลึกซ้ึงเม่ือภาพที่ปรากฏในหมวกของมัน ท าให้เราเผชิญหน้ากับความจริงอันโหดร้าย และปรากฏภาพ
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แห่งความหวังจากเสื้อแจ็กเก็ตของทหาร ด้วยเหตุนี้สาธารณชนจึงถูกบังคับให้ประนีประนอมกับคู่
ขัดแย้งฝ่ายตรงข้าม และกลายมาเป็นส่วนหนึ่งของปัญหาในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ และด้วยการ
เผชิญหน้านี้ จักกายจะได้ร่วมคัดเลือกผู้มองไปสู่ชีวิตของ “ผู้ อ่ืน” ที่ เป็นชาวมุสลิมในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ ผ่านการเปลี่ยนอัตลักษณ์โดยการสวมใส่เครื่องแต่งกาย13 

                                                 
13Admin, DISPLACED การเมืองเร่ืองชาติพันธุ์และศาสนา ในงานศิลปะของจักกาย ศิ ริบุตร , 

เข้าถึงเมื่อ 29 เมษายน 2560, เข้าถึงได้จาก: http://www.bacc.or.th/event/DISPLACED.html. 

12 

12 
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บทท่ี 3 
 

กระบวนการสร้างสรรค์ 
 
ขั้นตอนการจัดระเบียบข้อมูล 

ในขั้นตอนการจัดระเบียบข้อมูลเป็นการแสดงกระบวนการในการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
เรื่องราวและประสบการณ์ของข้าพเจ้า รวมไปถึงการจ าแนกวัตถุที่อยู่ในชีวิตประจ าวันออกเป็น
หมวดหมู่ 

ข้าพเจ้าจ าแนกการหาข้อมูลออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนของวัตถุ กับส่วนของเรื่องราว
และประสบการณ์ ในส่วนของวัตถุได้มีการศึกษาลักษณะของวัตถุเชิงกายภาพ ลักษณะการใช้งาน 
ความหมายที่ติดมากับตัววัตถุ วัสดุ ส่วนประกอบภายใน 

ส่วนของเรื่องราว ข้าพเจ้าจ าแนกออกมตามกิจกรรมที่เกิดขึ้นในแต่ละวัน ซ่ึงเก่ียวเนื่อง
ไปถึงตัววัตถุที่เป็นส่วนหนึ่งในกิจกรรมนั้นๆด้วย  
 

 
 
 แผนภูมิภาพที่ 1 การจ าแนกข้อมูล
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ขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลกรณีศึกษา 
 ข้าพเจ้าได้ศึกษาวัตถุในหลายด้าน ทั้งส่วนประกอบ โครงสร้าง บริบท ฟังก์ชัน วัสดุ พร้อม
กับหาความเชื่อมโยงระหว่างเหตุการณ์ที่ต้องการถ่ายทอด ความเหมาะสมในการเลือกใช้วัตถุกับเรื่อง
ที่ต้องการน าเสนอเพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่เป็นสากล 

 
แผนภูมิภาพที่ 2 การแจกแจงประเด็นในการท างาน
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ภาพที่ 18 การศึกษาวัตถุ 
 
ขั้นตอนการประมวลความคิดจากทัศนคติ 

ข้าพเจ้าวิเคราะห์บริบทของวัตถุที่สัมพันธ์กับพฤติกรรมของมนุษย์ ตามมาด้วยทัศนคติซ่ึง
เข้ามาก าหนดลักษณะของการแสดงออก สิ่งของบางอย่างสามารถระบุถึงกิจกรรมที่เราปฏิบัติ เช่น 
แปรงสีฟัน หรือโถชักโครก สามารถอนุมานได้ถึงช่วงที่ เราอยู่ในห้องน้ า  เม่ือจ าแนกออกมาโดย
ละเอียด วัตถุหนึ่งอย่าง สามารถบอกได้ถึง สถานที่ กิจกรรม ช่วงเวลา อารมณ์ความรู้สึก สิ่งเหล่านี้
เป็นจุดเชื่อมต่อระหว่างมนุษย์กับความทรงจ า  

มนุษย์เรามีความทรงจ าใหม่เกิดขึ้นทุกวัน พฤติกรรมที่เราท าซ้ า เดิมท าให้เกิดความเคย
ชิน การต่ืนนอนมาอาบน้ าแปรงฟันกินข้าวเช้าแล้วไปท างานกลายเป็นสูตรส าเร็จที่ธรร มดา ๆ อย่าง
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หนึ่งของชีวิต ข้าพเจ้าคิดว่าภายในกิจวัติที่ซ้ าเดิมของมนุษย์นั้น มีความสนุกสนานซ่อนอยู่ เสมอ และ
การเลือกสรรวัตถุมาเป็นสื่อถ่ายทอดเรื่องราว จะช่วยสร้างมุมมองใหม่ๆในการรับรู้ได้ 
 
ขั้นตอนการแสดงออกทางรูปธรรม 

ข้าพเจ้าได้ศึกษาสัณฐานของรูปทรง รวมไปถึงรายละเอียดของวัตถุแต่ละชนิด สังเกตถึง
ความสามารถในการต่อยอดรูปทรง จากการศึกษาทั้งหมด ข้าพเจ้าเลือกใช้การออกแบบรูปทรง การ
จัดวางและวัสดุมาสร้างสรรค์ผลงาน 

จากการศึกษาข้อมูล ข้าพเจ้าเลือกใช้การต่อยอดรูปทรงด้วยวัสดุ มีการสร้างรูปทรงขึ้น
ใหม่โดยอ้างอิงวัสดุจากวัตถุต้ังต้น รูปทรงที่สร้างขึ้นใหม่จะถูกออกแบบหรือจัดการให้สามารถสื่อถึง
เหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ 
 
ขั้นตอนการแสดงออกด้วยวัสดุและเทคนิควิธีการ 

จากการศึกษาผลงานของบิล วู้ดโรว จะเห็นการใช้วัสดุของวัตถุแต่ละชิ้นมาประกอบกัน 
ซ่ึงส่วนมากศิลปินจะใช้เลือกวัตถุที่มีเหล็กและสังกะสีเป็นส่วนประกอบ ข้าพเจ้าได้เลือกลักษณะของ
การใช้วัสดุจากตัววัตถุเข้ามาสร้างสรรค์ผลงานเช่นกัน วัตถุที่ เลือกมามีความแตกต่างกันไป ทั้ง
พลาสติก ผ้า ใยสังเคราะห์ กระดาษ ซ่ึงมีวิธีการจัดการที่แตกต่างกันออกไป  
 

 
 

ภาพที่ 19 การทดลองจัดการวัสดุ
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ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน 
ขั้นตอนการหาข้อมูล 
1. หาข้อมูลจากการจดบันทึก จากภาพถ่าย การสังเกตพฤติกรรมของตนเอง ส่วนมาก

ข้อมูลจะได้มาจากประสบการณ์จริง 
2. ข้อมูลจากการทดลองวัสดุ การทดลองช่วยให้พบความสามารถในการสื่อสารของวัสดุ

แต่ละแบบมากขึ้น  
ขั้นตอนวิธีการสร้างสรรค์ 
1. การสร้างภาพร่าง 2 มิติ ข้าพเจ้ารวบรวมข้อมูลจากบันทึกต่าง ๆ มาสร้างจินตนาการ  

ต่อยอดทางรูปทรง  
2. การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ ข้าพเจ้าน ารูปทรงที่ได้ออกแบบไว้จากแบบร่าง 2 มิติ มา 

ท าการขยาย เพ่ือส ารวจท่าทาง อาการ ที่ว่างที่เกิดขึ้นจริง 
3. ขั้นตอนการศึกษาวัสดุ ท าการศึกษาเทคนิคและการจัดการกับวัสดุเพ่ือน ามาสร้างรูปทรง 

ที่ต้องการ ซ่ึงวัสดุที่ใช้จะแตกต่างกันไปตามวัตถุที่เป็นส่วนหลักของงาน 
4. ขั้นตอนการสร้างรูปทรง ท าการสร้างรูปทรงตามแบบ ใช้วัสดุกับเทคนิคที่ได้ท าการศึกษา 
5. ท าการจัดวางติดต้ังผลงาน ท าการจัดวางเพ่ือแสดงความสัมพันธ์ระหว่างตัววัตถุกับรูปทรงที่

ถูกสร้างขึ้นใหม่ โดยค านึงถึงมุมมอง ที่ว่างที่ต้องการให้ผู้ชมได้เข้ามามีส่วนร่วม 
 

 
 

ภาพที่ 20 ขั้นการสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ
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ภาพที่ 21 ขั้นตอนการสร้างรูปทรง
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ภาพที่ 22 ขั้นตอนการจัดเตรียมติดต้ังผลงาน
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บทท่ี 4 
 

การพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ 
 
การสร้างสรรค์ผลงานในช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ 

ความสนใจของข้าพเจ้าเริ่มที่การเปลี่ยนแปลงจากระนาบสู่รูปทรงสามมิติ  การพับถูก
เลือกมาเป็นวิธีแรกในการทดลอง ข้าพเจ้าได้วิเคราะห์กระบวนการ สังเกตุระนาบ ที่ว่าง โครงสร้าง 
รูปร่างต่างๆที่เกิดขึ้น ในช่วงแรกของการศึกษา ข้าพเจ้าเลือกใช้แผ่นระนาบจากวัสดุต่าง  ๆ เช่น 
เหล็ก กระดาษ พลาสติก เพ่ือส ารวจและศึกษาการจัดการกับวัสดุหลายๆชนิด เม่ือเริ่มเข้าใจเทคนิค
วิธีการต่าง ๆ แล้ว ข้าพเจ้าจึงเริ่มใช้ระนาบบนวัตถุในการสร้างสรรค์ 

ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ 
จากการศึกษา ข้าพเจ้าพบองค์ประกอบ 3 ส่วนภายในผลงาน ได้แก่ วัตถุ รูปทรงที่สร้าง

ขึ้น และความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุกับรูปทรง 
ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 ข้าพเจ้าเริ่มใช้วัตถุในการสร้างสรรค์ วัตถุอยู่ภายในผลงาน

คือ โต๊ะไม้ รูปทรงถูกสร้างขึ้นโดยยังอ้างอิงข้อมูลจากการพับรูปไก่ เส้นจากโครงสร้างในการพับถูก
น ามาสร้างรูปทรงของแก้วกาแฟ ซ่ึงรูปทรงทั้งสองมีความเก่ียวข้องกันด้านเนื้อหาของผลงาน คือ     
การเริ่มต้นวันใหม่ ข้าพเจ้าใช้ลักษณะของการทิ้งร่องรอยเอาไว้บนโต๊ะเพ่ือให้ผู้ชมสามารถอนุมานได้
ถึงที่มาของรูปทรง เป็นการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุกับรูปทรง วัสดุที่ เหมือนกันมีส่วนช่วยให้
ทั้ง 2 ส่วนเป็นหนึ่งเดียวกันได้อย่างไม่ขัดขืน 

ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 ในการท างานชิ้นนี้ ข้าพเจ้าพบว่าสามารถใช้วัตถุมากกว่า
หนึ่งอย่างในการสร้างสรรค์ผลงานได้ จึงได้เลือกกระเป๋าเป้ หมวกและรองเท้า วัตถุทั้ง 3 ชิ้นมีวัสดุที่
เหมือนกันคือ ผ้า ข้าพเจ้าน าชิ้นส่วนของระนาบบนวัตถุเหล่านี้มาสร้างทิวทัศน์ที่ เก่ียวข้องกับการ
เดินทางของข้าพเจ้า โดยน ามาเย็บให้เชื่อมต่อกันในแนวต้ัง และยังคงเหลือส่วนประกอบอ่ืนของวัตถุ
แต่ละชิ้นเอาไว้ 



30 
 

 

วิเคราะห์ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ 
ด้านเน้ือหา 
ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ท่ีข้าพเจ้าได้ศึกษา มีลักษณะของการใช้วัตถุเป็นสื่อในการเล่าเรื่อง 

ข้าพเจ้าพบว่าเรื่องที่จะเล่านั้นควรมาจากประสบการณ์ของข้าพเจ้าเองมากที่สุด เพราะจะสามารถ
เข้าถึงความสัมพันธ์ท่ีแท้ระหว่างวัตถุกับเรื่องได้อย่างชัดเจน 

ด้านรูปแบบ 
องค์ประกอบ 3 ส่วนที่ได้กล่าวไปข้างต้นนั้นมีความส าคัญเป็นอย่างมาก ตัววัตถุกับ

รูปทรงที่สร้างขึ้นต้องมีความสัมพันธ์กับเนื้อหาที่ ต้องการน าเสนอ ความเชื่อมโยงระหว่างวัตถุกับ
รูปทรงถูกน ามาใช้เป็นวิธีการเล่าเรื่อง เช่น ในผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 ใช้การทิ้งร่องรอย 
ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 ถูกท าให้เชื่อมต่อกันเป็นแนวต้ังตรงจากบนลงล่าง 

ด้านเทคนิค 
จากการสร้างสรรค์ผลงาน ข้าพเจ้าสังเกตุลักษณะของวัสดุที่เข้ามามีบทบาทท าให้ผลงาน

มีความเป็นเอกภาพได้อย่างสมบูรณ์ จึงได้ให้ความส าคัญกับการน าศักยภาพของวัสดุแต่ละประเภท
มาสร้างรูปทรง 

 

 
 

ภาพที่ 23  ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 
ชื่อผลงาน ในเช้าวันใหม่ 
เทคนิค ประกอบไม้ 
ขนาด  80 X 80 X 100 ซม.
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ภาพที่ 24 ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 
 ชื่อผลงาน การเดินทางของกระเป๋ากับเพ่ือนของเขา 
 เทคนิค  เย็บผ้า 
 ขนาด  แปรผันตามพ้ืนที่ 
 
การสร้างสรรค์ผลงานช่วงศิลปนิพนธ์ 

การศึกษาช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ช่วยสร้างกระบวนการในการสร้างสรรค์ที่ชัดเจนมากขึ้น 
ข้าพเจ้าได้น ากระบวนการเหล่านี้มาพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานช่วงศิลปนิพนธ์ต่อไป 

ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นท่ี 1 
ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 ข้าพเจ้าเริ่มจากเรื่องเล็ก ๆ ภายในห้องน้ า  บรรยากาศ ความ

สะอาด องค์ประกอบภายใน จุดที่สนใจมากที่สุดคือเรื่องของ กลิ่น โดยเลือกใช้ขวดบรรจุภัณฑ์
หลากหลายชนิดมาเป็นสื่อ ความหอมเหล่านี้ถูกสังเคราะห์มาจากธรรมชาติ บรรจุในผลิตภัณฑ์
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พลาสติก และถูกเปิดเผยเม่ือเราหยิบมาใช้ เพ่ือน าเสนอความหอมสังเคราะห์นี้  ข้าพเจ้าสร้างรูปทรง
ธรรมชาติของดอกไม้และต้นหญ้าด้วยพลาสติกที่เป็นวัสดุของบรรจุภัณฑ์  

ก่อนการสร้างรูปทรง ข้าพเจ้าได้ท าการทดลองศึกษาหาวิธีจัดการกับพลาสติกและพบสิ่ง
ที่น่าสนใจคือ การตอบสนองต่อความร้อนของพลาสติก เม่ือเจอความร้อน พลาสติกจะบิด หดตัว 
ละลาย และสามารถคงสภาพนั้นไว้ได้ในสภาพอุณหภูมิปกติของห้อ ง ความสามารถนี้ มีส่วนช่วย
สนับสนุนการสร้างรูปทรงที่พลิ้วไหวตามธรรมชาติได้เป็นอย่างดี 

ผลงานชิ้นนี้มีเป้าหมายในการแสดงให้เห็นถึงความหอมสังเคราะห์ในชีวิตประจ าวันของ
มนุษย์ เรื่องของกลิ่นเหล่านี้ ถูกน าเสนอผ่านรูปดอกไม้กับต้นหญ้าให้เคลื่อนที่ออกมาจากตัวขวด
บรรจุภัณฑ์ มีอาการล้นทะลัก แอบซ่อนอยู่ภายในวัตถุ  บริบทจ าลองของห้องน้ า เข้ามามีส่วนช่วย
สร้างบรรยากาศที่คุ้นเคยให้กับผู้ชม การเปลี่ยนชั้นวางกับเก้าอ้ีตัวเล็กให้เป็นสีขาว ช่วยเน้นผลงานให้
โดดเด่นมากขึ้น 

 

 
 

ภาพที่ 25 ภาพรวมผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 
 ชื่อผลงาน กลิ่น 
 เทคนิค  พลาสติก 
 ขนาด  แปรผันตามพ้ืนที่
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ภาพที่ 26 ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 
ชื่อผลงาน กลิ่น 
เทคนิค พลาสติก 
ขนาด  แปรผันตามพ้ืนที่ 
 

 
 

ภาพที่ 27 รายละเอียดผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 
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ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นท่ี 2 
ในผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 ข้าพเจ้าพัฒนาเทคนิคและรูปแบบในการสร้างสรรค์ มีการ

ออกแบบรูปทรงเพ่ือการสื่อสารที่ชัดเจน ประเด็นภายในผลงานพูดถึงพฤติกรรมในการใช้ห้องน้ าของ
มนุษย์ในอดีต  

รูปทรงของโถชักโครกถูกออกแบบให้มีส่วนขาคล้ายมนุษย์ ท่าทางที่ปรากฏเป็นท่านั่งย่อ
ตัวลง ความโค้งของส่วนที่เหมือนหลังช่วยเสริมอาการเศร้าที่เป็นส่วนหนึ่งของทัศนคติภายในผลงาน 
ตัวโถชักโครกนี้จะถูกติดต้ังอยู่บนพ้ืนวงกลมที่ท ามาจากหนังสือการ์ตูน ด้านบนมีโคมไฟส่องลงมาเพ่ือ
สร้างบรรยากาศอ้างว้างในแบบฉบับของการ์ตูน 

วัตถุที่ข้าพเจ้าใช้ในการสร้างผลงาน คือ หนังสือการ์ตูน จากข้อสังเกตเก่ียวกับวัสดุในการ
สร้างสรรค์ช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ การใช้วัสดุมีส่วนช่วยให้ผลงานมีความเป็นเอกภาพเป็นอย่างมาก 
วัสดุในครั้งนี้ คือกระดาษหนังสือการ์ตูน ซ่ึงมีความหมายที่ชัดเจนในตัวเอง โดยปกติวัตถุจะมี
ความหมายในตัวเอง แต่เม่ือท าการจ าแนกตัววัสดุออกมาจากวัตถุ วัสดุเหล่านั้ นจะเป็นเพียงวัสดุ
สังเคราะห์ เช่น พลาสติก ไม้ หรือผ้า แต่ในครั้งนี้จะพบว่าชิ้นส่วนกระดาษจากหนังสือการ์ตูนจะ
ยังคงอัตลักษณ์ของมันเอาไว้เสมอ 

ลักษณะเฉพาะของกระดาษหนังสือการ์ตูนช่วยให้ผลงานทั้งหมดสามารถอยู่ ด้วยกันได้
อย่างไม่ขัดขืน บรรยากาศของงานมีอารมณ์เศร้า เหงา แต่ด้วยรูปลักษณ์ที่ มีการออกแบบให้มี
จินตนาการ และขนาดที่ลดลงจากความเป็นจริง ท าให้อารมณ์ในงานไม่ได้ส่งผลไปในทางลบมากนัก 
ความขบขันเล็ก ๆ ยังคงปรากฏให้เห็น ด้วยองค์ประกอบทั้งหมดนี้ ท าให้ผู้ชมสามารถอนุมาน
ประเด็นเก่ียวกับอดีตที่มีระหว่างหนังสือการ์ตูนกับรูปทรงโถชักโครกได้เป็นอย่างดี 
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ภาพที่ 28 ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 

ชื่อผลงาน ส้วมซึม ( เศร้า ) 
เทคนิค เปเปอร์มาเช่ 
ขนาด  80 X 80 X 120 ซม.



36 
 

 

 

 
 
ภาพที่ 29 รายละเอียดผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 
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ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นท่ี 3 
ผลงานชิ้นนี้เริ่มที่การศึกษาตัววัตถุ  มีการส ารวจหน้าที่การใช้งาน ความหมาย  วัสดุ

ภายใน วัตถุที่เลือกคือ หมอน มนุษย์ปกติใช้ช่วงเวลาอยู่บนเตียงประมาณ 8-10 ชั่วโมงต่อวัน นั่น
หมายถึง 1 ใน 3 ของวันเลยทีเดียวและนั่นคือช่วงเวลาที่เราใช้หมอนเช่นกัน สิ่งที่ข้าพเจ้าสนใจคือ 
เราจะพบว่าตัวเองอยู่ที่นั่นในตอนต่ืนเช่นเดียวกับตอนที่เราก าลังจะหลับ มันจึงเป็น ทั้งจุดเริ่มต้นและ
เส้นชัยของแต่ละวัน 

ประเด็นที่ต้องการน าเสนอคือเรื่องกิจวัติประจ าวันของมนุษย์  ข้าพเจ้าคิดว่ากิจกรรมที่
มนุษย์เรากระท าอยู่ซ้ ากันทุกๆวันจนท าให้เกิดความเคยชินที่น่าเบื่อหน่าย หากเราลองสังเกตให้ดี  ๆ
ในช่วงเวลาเหล่านั้นน่าจะมีความสนุกสนานซ่อนอยู่ หมอนจึงเหมาะสมจะเป็นสื่อในการสร้างสรรค์
ผลงานชิ้นนี้มากที่สุด 

ลักษณะทางกายภาพของวัตถุคือ รูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้าบวม ๆ ข้าพเจ้าเลือกที่จะใช้ด้าน
สองด้านของหมอนเป็นจุดเริ่มและจุดสิ้นสุดในการเล่าเรื่อง การเล่าเรื่องแบบวงกลมไม่มีที่สิ้นสุดถูก
น ามาใช้ในการอธิบายวัฏจักรของกิจกรรมในหนึ่งวัน รูปทรงที่ข้าพเจ้าสร้างขึ้นล้วนอ้างอิงมาจากวัตถุ
พ้ืนฐานที่สามารถพบเห็นได้ทั่วไปในชีวิตประจ าวัน มันถูกออกแบบให้ถอยห่างออกมาจากความเป็น
จริง มีการใช้ท่าทางอาการที่หลากหลาย และที่ส าคัญคือมันถูกสร้างขึ้นจากใยสังเคราะห์ทั้งหมด 

ใยสังเคราะห์เป็นวัสดุที่อยู่ภายใน มันถูกเอามาน าเสนอเป็นรูปทรงต่าง  ๆ และจัดวาง
แสดงการเคลื่อนที่ออกมาจากหมอน สิ่งที่แสดงตัวออกมาจากวัสดุได้อย่างชัดเจนคือ ความเบา ความ
ฟุ้งฝัน ดูอ่อนนุ่ม และมีสีขาว ด้วยลักษณะเฉพาะของตัววัสดุ ข้าพเจ้าพบว่ามันท าให้รูปทรงที่สร้างขึ้น
มักกลืนหายไปกับผนังสีขาว จึงได้สร้างบริบทแวดล้อมให้กับผลงานเพ่ือช่วยขับเน้นตัวผลงาน โดย
พ้ืนที่ท่ีสร้างขึ้นจะมีขนาดใกล้เคียงกับห้องนอนเล็ก ๆ หนึ่งห้อง มีสีชมพูที่ช่วยขับเน้นทั้งผลงานและ
ตัววัตถุได้เป็นอย่างดี 



38 
 

 

 
 

ภาพที่ 30 ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 3 
ชื่อผลงาน วน ( Loop ) 
เทคนิค ใยสังเคราะห์ 
ขนาด  แปรผันตามพ้ืนที่ 
 

 
 

ภาพที่ 31 รายละเอียดผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 3
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ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นท่ี 4   
ข้าพเจ้าพบว่าการมุ่งเน้นไปที่ตัววัตถุอย่างที่เคยได้ท าในผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 3 เป็น

แนวทางที่ช่วยให้สามารถดึงศักยภาพของวัตถุมาใช้ตอบสนองประเด็นและทัศนคติได้เป็นอย่างดี จาก
ผลงานช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 ข้าพเจ้าได้เล่าเรื่องการเดินทางด้วยกระเป๋า รองเท้า และหมวก 
ซ่ึงไม่ได้เจาะจงเนื้อเรื่องภายในมากนัก การท างานครั้งนี้จึงต้องการที่จะเล่าเรื่องการเดินทางอย่าง
เฉพาะเจาะจงมากขึ้น 

ในผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 4 นี้ ข้าพเจ้าได้เพ่ิมการส ารวจข้อมูลส่วนของเนื้อเรื่องเข้า มา 
การกระท านี้ช่วยให้ตีกรอบเนื้อหาภายในงานลงมาได้มากขึ้น ช่วยในการสร้างรายละเอียดภายในงาน 
เรื่องที่เลือกมาคือ การเดินทางช่วงหน้าหนาวในปี 2016 ที่เพ่ิงผ่านพ้นมา ข้าพเจ้าได้ไปประเทศญี่ปุ่น
กับครอบครัวและพบกับอากาศที่อุณหภูมิ -12 องศา และต้องการจะถ่ายทอดเรื่องนี้สู่ผู้ชม 

ข้าพเจ้ายังศึกษาวัตถุที่จะตอบสนองทั้งเรื่องของการเดินทางและความหนาวเย็น จึงได้
เลือก ถุงเท้า มาเป็นสื่อหลักในการน าเสนอ หน้าที่ของมันคือช่วยให้เท้าของเราอุ่น  และมันยัง
สามารถสื่อถึงการเคลื่อนที่ของเราได้อีกด้วย ข้าพเจ้าใช้ถุงเท้าหลายแบบเพ่ือเพ่ิมสีสันให้กับผลงาน 
รูปทรงของสิ่งต่าง ๆ ที่ได้ค้นพบจากการเดินทางครั้งนี้ถูกปักเย็บอยู่บนพ้ืนถุงเท้า  การจัดวางให้
เหมือนรอยเท้าที่ก าลังก้าวเดินช่วยให้ผู้ชมมองเห็นลักษณะของการเคลื่อนที่ บริบทที่ถูกสร้างขึ้นให้
เหมือนกับการเหยียบลงไปบนพ้ืนหิมะ ช่วยอนุมานถึงเรื่องราวการเดินทางในฤดูหนาวได้เป็นอย่างดี



40 
 

 

 
 

ภาพที่ 32 ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 4 
ชื่อผลงาน หน้าหนาว 2017 
เทคนิค ถุงเท้า 
ขนาด  70 X 200 X 20 ซม. 
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ภาพที่ 33 รายละเอียดผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 4
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บทท่ี 5 
 

บทสรุป 
 

ผลงานแต่ละชิ้นในศิลปนิพนธ์ชุดนี้มีจุดเริ่มต้นการปฏิบัติงานที่แตกต่างกันออกไป การ
วิเคราะห์เรียบเรียงข้อมูลช่วยให้ข้าพเจ้าสามารถสื่อสารเรื่องราวผ่านเอกลักษณ์เฉพาะตัวออกมาได้ 
เม่ือผ่านกระบวนการในการการสร้างสรรค์ การเล่าเรื่องส่วนตัวก็ดูไม่จ ากัดอยู่แค่ตัวข้าพเจ้าเท่านั้น  
การศึกษาโครงสร้างทางความคิด ความสัมพันฺธ์ระหว่างรูปแบบ ประด็นทาง ความคิด ทัศนคติ 
เทคนิควิธีการ การน าเสนอ น าไปสู่การสร้างประติมากรรมที่สามารถถ่ายทอดเรื่องราวรอบตัว  

การใช้วัตถุเป็นสื่อท าให้ได้เรียนรู้และสังเกตความหมายที่เป็นสากล ฟังก์ชันการใช้งาน 
การทดลองด้านเทคนิคช่วยเสริมสร้างประสบการณ์ในการท างานกับวัสดุ ซ่ึงสามารถน าไปใช้
สนับสนุนการตอบสนองต่อประด็นทางความคิดต่างๆได้มากมาย 

การได้ปฏิบัติงานท าให้ข้าพเจ้าพบความส าคัญของการติดต้ังผลงานมากขึ้น วิธีการ
น าเสนอมีความส าคัญเท่ากับการสร้างสรรค์ผลงาน และในบางครั้งมันก็เป็นหัวใจส าคัญของผลงาน
มากกว่ารูปทรงที่ถูกสร้างขึ้นเสียอีก การติดต้ังที่เฉียบคมแสดงถึงความเป็นมืออาชีพในการจัดการ 

วิธีการสร้างรูปทรงเป็นจุดต้ังต้น น าไปสู่การทดลองและการสร้างกระบวนการคิด 
ประสบการณ์ที่มากขึ้นท าให้ข้าพเจ้าเข้าถึงความสามารถในการสื่อสารของงานศิลปะได้อย่างชัดเจน 
จากการปฏิบัติผลงานศิลปนิพนธ์ชุด “ความทรงจ าจากวัตถุ” การฝึกฝน ทดลอง หาข้อมูล วิเคราะห์
และประเมิณผบงานตัวเองด้วยความเข้าใจ ช่วยให้ข้าพเจ้าสมารถพัฒนาการสร้างสรรค์ ผลงานใน
อนาคตต่อไปได้ 
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รายชื่อผลงานศิลปนิพนธ์ 
 

ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์   
ชื่อผลงาน เทคนิค ขนาด 

ในเช้าวันใหม่ ประกอบไม้ 80 X 80 X 100 ซม. 
การเดินทางของกระเป๋ากับเพ่ือนของเขา เย็บผ้า 

 
แปรผันตามพ้ืนที่ 

ผลงานศิลปนิพนธ์  

ชื่อผลงาน เทคนิค ขนาด 

กลิ่น พลาสติก แปรผันตามพ้ืนที่ 
ส้วมซึม(เศร้า) เปเปอร์มาเช่ 80 X 80 X 120 ซม. 
วน (Loop) ใยสังเคราะห์ แปรผันตามพ้ืนที่ 
หน้าหนาว 2017  ถุงเท้า 70 X 200 X 20     ซม. 
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