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บทคดัย่อ 

 

             ขา้พเจา้นาํเสนอผลงานออกมาในรูปแบบส่ือผสม โดยสร้างสรรคจ์ากวสัดุเหลือใชเ้ป็นหลกั 

แนวคิดน้ีเกิดข้ึนจากแรงบนัดาลใจจากประสบการณ์ในชีวิตประจาํวนัท่ีไดพ้บเจอส่ิงของเหลือใชท่ี้

มีอยูอ่ยา่งหลากหลาย ผนวกกบัความสนใจในวิทยาศาสตร์สาขาชีววิทยา โดยเฉพาะการเคล่ือนไหว

ของส่ิงมีชีวิต ทาํให้ขา้พเจา้เกิดแนวความคิดในการสร้างสรรคว์ิธีการนาํส่ิงของเหลือใชเ้หล่านั้น

กลบัมามีชีวิตใหม่อีกคร้ังให้เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์ โดยศึกษาจากหลกัการของกลไก

พื้นฐานในเชิงวิศวกรรมเพื่อดดัแปลงเลียนแบบการเคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิตและนาํมาประกอบกบั

ส่ิงของเหลือใช้ เพื่อให้เกิดเป็นส่ิงประดิษฐ์ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถเคล่ือนท่ีและบงัคบัการ

เคล่ือนไหวไดด้ว้ยการเคล่ือนไหวของร่างกายผ่านการสร้างสรรคท่ี์มีกระบวนการทางความคิดท่ี

ละเอียดอ่อนในขั้นตอนของการออกแบบ การคน้หาความเช่ือมโยงในเชิงของความหมายจากความ

หลากหลายของวสัดุเหลือใชแ้ละการใชก้ระบวนการทางความคิดในเชิงตรรกะเพื่อทดลองหาความ

เป็นไปไดใ้นการประกอบวสัดุเหลือใชเ้ขา้ดว้ยกนั ทาํใหเ้กิดเป็นผลงานศิลปะท่ีแสดงใหเ้ห็นถึง 

ความงาม ความละเอียดอ่อนและมีประสิทธิภาพในการใชง้านจริง…………………………………
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Abstract 

 

             I present my works in the term of mixed media art and created primarily from wasted 

materials. This concept is inspired by the experience of my daily life that has found many of  the 

abundant objects in many forms . With interests in biological sciences. Especially the movement 

of life. It made me had an idea that I want to create a new way to reuse the wasted by using it in 

the term of creative materials. I had learned from the principles of basic mechanics to imitation of 

the movement. I bring them back to composition to create an invention efficiently that can move 

and control movement with the body’s movement. Through creativity, with a delicate thought 

process at design. Finding the connection in the term of meaning from a diversity of wasted 

materials and use logical thinking processes to test the possibility of combining wasted materials 

together. Finally, It is an artwork that shows the delicate, beauty and effective in use. 
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กติติกรรมประกาศ 

 

             ขา้พเจา้ขอขอบคุณอาจารยทุ์กท่านท่ีเป็นผูป้ระสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้ในหลากหลาย

ศาสตร์หลากหลายแขนง ประสบการณ์ต่างๆท่ีขา้พเจ้าได้พบเจอเป็นดั่งจุดเร่ิมต้นของการจุด

ประกายต่อยอดความคิดทั้งหลายให้เกิดข้ึน เป็นการเปิดโอกาสและคาํแนะนาํในการสร้างสรรค์

ผลงาน ขอบคุณอาจารยน์พไชย องัควฒันะพงษ์ อาจารยท่ี์ปรึกษาและคณาจารยทุ์กท่าน ผูค้อย

สนบัสนุนทั้งคาํปรึกษาและเวลา ดูแลเอาใจใส่ ใหค้วามรู้ ขดัเกลาแนวความคิด ใหค้าํแนะนาํอนัเป็น

ส่วนสาํคญัยิง่ จนผลงานศิลปนิพนธ์น้ีสาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 

             สุดท้ายน้ีขอกราบขอบคุณบิดา มารดา บุคคลสําคัญท่ีสุดในชีวิตเป็นผู ้ให้ความรู้               

แรงบนัดาลใจ กาํลงัใจรวมถึงทุนสนบัสนุนการสร้างสรรคผ์ลงานแก่ขา้พเจา้ตลอดมา 
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คาํนํา 

    

 เอกสารฉบบัน้ีเป็นเอกสารประกอบการทาํศิลปนิพนธ์ สาขาวิชาทศันศิลป์ กลุ่มวิชาเอก

ส่ือผสม ปีการศึกษา 2560 คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ ์มหาวิทยาลยัศิลปากร โดยมี

วตัถุประสงค์ในการเขียนเพื่ออธิบายถึงขั้นตอนและกระบวนการในการศึกษาคน้ควา้ การคิด

วิเคราะห์ ตีความและสร้างสรรคผ์ลงานชุดศิลปนิพนธ์ท่ีดาํเนินมาอย่างต่อเน่ืองเป็นระบบภายใต้

หวัขอ้เร่ือง “ศิลปะรูปแบบผสม คุณค่าใหม่ของวสัดุเหลือใช”้ (Hybrid art form : A new value of 

wasted materials) ท่ีนาํเสนอให้เห็นถึงมุมมองใหม่ ในการใชว้สัดุท่ีมีท่ีมาจากส่ิงของเหลือใช ้ใน

การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะท่ีมีความเคล่ือนไหว การเช่ือมโยงระหว่างตรรกะและความรู้สึกท่ีแฝง

อยูภ่ายใตค้วามบกพร่องและความไม่สมบูรณ์ของวตัถุ โดยใชส่ื้อผสมเป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร

แนวความคิดของขา้พเจา้ออกไปสู่ผูช้ม 

             ข้าพเจ้าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าศิลปนิพนธ์ชุดน้ีจะสามารถสร้างประโยชน์ ทั้ งในด้าน

สุนทรียภาพ การนาํเสนอกระบวนการ คุณค่าทางด้านเน้ือหา ความคิด เป็นแรงบนัดาลใจหรือ

ตน้แบบในการศึกษาใหก้บัผูอ่้านต่อไป  
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บทที ่1 

 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของการสร้างสรรค์ 

“ I always find beauty in things that are odd and imperfect, They are much more 

interesting.” ขอ้ความท่ีกล่าวถึงน้ีอา้งอิงจากคาํพูดหน่ึงของมาร์ก เจคอป นกัออกแบบแฟชัน่ชาว

อเมริกนั0

1 เป็นประโยคท่ีสามารถอธิบายไดถึ้งความรู้สึกของขา้พเจา้ ความสนใจท่ีเกิดจากการ

พิจารณาส่ิงของ เหลือใช้รอบๆตวัท่ีถูกมองขา้มคุณประโยชน์ ความงามและความน่าสนใจจาก

ร่องรอยและความไม่สมบูรณ์ท่ีส่ิงเหล่านั้นมีอยู่ เม่ือสังเกตภายในบริเวณบา้น รอบๆบา้น ถงัขยะ 

สถานท่ีคดัแยกขยะ และอ่ืนๆอีกมากมาย ความงามท่ีเกิดข้ึนท่ามกลางความไม่สมบูรณ์และความ

หลากหลายนั้นมีความน่าสนใจในความเป็นเอกลกัษณ์ท่ีแตกต่างกนัไป เป็นความงามท่ีตอ้งอาศยั

กาลเวลา ตวัอย่างเช่น ฝุ่ น รอยสนิม การผุกร่อน ความแตกหัก เป็นตน้ ซ่ึงร่องรอยความเสียหาย

เหล่านั้นยงัสามารถส่ือให้เห็นถึงเร่ืองราวความสัมพนัธ์บางอย่างท่ีเคยเกิดข้ึนในอดีต อีกทั้งเม่ือ

พิจารณาให้เห็นถึงคุณค่าของความเป็นวสัดุในแต่ละชนิดท่ีปะปนกนัอยูก่็จะพบว่าส่ิงของเหลือใช้

เหล่านั้ นย ังมีคุณสมบัติในเ ร่ืองของความแข็งแรง ความยืดหยุ่น ความคงทน ย ังคงไว้ซ่ึง

ความสามารถหรือประสิทธิภาพบางอย่าง ประกอบกบัความสนใจของขา้พเจา้ในองคค์วามรู้เชิง

วิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะเร่ืองการเคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิตในสาขาชีววิทยา ทาํใหข้า้พเจา้เลง็เห็นถึง

ความเป็นไปไดใ้นการนาํองคค์วามรู้ในเชิงวิทยาศาสตร์มาผนวกเขา้กบัองคค์วามรู้ในเชิงศิลปะ จึง

เกิดเป็นแรงบนัดาลใจให้กับแนวความคิดการสร้างสรรค์ให้เกิดหนทางรูปแบบใหม่ในการนํา

ส่ิงของเหลือใชก้ลบัมาสร้างสรรคใ์หเ้กิดประโยชน ์

            ซ่ึงในการสร้างสรรค์นั้ น จาํเป็นต้องอาศัยทั้ งความปราณีตและความละเอียดอ่อนใน

กระบวนการทางความคิด การจินตนาการถึงความเช่ือมโยงส่ิงของหรือวสัดุต่างๆ เพ่ือการออกแบบ 

และสร้างสรรคผ์ลงาน ส่วนในเร่ืองของกระบวนการเชิงปฏิบติันั้นจาํเป็นตอ้งอาศยัองคค์วามรู้ใน

เชิงช่าง ความสามารถในการประดิษฐ์ การประกอบและการแกปั้ญหาท่ีเกิดจากวสัดุท่ีแตกต่างกนั

 1 BrainyQuote, Marc Jacobs, (ออนไลน์), เขา้ถึงเม่ือ 27 พฤษจิกายน 2560, เขา้ถึงไดจ้าก 

  https://www.brainyquote.com/quotes/marc_jacobs_466463      
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 ตอ้งอาศยัความแขง็แรง ความอดทนของร่างกายในการสร้างสรรคส่ิ์งประดิษฐท่ี์มีประสิทธิภาพใน

การใชง้าน เพื่อใหเ้กิดผลงานท่ีมีความงามและคุณค่าในรูปแบบของผลงานศิลปะ 

   

จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ 

เพื่อนาํเสนอให้เห็นถึงแนวความคิดและแนวทางในการสร้างสรรคคุ์ณค่าและประโยชน์

จากส่ิงของเหลือใชใ้นรูปแบบใหม่ จากการใชอ้งคค์วามรู้ในเชิงวิศวกรรมพื้นฐานมาผนวกเขา้กบั

ความงามทางดา้นศิลปะโดยอา้งอิงหลกัการของชีววิทยาในการสร้างสรรคผ์ลงาน 

          เพื่อแสดงให้เห็นถึงกระบวนการทาํงานของระบบทางความคิดท่ีรอบคอบ ละเอียดอ่อน

และการแสดงให้เห็นถึงความรู้ความสามารถในเชิงช่างโดยอา้งอิงหลกัการทาํงานของกลไกจาก

ส่ิงของเคร่ืองใชป้ระเภทต่างๆในชีวิตประจาํวนัในการสร้างสรรคส่ิ์งประดิษฐท่ี์มีประสิทธิภาพจาก

ส่ิงของเหลือใช ้

          เพื่อพฒันารูปแบบของการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะท่ีมีแนวความคิดในเร่ืองของความงามท่ี

แตกต่างไปจากขนบธรรมเนียมโดยทัว่ไปอยา่งงานจิตรกรรม ภาพพิมพห์รือประติมากรรมเป็นการ

สร้างสรรคท่ี์มีจุดประสงคเ์พื่อใหผ้ลงานเกิดประสิทธิภาพในการใชง้านและสามารถเคล่ือนไหวได้

จริง 

 

แนวคดิในการสร้างสรรค์ 

       ขา้พเจา้สร้างสรรคผ์ลงานศิลปะในรูปแบบส่ือผสม จากแนวความคิดของการนาํคุณสมบติั

เฉพาะตวัของส่ิงของเหลือใชต่้างๆท่ีหลงเหลืออยูม่าสร้างสรรคร่์วมกนั โดยอาศยัหลกัการของกลไก

พื้นฐานทางการเคล่ือนไหวในเชิงของวิศวกรรมมาผนวกเขา้กบัความงามทางดา้นศิลปะโดยอา้งอิง

หลกัการของชีววิทยามาวิเคราะห์และสงัเคราะห์ เพื่อประยกุตใ์ชก้บัหลกัการออกแบบและประกอบ

สร้างส่ิงของเหลือใช ้โดยใชแ้นวคิดและกระบวนการสร้างสรรคท์างศิลปะเป็นหลกัเกณฑใ์นการ

คดัเลือก การใชค้วามรู้สึกรวมถึงจินตนาการในการต่อยอดสร้างสรรค ์ประกอบกบัการแสดงออก

ทางฝีมือในเชิงช่าง ทาํให้ผลงานนั้นมีความละเอียดอ่อน ความรู้สึก และจินตนาการ ผสานความ

แข็งแรง ความอดทน ความพยายามในการสร้างสรรคเ์พื่อแสดงให้เห็นถึงประโยชน์ คุณค่าและ

ความงาม ทั้งในรูปแบบของส่ิงประดิษฐ์ท่ีมีประสิทธิภาพในการใชง้านไดจ้ริงและผลงานท่ีมีความ

งามในรูปแบบของศิลปะ  
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ขอบเขตในการสร้างสรรค์   

 เพื่อความชดัเจนและเป็นไปตามเป้าหมายของการสร้างสรรค ์ขา้พเจา้จึงกาํหนดขอบเขต

ของการสร้างสรรคผ์ลงานทั้งหมด 3 ดา้น ดงัน้ี 

              ขอบเขตทางความคิดและเนื้อหา  ขา้พเจา้สร้างสรรคผ์ลงานจากแนวความคิดในการนาํ

ส่ิงของเหลือใชม้าสร้างสรรคใ์ห้เกิดประโยชน์ในรูปแบบของส่ิงประดิษฐ์ท่ีมีประสิทธิภาพในการ

เคล่ือนไหวและการใช้งานจริงและการนําเสนอความงามในความหลากหลายท่ีเกิดจาก

ลกัษณะเฉพาะของส่ิงของเหลือใช ้ผา่นกระบวนการการสร้างสรรค ์ดว้ยหลกัการของกลไกพ้ืนฐาน

ทางการเคล่ือนไหวในเชิงของวิศวกรรม มาผนวกเขา้กับความงามทางด้านศิลปะโดยอ้างอิง

หลกัการของชีววิทยา 

 ขอบเขตทางรูปแบบ  ศิลปะส่ือผสมและใช้วิธีการสร้างฟอร์มใหม่ให้เกิดข้ึนจากการ 

ประกอบสร้างของส่ิงของเหลือใชร่้วมกบักลไก ผลสาํเร็จนั้นเป็นผลงานท่ีมี ความงามในรูปแบบ

ของศิลปะและมีประสิทธิภาพในการใชง้านไดจ้ริง 

 ขอบเขตทางเทคนิควธีิการ  เป็นการสร้างสรรคผ์ลงานจากส่ิงของเหลือใชเ้ป็นหลกัโดย

การนํามาผ่านกระบวนการในการแยกช้ินส่วนประกอบเพื่อให้กลายมาเป็นวสัดุเพื่อการ

สร้างสรรค ์ประกอบเขา้ดว้ยกนัจนเกิดเป็นรูปทรงใหม่โดยอาศยัหลกัการและองคค์วามรู้ของ

กลไกพื้นฐานทางการเคล่ือนไหวในเชิงของวิศวกรรมผนวกเขา้กบั ความงามทางด้านศิลปะ

โดยอา้งอิงหลกัการของชีววิทยา  

 

วธีิการศึกษา 

1. ลงพื้นท่ีจริงเพื่อเก็บขอ้มูล หาส่ิงของวตัถุ วสัดุต่างๆโดยคดัเลือกจากการวิเคราะห์จาก

หลกัการของการทาํงานของกลไกจากส่ิงของเคร่ืองใชป้ระเภทต่างๆและในหลกัเกณฑจ์าก

องคค์วามรู้ในเร่ืองของทศันธาตุ ไดแ้ก่ จุด เสน้ สี นํ้ าหนกั รูปร่าง รูปทรง และพื้นผวิ 

2. นาํส่ิงของเหลือใชเ้หล่านั้นมาผ่านกระบวนการในการแยกช้ินส่วนประกอบ กลายมาเป็น

วสัดุเพื่อการสร้างสรรค ์ออกแบบ ทดลอง  และหาความเป็นไปไดใ้นการสร้างสรรคผ์ลงาน 

3. ลงมือสร้างสรรคผ์ลงานดว้ยกระบวนการจดัการทางทศันศิลป์ 

4. ตรวจสอบ ปรับปรุงแกไ้ขและติดตั้งผลงานทศันศิลป์ส่ือผสม 
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แหล่งข้อมูล 

1. เอกสาร บทความ หนงัสือ ส่ืออินเตอร์เน็ตท่ีเก่ียวขอ้งทั้งดา้นขอ้มูลสนบัสนุนในเร่ืองของ

แนวคิดและในเชิงของเทคนิค วิธีการ 

2. ขอ้มูลท่ีมาจากประสบการณ์การดาํเนินชีวิต การสังเกต การวิเคราะห์และสังเคราะห์ 

เหตุการณ์ อุปกรณ์หรือส่ิงของท่ีพบเจออยูใ่นชีวิตประจาํวนั 

3. ขอ้มูลท่ีได้จากการค้นควา้ วิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ประเภทต่างๆ เช่น จิตรกรรม 

ภาพถ่าย ภาพยนตร์ สารคดี เป็นตน้ 

 

อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการสร้างสรรค์ 

1. อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเกบ็ขอ้มูล เช่น อุปกรณ์วาดเขียน กระดาษ กลอ้งถ่ายรูป 

2. อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานส่ือผสม ไดแ้ก่ อุปกรณ์สําหรับการตดั การเช่ือมติด

ประกอบตามแต่ละชนิดต่างๆของวสัดุ  

 

 

 

 

 

 



 
 

 

บทที ่2 

 

ข้อมูลทีเ่กีย่วข้องกบัการสร้างสรรค์ 

 

 ผลงานทางทศันศิลป์ คือผลงานท่ีถูกสร้างสรรคข้ึ์นเพ่ือแสดงออกทางสุนทรียะ ตามทศันะ 

ของศิลปินต่อสรรพส่ิงต่างๆท่ีเกิดข้ึนบนโลก ทุกกระบวนการสร้างสรรค์ในผลงานล้วนแฝง 

ความคิด ความรู้สึกของตวัศิลปิน เร่ิมตั้งแต่กระบวนการพิจารณาส่ิงต่างๆท่ีอยูร่อบตวัอยา่งละเอียด 

จนสามารถวิเคราะห์และปรับความรู้ท่ีได้มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานจนเป็นผลสําเร็จ 

ความสาํคญัของงานทศันศิลป์จึงไม่ไดอ้ยูใ่นตวัผลงานสาํเร็จเพียงอยา่งเดียว แต่อยูท่ี่กระบวนการท่ี

ก่อให้เกิดจนเป็นผลงาน ทศันศิลป์ ในการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์โครงการน้ี ขา้พเจา้จึงได้

รวบรวมขอ้มูลต่างๆ จากการวิเคราะห์และสังเคราะห์แรงผลกัดนัภายใน ซ่ึงเป็นท่ีมาของแนวคิด 

กระบวนการในการออกแบบรูปแบบของผลงาน การวิเคราะห์รูปแบบของผลงานในเชิงกายภาพท่ี

เกิดจากกระบวนการทาํงาน เทคนิคในการสร้างสรรค ์ทั้งท่ีเป็นแรงบนัดาลใจและเป็นอิทธิพลทาง

ความคิดในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลป์ สามารถจาํแนกออกเป็น 3 หวัขอ้หลกัๆ ไดแ้ก่ 

1. ความเป็นมาของแนวความคิดในการสร้างสรรคผ์ลงานท่ีเกิดจากส่ิงของเหลือใช ้

2. แรงบนัดาลใจจากประสบการณ์ชีวิตสู่รูปแบบในการสร้างสรรค ์

3. ผลงานสร้างสรรค์ประเภทต่างๆ ไดแ้ก่ จิตรกรรมและเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ใน

เบ้ืองหลงัของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ 

 

1. ความเป็นมาของแนวความคดิในการสร้างสรรค์ผลงานทีเ่กดิจากส่ิงของเหลอืใช้ 

             จากการดาํเนินชีวิตประจาํวนัขา้พเจ้าได้พบเจอกับส่ิงของเหลือใช้อยู่มากมาย ส่ิงของ

เหล่านั้นเคยเป็นส่ิงท่ีอาํนวยความสะดวกให้กบัการใชชี้วิตของเรา ส่ิงของบางอย่างอาจเคยเป็น

ตวัแทนของความรู้สึก เป็นส่ิงเตือนใจให้เราระลึกบุคคลหรือเหตุการณ์สาํคญัในอดีต แต่เน่ืองจาก

ความบกพร่องของสภาพหลงัการใชง้านหรือความเสียหายจากกาลเวลา ทาํใหส่ิ้งของต่างๆเหล่านั้น

ถูกท้ิงและไม่ได้ถูกให้ความสําคญัอย่างท่ีเคยเป็นมา เป็นเพียงส่ิงของหรือวสัดุท่ีมีคุณค่าจาก

คุณสมบติัตามแต่ละชนิดของวสัดุในเชิงของปริมาณเพื่อรอการแปรรูป แต่เม่ือขา้พเจา้พิจารณาลง

ไปในส่ิงของเหลือใช้ท่ีปะปนกันอยู่อย่างหลากหลาย พบว่าส่ิงของในแต่ละช้ินนั้นมีความน่า

5 
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หลงใหลและมีความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัจากร่องรอยท่ีสามารถส่ือให้ถึงการเคยมีอยู่ของชีวิต

ท่ามกลางความหลากหลายเหล่านั้น จึงเกิดเป็นแรงบนัดาลใจให้กับการสร้างสรรค์ผลงานของ

ขา้พเจา้โดยมีแนวคิดท่ีตอ้งการจะนาํส่ิงของเหลือใชเ้หล่านั้นกลบัมาสร้างสรรคใ์หเ้กิดประโยชน์ใน

รูปแบบของส่ิงประดิษฐ์ท่ีมีประสิทธิภาพและมีความงาม ความรู้สึก เป็นการให้คุณค่ากบัส่ิงของ

เหลือใชมุ้มมองใหม่ดว้ยกระบวนการทางศิลปะ  

 

2. แรงบันดาลใจจากประสบการณ์ชีวติสู่รูปแบบในการสร้างสรรค์ 

           สําหรับแรงบนัดาลใจในเร่ืองของเทคนิควิธีการในการสร้างสรรคน์ั้น เกิดข้ึนจากการท่ี

ขา้พเจา้มีความรู้สึกหลงใหลและช่ืนชอบในความเป็นเหตุเป็นผลของแนวคิดในเชิงของหลกัการ

ทางวิทยาสตร์ องคค์วามรู้ท่ีเกิดข้ึนจากคาํถาม สมมติฐาน การทดลอง ความผดิพลาด และการสงัเกต 

สาขาของวิทยาศาสตร์ท่ีขา้พเจา้ชอบมากท่ีสุดคือชีววิทยา ว่าดว้ยเร่ืองของส่ิงมีชีวิตทั้งหลาย มนุษย ์

สตัว ์พืช ความเป็นเหตุเป็นผลของการประกอบสร้างใดๆใหส่ิ้งมีชีวิตต่างๆเหล่านั้น ดาํเนินไปในวฏั

จกัร ความมหัศจรรยข์องวิวฒันาการและความสัมพนัธ์ โดยเฉพาะความสนใจในเร่ืองของการ

เคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิต หลกัการทางวิทยาศาสตร์สามารถอธิบายและทาํใหข้า้พเจา้เขา้ใจไดว้า่ การ

เคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆเกิดข้ึนไดเ้พราะเหตุใด ขา้พเจา้เห็นถึงหลกัการทางความคิดในเชิงของ

วิทยาศาสตร์ ต่อมาเม่ือขา้พเจา้เขา้สู่มหาวิทยาลยัจึงมีโอกาสไดพ้บกบัแรงบนัดาลใจสาํคญัท่ีทาํให้

ทาํใหเ้ห็นถึงความเป็นไปไดใ้นการเช่ือมโยงระหวา่งวิทยาศาสตร์กบัศิลปะใหเ้กิดข้ึนในรูปแบบงาน

ของตนเอง ส่ิงท่ีขา้พเจา้ไดพ้บเจอเป็นองคค์วามรู้ใหม่ เป็นศาสตร์ของการนาํหลกัการของกลไก

พื้นฐานทางการเคล่ือนไหวในเชิงของวิศวกรรมมาผนวกเขา้กบัความงามทางดา้นศิลปะโดยอา้งอิง

หลกัการของชีววิทยา ขา้พเจา้ไดพ้บองคค์วามรู้ท่ีเกิดข้ึนในเบ้ืองหลงัของการสร้างสรรคเ์ทคนิค

พิเศษของภาพยนตร์ จนเกิดเป็นแรงบนัดาลใจสาํคญัในการศึกษาคน้ควา้เทคนิคเพ่ือนาํมาดดัแปลง

ปรับปรุงเพื่อใช้ในงานศิลปะ เป็นการผสมผสานวสัดุจากส่ิงของเหลือใช้ท่ีเป็นส่ิงไม่มีชีวิตเขา้

ดว้ยกนักบักลไกการเคล่ือนไหวเพื่อแสดงถึงความมีชีวิตเพื่อให้เกิดผลงานท่ีมีแนวความคิดและ

รูปแบบท่ีเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัข้ึนมา 
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3. ผลงานสร้างสรรค์ประเภทต่างๆ ได้แก่ จิตรกรรม และเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ ในเบือ้งหลงัของ

อุตสาหกรรมภาพยนตร์ 

          สาํหรับในหวัขอ้น้ีขา้พเจา้จะขอยกตวัอยา่งผลงานของศิลปิน ท่ีเป็นตน้แบบใหก้บัความคิด 

แรงบนัดาลใจ รวมถึงเป็นตน้แบบในการศึกษาวิธีการในการสร้างสรรค์ผลงาน เพ่ือนาํมาปรับ

ประยกุตใ์ชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานของตนเอง โดยศิลปินท่ีขา้พเจา้เลือกท่ีจะนาํมายกตวัอยา่งนั้น 

มีอยู ่2 ท่าน ไดแ้ก่ เทสซูยะ อิชิดะ จิตรกรชาวญ่ีปุ่น และสแตนเลย ์วินส์ตนั ผูก่้อตั้ง สแตนวินส์ตนั 

สตูดิโอ บุคคลสําคญัในการริเร่ิมการสร้างสรรคเ์ทคนิคพิเศษในวงการอุตสาหกรรมการถ่ายทาํ

ภาพยนตร์ 

           ศิลปินคนแรก คือ เทสซูยะ อิชิดะ ศิลปินชาวญ่ีปุ่น เกิดในปีค.ศ.1973 จบการศึกษาระดบั

ปริญญาตรีจากมหาวิทยาลยั มูซาชิโน่ อาร์ต ยนิูเวอซิต้ี (Musashino Art University)ในสาขาเอก 

วิชวล คอมมูนิเคชัน่ ดีไซน(์Visual Communication Design) 
1

2 

   เทสซูยะ อิชิดะ เป็นศิลปินท่ีใหแ้รงบนัดาลใจในรูปแบบการสร้างสรรคผ์ลงานของขา้พเจา้ 

ในเร่ืองของการใชว้สัดุท่ีมีความเป็นเอกลกัษณ์จากส่ิงของเหลือใช ้ท่ีมีสภาวะของความเก่า ความผุ

พงั อนัจะไดเ้ห็นจากภาพตวัอยา่งผลงานของศิลปินท่ีขา้พเจา้กาํลงัจะนาํเสนอต่อไป ซ่ึงส่ิงของต่างๆ

ท่ีศิลปินใชเ้ป็นแบบในการสร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรมของเขานั้น สามารถแสดงใหเ้ห็นถึงสภาวะ

อารมณ์ท่ีชดัเจน และแฝงไวด้ว้ยความหมายโดยนยัของการประกอบสร้างของส่ิงของท่ีเคยถูกใชใ้น

การทาํหนา้ท่ีต่างๆ ซ่ึงขา้พเจา้ไดว้ิเคราะห์ไวใ้นเน้ือหาท่ีขา้พเจา้จะนาํเสนอต่อไป  

 

ข้อมูลทีไ่ด้จากศิลปินด้านรูปแบบและเนือ้หา 

ลกัษณะโดยรวมในผลงานของเทสซูยะ อิชิดะนั้น ศิลปินมกัจะใชก้ารวาดภาพแทนใบหนา้ 

ของกลุ่มคนในภาพจิตรกรรมของเขาให้คลา้ยกบัใบหนา้ของตนเอง ซ่ึงเป็นตวัแทนของกลุ่มบุคคล

ท่ีมีความหลากหลายของเพศสภาพ อาชีพและบุคลิก เช่น เดก็ชายวยัเรียน หนุ่มนกัธุรกิจ คนวยัหนุ่ม

สาว กลุ่มคนในชนชั้นแรงงาน กลุ่มคนในอาชีพต่างๆ เช่น หมอ พยาบาล พนกังานโรงงาน เป็นตน้ 

ซ่ึงลกัษณะท่ีโดดเด่นภายในผลงานจิตรกรรมของเขาคือการวาดภาพตนเองใหก้ลายเป็นอนัหน่ึงอนั

เดียวกนักบัวตัถุส่ิงของ สถานท่ี หรือส่ิงประดิษฐ ์ในรูปแบบต่างๆ เช่น ถุงพลาสติก เกา้อ้ี พดัลม ทีวี 

รถเขน็ เคร่ืองเล่น ห่วงยาง รถยนต ์รถไฟ ตึก อาคาร เป็นตน้ 

 

 2 Wikipedia, the free encyclopedia. Tetsuya Ishida. เขา้ถึงเม่ือ 27 พฤศจิกายน 2560. เขา้ถึงไดจ้าก 

https://en.wikipedia.org/wiki/Tetsuya_Ishida 
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การสร้างสรรค์บุคคลต่างๆในผลงานจิตรกรรมของศิลปินนั้น สามารถแสดงให้เห็นถึง

บุคลิกท่ีดูแปลกแยกและโดดเด่ียว ไร้ซ่ึงชีวิตหรืออารมณ์ท่ีมีความสุข เต็มไปดว้ยความวิตกกงัวล 

ความสงสยัและความกลวั  

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่1 ผลงานจิตรกรรมของเทสซูยะ อิชิดะ 

ท่ีมา : http://www.tetsuyaishida.jp/71843/?lang=en 

 

ภาพจิตรกรรมส่วนใหญ่นั้นจะพบว่าศิลปินมกัจะวาดให้บุคคลในภาพมีกริยาอาการท่ี

ประกอบกันกับวตัถุหรือส่ิงของบางอย่างอยู่เสมอ เช่น การเปล่ียนแขนของคนให้กลายเป็น 

สายพานเคล่ือนท่ีสินคา้เปล่ียนตวัของคนใหก้ลายเป็นถุงพลาสติกจากร้านสะดวกซ้ือ เอาตวัของคน

ใส่เขา้ไปในเคร่ืองเล่นสวนสนุก การแยกช้ินส่วนของร่างกายให้ออกจากกนัดัง่หุ่นยนตป์ระกอบ

เพื่อบรรจุลงในกล่องสินคา้ การขยายขนาดของร่างกายใหใ้หญ่และถูกยดัลงไปในตึกอาคาร ร่างกาย

ท่ีกลมกลืนไปกบัสภาพแวดลอ้ม มีตน้ไมแ้ละหญา้ข้ึนตามตวั เป็นตน้  

 

 

 

 

 

 

http://www.tetsuyaishida.jp/71843/?lang=en
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ภาพที ่2 ผลงานจิตรกรรมของเทสซูยะ อิชิดะ 

ท่ีมา : http://www.tetsuyaishida.jp/71843/?lang=en 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3 ผลงานจิตรกรรมของเทสซูยะ อิชิดะ 

ท่ีมา : http://www.tetsuyaishida.jp/71843/?lang=en 

 

http://www.tetsuyaishida.jp/71843/?lang=en
http://www.tetsuyaishida.jp/71843/?lang=en
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เม่ือพิจารณาในบริบทของวตัถุ ส่ิงของหรือยานพาหนะต่างๆท่ีศิลปินหยิบยกมาใส่ใน

ผลงาน มกัจะประกอบไปดว้ยคุณสมบติั ลกัษณะหรือความสามารถในการเคล่ือนท่ีอยู่เสมอแต่

ศิลปินจะวาดออกมาให้มีสภาวะกลับกันอย่างเป็นนัย เช่น โถปัสสาวะท่ีมีคนขบักาํลงัลอยอยู ่        

โถสว้มท่ีมีคนนัง่อยูภ่ายในขณะกาํลงัเคล่ือนท่ีอยูบ่นท่อนํ้า โครงเสาเหลก็ท่ีหมุนคนใหป้ลิวได ้แขน

ของคนท่ีกลายเป็นสายพานเคล่ือนท่ีสินค้า กล่าวได้ว่าศิลปินสร้างสรรค์ให้ส่ิงของเคร่ืองใช ้

เหล่านั้นมีความเป็นอยูท่ี่ผิดแปลกไปจากการใชง้านเดิม โดยทาํให้ส่ิงของท่ีไม่สามารถเคล่ือนท่ีได้

จริง สามารถเคล่ือนท่ีได้อย่างการติดลอ้ลงไปหรืออาการท่ีกาํลงัปลิวจากการถูกหมุนหรือการ

เคล่ือนท่ีไปขา้งหนา้และศิลปินมกัใชย้านพาหนะ ในบริบทท่ีไม่สามารถเคล่ือนท่ีหรือใชง้านไดจ้ริง 

เช่น ซากรถพงั รถถงั รถไฟท่ีประกอบกบัตวัคน เรือและเคร่ืองบินท่ีกลายเป็นของเล่นเก่าในสวน

สนุกติดอยูก่บักลไกไม่สามารถขบัเคล่ือนได ้ 

แต่เป็นท่ีสงัเกตวา่การวาดส่ิงเคล่ือนไหวของศิลปินนั้นกลบัดูไร้ซ่ึงชีวิตและการเคล่ือนไหว 

ท่ีแทจ้ริง สร้างสภาวะของความรู้สึกบางอย่างให้กบัคนดูให้เกิดความสับสน ความอึดอดั เปรียบ

เปรยถึงสภาวะบางอยา่งท่ีกลํ้ากลืน การถูกบงัคบัหรือถูกร้ังไว ้การขดัขวางและการถูกแทรกแซง ทาํ

ให้ความรู้สึกต่างๆหรือความเป็นไปนั้นหยุดชะงกัลงไม่สามารถท่ีจะดาํเนินต่อไปได้ เป็นการ

เปล่ียนแปลงบริบทของส่ิงของให้กลับกันไปมา เปล่ียนแปลงซ่ึงฟังก์ชันการใช้งาน การใช้

ประสบการณ์ร่วมจากความคุน้ชินของคนโดยทัว่ไป มาเปล่ียนแปลงให้มีลกัษณะหรือรูปแบบท่ี

แตกต่างไปจากเดิม ซ่ึงมีนัยยะสําคญัถึงสภาวะความแปรผนัและความสับสนระหว่างสภาวะของ

ความเป็นจริงกบัสภาวะของการถูกการประกอบสร้างข้ึนดว้ยปัจจยัหลากหลายโดยรอบ สภาพทาง

สงัคมและความเป็นอยูท่ี่เปล่ียนแปลงไป ความกดดนั การแข่งขนัและความทะเยอทะยานเพื่อความ

อยูร่อดจนทาํใหเ้กิดการหลงลืมความสาํคญัของความรู้สึกท่ีแทจ้ริง   

ศิลปินคนท่ีสอง ไดแ้ก่ สแตนเลย ์วินส์ตนั ผูก่้อตั้งสแตนวินส์ตนั สตูดิโอ เขาเป็นเมคอพั 

อาร์ตทิสและเป็นผูส้ร้างสรรคเ์ทคนิคพิเศษท่ีใชเ้พื่อถ่ายทาํในรายการโทรทศัน์และภาพยนตร์   
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ภาพที ่4 สแตนเลย ์วนิส์ตนักบัหุ่นเทอมิเนเตอร์ 

 

สแตนเลย ์วินส์ตนั เป็นศิลปินชาวอเมริกนั เขาเป็นท่ีรู้จกัจากผลงานการทาํเมคอพัและ

ออกแบบการใชเ้ทคนิคพิเศษต่างๆในภาพยนตร์เร่ืองคนเหลก็ ภาพยนตร์จูราซิค ปาร์ค สามภาคแรก 

ภาพยนตร์เร่ืองเอเล่ียน ภาพยนตร์เร่ืองพรีเดเตอร์ สองภาคแรก ฯลฯ และได้รับรางวลัในสาขา 

เบ้ืองหลงัการถ่ายทาํภาพยนตร์มากมาย เหตุผลท่ีขา้พเจา้เลือกศิลปินท่านน้ีกเ็พราะวา่ ขา้พเจา้มีความ

สนใจดา้นการออกแบบและเทคนิคการสร้างสรรคก์ลไกเพื่อใชใ้นการสร้างผลงานของศิลปิน ซ่ึง

สามารถนาํมาใชเ้พื่อเป็นกรณีศึกษาและประยกุตใ์ชต้ามความเหมาะสมของช้ินงาน 

 การสร้างสรรคผ์ลงานของศิลปินมีหลากหลายรูปแบบทั้ง การทาํเมคอพั การทาํอุปกรณ์

ประกอบฉาก การสร้างหุ่นยนตเ์พื่อใชป้ระกอบฉาก การใชเ้ทคนิคพิเศษในการสร้างตวัละครสมมติ

ข้ึน ซ่ึงอาจจะเลียนแบบจากส่ิงมีชีวิตท่ีมีอยูจ่ริงๆหรือส่ิงท่ีเกิดจากจินตนาการในการออกแบบและ

สร้างสรรค์ข้ึนมา ซ่ึงส่ิงท่ีขา้พเจา้นํามาเป็นกรณีศึกษานั้น ได้แก่ การสร้างสรรค์กลไกเพื่อการ

เลียนแบบส่ิงมีชีวิตในรูปแบบต่างๆและการนํากลไกเหล่านั้นไปปรับใช้กับส่ิงมีชีวิตท่ีแปลก

ประหลาดท่ีเกิดจากการสร้างสรรคต์ามจินตนาการ 
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ข้อมูลทีไ่ด้จากศิลปินด้านเทคนิคและรูปแบบ  

 จากการศึกษาแนวคิด วิธีการและขั้นตอนในการทาํงานของศิลปิน ขา้พเจา้สามารถนาํมา

สรุปแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนได ้ดงัน้ี 

1. ขั้นตอนในการศึกษาจากขอ้มูลจริง จากการสังเกต และบนัทึก ลกัษณะการเคล่ือนไหว

ของส่ิงมีชีวิตในรูปแบบต่างๆ 

2. ขั้นตอนในการคิดและออกแบบกลไกใหเ้หมาะสมกบัรูปแบบการเคล่ือนไหว 

3. ขั้นตอนในการสร้างสรรคผ์ลงาน 

1. ขั้นตอนการศึกษาจากข้อมูลจริง จากการสังเกตและบันทึกลักษณะการเคลื่อนไหวของส่ิงมีชีวิต 

ในรูปแบบต่างๆ 

 ในเทคนิคของการสร้างสรรค์กลไกในเบ้ืองต้นนั้ น ศิลปินจะรวบรวมข้อมูลเพื่อ

ทาํการศึกษาและเรียนรู้การเคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิตจากการสังเกตการเคล่ือนไหวจากตน้แบบ ซ่ึง

เป็นส่ิงมีชีวิตของจริงก่อนเป็นอนัดบัแรก เช่น ถา้ตอ้งการออกแบบการเคล่ือนไหวลกัษณะการว่าย

นํ้ าของจระเข ้ก็จะตอ้งศึกษาธรรมชาติในการเคล่ือนไหวของจระเขอ้ย่างถ่ีถว้น ตั้ งแต่การขยบั

กล้ามเน้ือ ส่วนหาง ส่วนตัว ส่วนหัว ศึกษาว่ากล้ามเน้ือส่วนไหนทาํงานบ้าง จังหวะของการ

เคล่ือนไหวนั้นมีรูปแบบอยา่งไร การกระชากเหยือ่ การว่ายนํ้ า หรือแมก้ระทัง่เวลาท่ีจระเขน้ั้นโกรธ

จะแสดงออกอย่างไร เพื่อให้ผลงานออกมามีความสมจริงและสมบูรณ์แบบท่ีสุด ซ่ึงขั้นตอนใน

การศึกษาและเก็บขอ้มูลนั้น มีตั้งแต่การเก็บเป็นภาพถ่าย วิดีโอ การวาดภาพ การทาํเอนิเมชัน่หรือ

สตอร่ีบอร์ดโดยยอ่ ศิลปินเลือกท่ีจะให้ความสาํคญักบัขั้นตอนน้ี เป็นอยา่งมากเพ่ือให้สามารถทาํ

ความเขา้ใจการเคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิตให้ไดอ้ย่างลึกซ้ึง รวมถึงการศึกษาโครงสร้างของร่างกาย 

สรีระของส่ิงมีชีวิตเหล่านั้นดว้ย เพื่อใหข้ั้นตอนของการออกแบบกลไกนั้นมีความสมบูรณ์ ใกลเ้คียง

และใหค้วามรู้สึกเหมือนจริงมากท่ีสุด 
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ภาพที ่5 เบ้ืองหลงัการสร้างสรรคผ์ลงานของบริษทั สแตนเลย ์วนิส์ตนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่6  เบ้ืองหลงัการสร้างสรรคผ์ลงานของบริษทั สแตนเลย ์วนิส์ตนั 
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2. ขั้นตอนในการคดิและออกแบบกลไกให้เหมาะสมกบัรูปแบบการเคลือ่นไหว 

 การออกแบบกลไกนั้นข้ึนอยูก่บัปัจจยัหลายอยา่ง เช่น ขนาดของช้ินงานกบัสภาพพ้ืนท่ีจริง

ในการติดตั้งเม่ือตอ้งเกิดการถ่ายทาํ รูปแบบและขอบเขตของการเคล่ือนไหวของช้ินงาน การบงัคบั

กลไกท่ีเหมาะสมกบัการติดตั้งบนพื้นท่ี มุมมองของกลอ้งท่ีใชใ้นการถ่ายทาํ ความซบัซอ้นในระบบ

ของกลไก เป็นตน้ ยกตวัอย่างเช่น ถา้ตอ้งการหุ่นตวัหน่ึงท่ีมีขนาดไม่ใหญ่เกินไปเม่ือเทียบกับ

สัดส่วนของคน เคล่ือนท่ีด้วยกลไกในลกัษณะหน่ึงท่ีมีรูปแบบการเคล่ือนไหวอย่างเป็นอิสระ 

สามารถเคล่ือนท่ีไดใ้นระยะไกลและมุมกลอ้งท่ีใชใ้นการถ่ายทาํ เป็นมุมกลอ้งท่ีทาํให้เห็นหุ่นแบบ

เต็มตวั ดงันั้นการออกแบบกลไกจึงถูกออกแบบและสร้างออกมาในลกัษณะของกลไกท่ีสามารถ

สวมใส่ลงบนร่างกายของคนได ้โดยใหค้นเป็นผูบ้งัคบัอยูภ่ายในตวัหุ่นเพื่อการเคล่ือนไหวอยา่งเป็น

อิสระ ใชก้ลไกท่ีเป็นแบบบงัคบัดว้ยมือหรือการเคล่ือนไหวของร่างกาย อาจมีการใชอุ้ปกรณ์ไฟฟ้า

ท่ีสามารถบงัคบัไดด้ว้ยวิทยุไร้สาย ทาํให้จากมุมมองของกลอ้งจะไม่เห็นส่ิงอ่ืนเช่นคนบงัคบัหรือ

อุปกรณ์ท่ีใชบ้งัคบั เป็นตน้ 

 ในรูปแบบของกลไกการเคล่ือนไหวหน่ึงๆนั้น จะถูกประกอบไปดว้ยรูปแบบกลไกการ

เคล่ือนไหวยอ่ยๆหลายๆกลไก โดยเราสามารถแยกรูปแบบในเชิงเทคนิคและวิธีการท่ีศิลปินนาํมา

สร้างสรรคไ์ดด้งัน้ี 

1. ระบบแมนนวล (Manual System) ไดแ้ก่ การชกัรอก การดึงผ่อนสายสลิง การหมุน 

การชกัหุ่น การใชเ้ฟือง เป็นตน้ 

2. ระบบไฟฟ้า หรือระบบอิเลก็ทรอนิกส์ (Electrical system or Electronics system) 

ไดแ้ก่ การใชม้อเตอร์ วิทยบุงัคบั กระบอกสูบลมนิวเมติก การทาํงานของมอเตอร์จาก

การสัง่งานของโปรแกรมบนัทึกรูปแบบการเคล่ือนไหว เป็นตน้ 

ขา้พเจา้เลือกท่ีจะศึกษาการออกแบบ และเทคนิควิธีการในการสร้างสรรคร์ะบบการทาํงาน

ต่างๆ ในระบบแบบแมนนวลเป็นหลกั ซ่ึงเป็นส่วนท่ีง่ายและมีความซบัซอ้นในระดบัท่ีสามารถใช้

เวลาเพื่อทาํความเขา้ใจได ้จึงเกิดเป็นแรงบนัดาลใจหลกัใหก้บัการสร้างสรรคผ์ลงานของขา้พเจา้ 
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ภาพที ่ 7  แสดงการออกแบบกลไก ใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะการเคล่ือนไหว 

ดังท่ีกล่าวในเบ้ืองตน้ไปแล้วว่า ในรูปแบบของกลไกการเคล่ือนไหวหน่ึงๆนั้ นจะถูก

ประกอบไปดว้ยรูปแบบกลไกการเคล่ือนไหวยอ่ยๆหลายกลไก ตวัอยา่งเช่น ในการเคล่ือนไหวของ

กลไกท่ีตอ้งการความโคง้งออยา่งเป็นธรรมชาติและสามารถโคง้งอไดร้อบทิศทาง กลไกนั้นจะถูก

ประกอบไปดว้ย การทรงตวัให้ตั้งตรง การดึงให้โคง้งอและการดีดตวักลบั การออกแบบกลไกจึง

ตอ้งเลือกใช้วสัดุท่ีสามารถตอบโจทยข์องความเคล่ือนไหวรูปแบบเหล่าน้ีได้ เช่น การเลือกใช ้

สายสลิงในการดึงกลไกใหโ้คง้งอ การใชส้ปริงเพื่อใชใ้นการดีดตวักลบั เป็นตน้ ดงันั้นในกลไกของ

ร่างกายของส่ิงมีชีวิตท่ีเช่ือมโยงระบบต่างๆเขา้ดว้ยกนัจึงประกอบดว้ยกลไกมากมาย การออกแบบ

กลไกเหล่านั้นจะต้องมีความเป็นธรรมชาติมากท่ีสุด การพิจารณาถึงปัจจัยต่างๆเพื่อหาความ

เหมาะสมของวสัดุและกระบวนการทาํงานของกลไก ซ่ึงรวมไปถึงการบังคับกลไกสามารถ

เปล่ียนแปลงไปตามขอ้กาํหนดต่างๆ เช่นว่า ขนาดของช้ินงานว่ามีขนาดใหญ่หรือเลก็แค่ไหน เม่ือ

คาํนวนสาํหรับการติดตั้งช้ินงานแลว้จะสามารถใหค่้าหนกัสูงสุดไดอ้ยูท่ี่เท่าไหร่ วสัดุประเภทไหน

ท่ีจะเหมาะสมหรือในประเภทของงานท่ีตอ้งการการติดตั้งช้ินงานลงบนร่างกายของคน ซ่ึงกลไก

และการบงัคบัเคล่ือนไหวตอ้งอยูบ่นร่างกายของคนดว้ย นัน่หมายความวา่เราตอ้งหาวา่วสัดุประเภท

ใดท่ีมีความแขง็แรงสูงพอสมควรแต่มีนํ้าหนกัเบาเพื่อการติดตั้ง 

ขา้พเจา้จึงศึกษาหลกัการของการทาํงานของกลไกจากส่ิงของเคร่ืองใช้ประเภทต่างๆท่ี

สามารถพบเจอไดใ้นชีวิตประจาํวนั เช่น รถจกัรยาน มอเตอร์ไซค ์รถบงัคบั รถเขน็คนพิการ แขน

เทียม หุ่นยนต ์เป็นตน้ เพื่อนาํมาดดัแปลงให้เหมาะสมระบบการทาํงานในตวัช้ินงาน นาํหลกัของ

การออกแบบ ตาํแหน่งการวาง การติดตั้ งกลไก การถ่วงดุลนํ้ าหนักของช้ินงานมาใช้ให้เกิด

ประโยชน์ การศึกษาและออกแบบกลไกพื้นฐานทางการเคล่ือนไหวในเชิงของวิศวกรรม มาผนวก

เขา้กับความงามทางด้านศิลปะโดยอา้งอิงหลักการของชีววิทยา ใช้การผสมผสานวสัดุท่ีเป็น
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ส่ิงไม่มีชีวิตเขา้ดว้ยกนักบักลไกการเคล่ือนไหวเพ่ือแสดงถึงความมีชีวิต การจินตนาการต่อยอดจาก

ส่ิงของเหลือใชท่ี้มีอยูแ่ลว้คิดวา่ถา้หากส่ิงของเหล่านั้นถูกประกอบลงบนร่างกาย จะใหส่ิ้งของต่างๆ

เหล่านั้นอยู่ท่ีส่วนไหนไดบ้า้งโดยอาศยัหลกัเกณฑจ์ากองคค์วามรู้ในเร่ืองของทศันธาตุ ไดแ้ก่ จุด 

เสน้ สี นํ้ าหนกั รูปร่าง รูปทรง และพื้นผวิ…………………………………………………………. 

 



 
 

บทที ่3 

 

ขั้นตอนและกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

ขั้นตอนการวเิคราะห์ประเด็นจากแรงบันดาลใจ               

                ขา้พเจา้นาํเสนอผลงานออกมาในรูปแบบส่ือผสมโดยสร้างสรรคจ์ากวสัดุเหลือใชเ้ป็น

หลกั แนวคิดน้ีเกิดข้ึนจากแรงบนัดาลใจจากประสบการณ์ในชีวิตประจาํวนัท่ีไดพ้บเจอส่ิงของเหลือ

ใช้ท่ีมีอยู่อย่างหลากหลาย ผนวกกับความสนใจในวิทยาศาสตร์สาขาชีววิทยาโดยเฉพาะการ

เคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิต ทาํใหข้า้พเจา้เกิดแนวความคิดในการสร้างสรรคว์ิธีการนาํส่ิงของเหลือใช้

เหล่านั้นกลบัมามีชีวิตใหม่ให้เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์ โดยศึกษาจากหลกัการของกลไก

พื้นฐานในเชิงวิศวกรรมเพื่อดดัแปลงเลียนแบบการเคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิตและนาํมาประกอบกบั

ส่ิงของเหลือใช้ เพื่อให้เกิดเป็นส่ิงประดิษฐ์ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถเคล่ือนท่ีและบงัคบัการ

เคล่ือนไหวไดด้ว้ยการเคล่ือนไหวของร่างกาย ผ่านการสร้างสรรคท่ี์มีกระบวนการทางความคิดท่ี

ละเอียดอ่อนและรอบคอบในขั้นตอนของการแยกช้ินส่วนประกอบ กลายมาเป็นวสัดุเพื่อการ

สร้างสรรค ์ประกอบเขา้ดว้ยกนัจนเกิดเป็นรูปทรงใหม่ท่ีมีความหมายโดยนยัของการประกอบสร้าง

ของส่ิงของต่างๆเคยถูกใชใ้นการทาํหนา้ท่ีต่างๆ การคน้หาความเช่ือมโยงในเชิงของความหมายจาก

ความหลากหลายของวสัดุเหลือใช ้  

              

ขั้นตอนการเลอืกเทคนิควธีิการในการสร้างสรรค์ 

      เน่ืองจากขา้พเจ้ามีความสนใจในเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบของการ

ประกอบ โครงสร้างท่ีมีวสัดุหลกัมาจากส่ิงของเหลือใช้โดยการนําหลกัการของกลไกพื้นฐาน

ทางการเคล่ือนไหวในเชิงของวิศวกรรมมาผนวกเขา้กบัความงามทางดา้นศิลปะโดยอา้งอิงหลกัการ

ของชีววิทยา ขา้พเจา้จึงได้ศึกษาวิธีการออกแบบและเรียนรู้ในเชิงของเทคนิค การสร้างสรรค์

โครงสร้างและการออกแบบกลไก ท่ีเกิดจากความประทบัใจในการสร้างสรรคข์องนกัเทคนิคพิเศษ

เบ้ืองหลงัภาพยนตร์ท่ีสามารถออกแบบกลไกให้สอดคลอ้งกบัการเคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิต ความ

เช่ือมโยงของทศันธาตุในรูปแบบต่างๆ ทาํใหข้า้พเจา้สนใจท่ีจะศึกษาและประยกุตใ์ชเ้ทคนิควิธีการ

เหล่านั้น กบัหลกัการของการทาํงานของกลไกจากส่ิงของเคร่ืองใชป้ระเภทต่างๆท่ีสามารถพบเจอ

ได้ในชีวิตประจําวันต่อยอดไปสู่แนวความคิด  เทคนิคและรูปแบบการสร้างสรรค์ผลงาน 
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ขั้นตอนประมวลความคดิสู่การใช้ทศันธาตุในการสร้างสรรค์ 

            จากการท่ีขา้พเจา้ไดท้ดลองเทคนิคการประกอบวสัดุในหลากหลายรูปแบบ ทาํให้สังเกตุ

เห็นถึงความหลากหลายของวสัดุประเภทต่างๆ หลกัเกณฑห์น่ึงท่ีช่วยใหข้า้พเจา้สามารถจดัการกบั

วสัดุให้เกิดข้ึนภายในงานไดอ้ย่างลงตวั คือหลกัเกณฑจ์ากองคค์วามรู้ในเร่ืองของทศันธาตุ ไดแ้ก่ 

จุด เสน้ สี นํ้ าหนกั รูปร่าง รูปทรง และพื้นผวิ การประกอบกนัของทศันธาตุนั้นเป็นพื้นฐานของการ

สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ เม่ือบวกรวมกบัแนวความคิดของศิลปินจึงทาํให้ผลงานมีความสมบูรณ์

มากยิง่ข้ึน โดยขา้พเจา้นาํทศันธาตุของ รูปทรง เสน้และท่ีวา่ง มาทาํการวิเคราะห์ไดด้งัน้ี 

 รูปทรง (Form)  

             ขา้พเจา้ใชส่ิ้งของเหลือใชท่ี้พบเจออยูใ่นชีวิตประจาํวนัทัว่ไป เช่น ตะหลิว กระบวย 

ตะแกรงยา่ง พดัลม เคร่ืองดูดฝุ่ น รถเขน็คนพิการ ยางรถยนต ์เป็นตน้ โดยส่ิงของเหลือใชส่้วนใหญ่

ผา่นกระบวนการในการแยกช้ินส่วนประกอบกลายมาเป็นวสัดุเพื่อการสร้างสรรค ์ประกอบเขา้

ดว้ยกนัจนเกิดเป็นรูปทรงใหม่ท่ีมีความหมายโดยนยัของการประกอบสร้างของส่ิงของต่างๆเคยถูก

ใชใ้นการทาํหนา้ท่ีต่างๆ เช่น อุปกรณ์การทาํอาหาร อุปกรณ์ทาํความสะอาด อุปกรณ์ช่วยเหลือใน

การเคล่ือนไหวและส่ิงอาํนวยความสะดวกในรูปแบบอ่ืนๆ แสดงใหเ้ห็นถึงภาระหนา้ท่ีท่ีมีผลต่อ

การใชชี้วิตดาํเนินไปขา้งหนา้โดยส่ือออกมาผา่นการสร้างสรรครู์ปทรงและการแสดงออกของความ

พยายามในการเคล่ือนตวัดว้ยส่ิงของต่างๆท่ีปกคลุมร่างกายเอาไว ้

เส้น (Line)  

          ทศันธาตุของเส้นท่ีเกิดข้ึนในช้ินงานของขา้พเจา้นั้ น เกิดจากการเช่ือมโยงของรูปทรง

โดยรวมทั้งหมด เส้นท่ีเกิดข้ึนในงานนั้นช่วยให้ผลงานมีลกัษณะของการเคล่ือนไหวในเชิงของ

องคป์ระกอบศิลป์ องคป์ระกอบสาํคญัท่ีทาํใหเ้กิดเส้นท่ีขบัเคล่ือนใหผ้ลงานเกิดการเคล่ือนไหวนั้น 

เป็นเสน้ท่ีเกิดจากการเช่ือมโยงระหวา่งกลไกกบัร่างกายของผูบ้งัคบัช้ินงาน การเคล่ือนไหวของเส้น

ท่ีเกิดจากการประกอบกนัระหว่างกลไกและร่างกายของผูบ้งัคบัสวมใส่เขา้ดว้ยกนั ซ่ึงมีความหมาย

โดยนยัในการแสดงถึงสภาวะของการด้ินรน ความพยายามท่ีจะเคล่ือนท่ีไปขา้งหนา้ ความพยายาม 

ความด้ินรน การใชแ้รงกาํลงัท่ีมีในการต่อสูก้บัอุปสรรค  

 ทีว่่าง (Space)  

          ท่ีว่าง ท่ีเกิดข้ึนภายในผลงานของขา้พเจา้นั้น แบ่งออกเป็นสองอย่างดว้ยกนั อย่างแรกคือ 

เม่ือเกิดการประกอบรูปทรงโดยรวมทั้งหมดแลว้ บรรยากาศโดยรวมท่ีผลงานนั้นไปจดัตั้งอยูจ่ะถือ

เป็นท่ีว่างให้กบัคนดูเป็นท่ีว่างท่ีทาํให้ผลงานนั้นมีความสมบูรณ์มากข้ึนจากบรรยากาศโดยรอบ 

ดว้ยความหมายท่ีเกิดข้ึนจากบริบทของสถานท่ี การโตต้อบจากสภาพแวดลอ้มโดยรอบและท่ีว่างอ
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ยา่งท่ีสอง คือท่ีว่างทางความคิด เม่ือผลงานนั้นเกิดการเคล่ือนไหวหรือการประกอบกนักบัร่างกาย

ของขา้พเจา้ การกระทาํและการแสดงออกทั้งหมดในการนาํเสนอผลงานออกไปเป็นท่ีว่างไวใ้หก้บั

ความคิดของคนดูในการพิจารณาถึงความหมายของผลงาน การกระทาํของผูบ้งัคบั สภาวะทาง

อารมณ์ท่ีเกิดข้ึน ณ ชัว่ขณะหน่ึง 

 

ขั้นตอนและวธีิการสร้างสรรค์งาน 

              อุปกรณ์การสร้างสรรค์ศิลปนิพนธ์ 

1. อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเกบ็ขอ้มูล เช่น อุปกรณ์วาดเขียน กระดาษ กลอ้งถ่ายรูป 

2. อุปกรณ์ในการสร้างสรรคง์านส่ือผสม ไดแ้ก่ อุปกรณ์สาํหรับการตดั การเช่ือม  

ติดประกอบตามแต่ละชนิดต่างๆของวสัดุ  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่8 ตวัอยา่งเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงาน 
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 ขั้นตอนและวธีิการสร้างสรรค์ผลงานส่ือผสม 

  1.ออกแบบ  

            เร่ิมตน้จากการออกแบบลกัษณะของช้ินงานในเบ้ืองตน้ ตั้งแต่ลกัษณะของช้ินงานว่ามี

ลกัษณะโดยรวมเป็นอยา่งไร ลกัษณะของการประกอบลงบนร่างกาย รูปแบบการเคล่ือนไหว เป็น

อยา่งไร ส่ิงของเหล่านั้นจะทาํงานร่วมกบัร่างกายอยา่งไร ดว้ยวิธีอะไร และใชก้ลไกอยา่งไรบา้งจึง

จะเหมาะสม ซ่ึงโดยส่วนใหญ่แลว้ขา้พเจา้จะจินตนาการต่อยอดจากส่ิงของเหลือใช้ท่ีมีอยู่ การ

สังเกตรูปแบบ ลกัษณะเฉพาะและการทาํงานของกลไกในส่ิงของเคร่ืองใชป้ระเภทต่างๆท่ีสามารถ

พบเจอไดใ้นชีวิตประจาํวนั แลว้คิดวา่ถา้หากส่ิงของเหล่านั้นถูกประกอบลงบนร่างกายจะใหส่ิ้งของ

ต่างๆเหล่านั้นอยู่ท่ีส่วนไหนไดบ้า้ง การออกแบบจะคาํนึงถึงความเป็นไปไดใ้นการสร้างรูปทรง 

และนํ้ าหนกั เป็นหลกั เน่ืองจากผลส้ินสุดของช้ินงานนั้นคือการนาํไปใชบ้นทอ้งถนนและการสวม

ใส่ลงบนร่างกาย การจดัการแนวความคิดในเชิงของรูปแบบโดยอาศยัหลกัเกณฑจ์ากองคค์วามรู้ใน

เร่ืองของทศันธาตุ ไดแ้ก่ จุด เส้น สี นํ้ าหนกั รูปร่าง รูปทรง และพ้ืนผวิ เพ่ือใชม้าเป็นหลกัเกณฑใ์น

การจดัการวสัดุต่างๆอยา่งเหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

   

 

ภาพที ่ 9  ตวัอยา่งแบบร่างผลงาน 
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 2.จดัแยกประเภทของส่ิงของ  

         การจดัแยกประเภทของส่ิงของท่ีเป็นวตัถุดิบเพ่ือให้ง่ายต่อการนาํมาสร้างสรรคช้ิ์นงาน 

เน่ืองจากวสัดุส่วนใหญ่ท่ีนาํมาสร้างช้ินงานเป็นของเหลือใชเ้ป็นส่วนใหญ่ จึงตอ้งแยกประเภท โดย

แบ่งออกเป็น ส่ิงของเหลือใชท่ี้มีโครงสร้างแขง็แรงเหมาะสมสาํหรับการเป็นโครงสร้างหลกัของ

ช้ินงาน และส่ิงของเหลือใชท่ี้มีความแขง็แรงนอ้ย แต่มีรูปร่าง รูปทรง สี หรือลกัษณะทางกายภาพ

อ่ืนๆท่ีน่าสนใจ เหมาะกบัเป็นองคป์ระกอบทางทศันธาตุให้กบัช้ินงานเป็นส่วนประกอบสาํคญัทาํ

ใหช้ิ้นงานมีความสมบูรณ์มากข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่10 การคดัแยกประเภทของวสัดุเหลือใช ้
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3. ประกอบวสัดุ 

              ในขั้นตอนของการประกอบส่ิงของเหลือใชต่้างๆเขา้ดว้ยกนั เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีใชใ้น 

การสร้างสรรคช้ิ์นงานหลกัๆ ไดแ้ก่ คีมหนีบจบั ดดัและตดั รูปแบบต่างๆ ประแจขนัน็อต คอ้น ไข

ควง ดินสอ สว่าน เล่ือยไฟฟ้า เคร่ืองเจียร เคร่ืองเช่ือม และเคร่ืองตดัแบบปรับองศา เป็นตน้ โดย

ส่ิงของแต่ละประเภทจะมีวิธีการท่ีเหมาะสมในการประกอบของวสัดุประเภทนั้นๆอยู ่เราสามารถ

จดัแบ่งประเภทของวสัดุหลกัๆ ไดแ้ก่ วสัดุประเภท ไม ้เหลก็ พลาสติก อลูมิเนียม ยาง เป็นตน้ ซ่ึง

ในท่ีน้ีขา้พเจา้จะยกตวัอยา่งวิธีการท่ีเหมาะสมสาํหรับการประกอบวสัดุประเภทต่างๆเขา้ดว้ยกนัไว้

เป็นตวัอยา่ง ไดแ้ก่  

         1.  วสัดุประเภท ไม ้กบั ไม ้ วิธีการประกอบท่ีเหมาะสมไดแ้ก่ การใชก้าว การใชเ้ดือยไม ้การ

ใชต้ะปู การใชส้กรู การใชน็้อต เป็นตน้ 

         2.  วสัดุประเภท ไม ้กบั เหลก็ วิธีการประกอบท่ีเหมาะสมไดแ้ก่ การใชส้กรู การใชน็้อต การ

ใชล้วด เป็นตน้ 

         3. วสัดุประเภท เหล็ก กับ เหล็ก วิธีการประกอบท่ีเหมาะสมไดแ้ก่ วิธีการเช่ือมโลหะ

(welding) การใชส้กรู การใชน็้อต การใชล้วด การใชส้ายสลิง เป็นตน้ 

        3.  วสัดุประเภท ยาง กบั ยาง วิธีการประกอบท่ีเหมาะสม ไดแ้ก่ การใชน็้อต การใชล้วด หรือ

ใชว้ิธีการสานเขา้หากนั เป็นตน้ 

        4. วสัดุประเภท พลาสติก กบั เหล็ก หรือ อลูมิเนียม วิธีการประกอบท่ีเหมาะสมไดแ้ก่ การ

ใชน็้อต การใชส้กรู การยงิลิเวต็ เป็นตน้         

      ทั้งน้ี การประกอบวสัดุต่างๆนั้น นอกจากท่ีจะตอ้งคาํนึงถึงคุณสมบติัตามวสัดุประเภทต่างๆ 

ของส่ิงของแลว้ เราจะตอ้งคาํนึงถึงขนาด ความหนาบาง และความแข็งแรงของวสัดุเหล่านั้นดว้ย 

เพื่อเลือกวิธีการในการประกอบใหมี้ความเหมาะสมมากท่ีสุด 

 

ขั้นตอนในการประกอบช้ินงาน   

 ขา้พเจา้จะแบ่งขั้นตอนในการประกอบช้ินงานออกเป็น 3 ขั้นตอนหลกัๆ ไดแ้ก่ 

  1. โครงสร้างโดยรวม หรือโครงสร้างหลกัของช้ินงาน 

      การใชว้สัดุในการสร้างสรรคส่์วนท่ีหน่ึงน้ี วสัดุจะตอ้งมีความแขง็แรงมากเป็นพิเศษเพื่อ

    เป็นแกนหลกั และเป็นส่วนท่ีรับนํ้าหนกัวสัดุอ่ืนๆท่ีจะตอ้งต่อเติมเสริมเขา้มาในตวั 

    ช้ินงาน 
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3. โครงสร้างของการเคล่ือนไหว 

 เป็นโครงสร้างท่ีสามารถขยบัได ้มีกลไกประกอบอยูด่ว้ยและอาจมีการเช่ือมโยงใหเ้ขา้    

กับร่างกาย ในโครงสร้างส่วนน้ีต้องมีความระมัดระวงัเป็นพิเศษจะต้องคาํนวณ

นํ้ าหนกั รูปแบบและทิศทางในการเคล่ือนไหวให้ถ่ีถว้นเพื่อท่ีจะไดไ้ม่เกิดปัญหาเม่ือ

นาํผลงานไปใชง้านจริง 

4. การต่อเติม ตกแต่ง 

ในการทาํงานของส่วนน้ีจะอยู่ในขั้นตอนสุดท้ายของการประกอบช้ินงาน วสัดุ

ประเภทต่างๆท่ีเลือกใชจ้ะมีความเบาและมีลกัษณะเฉพาะท่ีน่าสนใจหรือมีรูปทรงท่ี

ชดัเจนเหมาะกบัการเป็นทศันธาตุ เช่น เศษเหล็ก หัวจุก กระบอก ท่ีเม่ือเกิดมุมมอง

แบบต่างๆจะมีลกัษณะเป็นทรงกลม เป็นทศันธาตุของจุด สายยาง เสน้เหลก็ท่ีเช่ือมโยง 

ตรง โคง้งอ บิดเบ้ียว เป็นทศันธาตุของเส้น ความเป็นเอกลกัษณ์ของส่ิงของประเภท

ต่างๆท่ีมีรูปทรงท่ีชดัเจนเกิดเป็นทศันธาตุของรูปร่างและรูปทรง ความเป็นมิติ จากการ

ประกอบกนัของวสัดุ ส่ิงของ จึงทาํให้เกิด ทศันธาตุของนํ้ าหนกั สีสันท่ีจากส่ิงของท่ี

แตกต่างกนัถูกนาํมาประกอบ ผสมผสาน จดัวาง จนเกิดเป็นทศันธาตุของสีและทศัน

ธาตุของพื้นผวิท่ีเกิดจากประเภทของวสัดุท่ีแตกต่างกนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่11 กลไกในการเคล่ือนไหวของช้ินงาน 
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ภาพที ่12 การติดตั้งเคร่ืองยนต ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่13 การติดตั้งกลไกการขบัเคล่ือนลอ้หลงั 
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ภาพที ่14 การใชส่ิ้งของเหลือใช ้ในการสร้างทศันธาตุ 

       

 

 

 

 

 

 

                                                 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่15 ช้ินงานท่ีเสร็จสมบูรณ์

 



 
 

 

บทที ่4 

 

การสร้างสรรค์และการพฒันาผลงาน 

 

        ในกระบวนการการสร้างสรรคแ์ละการพฒันาผลงาน เป็นการนาํเสนอขั้นตอนการสร้างสรรค ์

ในการทาํงานเชิงปฏิบติั การสร้างความสัมพนัธ์ทางดา้นความคิด เทคนิควิธีการรวมถึงรูปแบบการ

นาํเสนอทางส่ือ ออกมาเป็นผลงานทศันศิลป์ ดงันั้นกระบวนการและขั้นตอนสร้างสรรค ์จึงเป็น

ขอ้มูลความรู้ท่ีสาํคญั ขา้พเจา้ไดแ้บ่งขอ้มูลออกมาอธิบายเป็น 2 ช่วง ดงัน้ี 

ผลงานในช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ 

ผลงานในช่วงศิลปนิพนธ์ 

ผลงานในช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ 

ช่วงก่อนวิทยานิพนธ์ในช่วงภาคการศึกษาท่ี 1 ขา้พเจา้เลือกใชส่ื้อผสมท่ีมีการสร้างระบบ

กลไกการ เคล่ือนไหวเป็นเคร่ืองมือในการสร้างสรรค์ผลงาน ขา้พเจา้ไดท้ดลองผสมผสานการ

สร้างสรรคก์ลไกกบัวสัดุเพื่อหาหลกัการในการสร้างสรรคผ์ลงานเพื่อความมีเสถียรภาพมากข้ึน 

ความแขง็แรงของการเช่ือมต่อวสัดุซ่ึงเป็นวสัดุเหลือใชท่ี้มีขนาด พื้นผวิ ชนิดของวสัดุท่ีแตกต่างกนั 

มีความเปราะบาง ความคงทนท่ีไม่เท่ากนัหรือการมีสภาพท่ีผา่นการถูกใชง้าน ตากแดด ลม ฝน มา

เป็นเวลานาน ทาํให้ตอ้งใช้ทกัษะฝีมือและความเช่ียวชาญในการควบคุมเทคนิควิธีการในการ

สร้างสรรค ์ในส่วนของการออกแบบและการประกอบวสัดุเขา้ดว้ยกนั การคดัเลือกวสัดุต่างๆจาก

ส่ิงของเหลือใช ้ดว้ยการอาศยัหลกัเกณฑท่ี์เกิดข้ึนจากประสบการณ์ การใหค้วามสาํคญัในเร่ืองของ

องคป์ระกอบ ทางทศันศิลป์ การใชค้วามรู้สึก ความสนใจหลกัการภายใตต้รรกะเพื่อการคาํนึงถึง

ความหมายแฝงภายใตค้วามเป็นส่ิงของเหล่านั้นก่อนนาํมาเขา้สู่กระบวนการในการสร้างสรรคแ์ละ

เพ่ือให้ผลงานสามารถส่ือไดถึ้งแนวความคิดตามอยา่งท่ีตนเองตอ้งการ ผลท่ีไดจ้ากการทดลองใน

ระยะก่อนวิทยานิพนธ์น้ี ทาํให้ขา้พเจา้ไดส้ังเกตเห็นถึงความหลากหลายของคุณสมบติัเฉพาะของ

วสัดุในแต่ละชนิด ความน่าสนใจของวสัดุในเชิงของกายภาพ และในเชิงของความหมายแฝงของ

วตัถุในท่ีมาหรือบริบทต่างๆช่วงเวลาก่อนวิทยานิพนธ์เป็นช่วงเวลาท่ีทาํให้ขา้พเจา้สามารถหา

วิธีการต่างๆท่ีเหมาะสมในการจดัการกบัวสัดุแต่ละชนิดและสามารถใชท้กัษะในการควบคุมเทคนิค

วิธีการเหล่านั้นไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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ภาพที ่16    ผลงานระยะก่อนศิลปนิพนธ์ ช้ินท่ี 1 

  ช่ือผลงาน     เคร่ืองออกกาํลงักายในโครงการ ศิลปะกบัชุมชน 

  เทคนิค          ประกอบวสัดุ 

               ขนาด            แปรผนัตามพื้นท่ี 
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ภาพที ่17   ผลงานช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ ช้ินท่ี 2 

                  ช่ือผลงาน   ศิลปะกบัชุมชน เคร่ืองทาํกายภาพสาํหรับเดก็ผูพ้ิการทางการเคล่ือนไหว 2 

                  เทคนิค        ประกอบวสัดุ เคล่ือนไหวไดด้ว้ยกลไก 

                  ขนาด          แปรผนัตามพื้นท่ี 
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ภาพที ่18   ผลงานช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ ช้ินท่ี 3 

                  ช่ือผลงาน   Vehicle 

                  เทคนิค        ประกอบวสัดุ เคล่ือนไหวไดด้ว้ยกลไกและเคร่ืองยนต ์

                  ขนาด          150 x 240 x 170 เซนติเมตร 
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  ผลงานในช่วงวทิยานิพนธ์ 

          ข้าพเจ้าได้นําข้อมูลเก่ียวกับการสร้างสรรค์ผลงานทั้ งหมด มาทําการวิเคราะห์เพื่อ

สร้างสรรค์ ความสัมพนัธ์ในด้านต่างๆทางทศันศิลป์ ไม่ว่าจะเป็นการแสดงออกทางแนวคิด 

เน้ือหา การแกปั้ญหาทางศิลปะทั้งความคิดและเทคนิควิธีการรวมไปถึงวิธีการนาํเสนอรูปแบบ 

เร่ิมตน้ดว้ยการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดรั้บจากสภาพแวดลอ้มและประสบการณ์การใชชี้วิต ดว้ยความ

สนใจและความหลงใหลในหลกัการความเป็นเหตุเป็นผลของกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทาํให้

ขา้พเจา้เกิดความตอ้งการท่ีจะผสมผสานความเป็นเหตุผล ตรรกะเหล่านั้นให้เช่ือมโยงกบัความ

งาม ความรู้สึกดว้ยกระบวนการทางศิลปะ การเคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆของส่ิงมีชีวิตเป็นแรง

บนัดาลใจให้กับขา้พเจ้า ทาํให้ขา้พเจ้าเลือกท่ีจะใช้การผสมผสานวสัดุท่ีเป็นส่ิงไม่มีชีวิตเขา้

ดว้ยกนักบักลไกการเคล่ือนไหวเพื่อแสดงถึงความมีชีวิต แสดงออกถึงความงามและความรู้สึก 

ภายใตค้วามยอ้นแยง้บางประการระหว่าง จินตนาการ ตรรกะ ความเป็นจริง ความรู้สึก การ

แสดงออกดว้ยการใชก้ารเคล่ือนไหวร่างกายสัมพนัธ์กบัช้ินงานโดยมีวสัดุหลกัในการสร้างสรรค ์

ผลงานทางกายภาพเป็นส่ิงของเหลือใชป้ระเภทต่างๆ 

ขา้พเจ้าได้นําแนวคิดจากภาพผลงานจิตรกรรมของเทสซูยะ อิชิดะมาต่อยอดให้กับ 

แนวความคิดของขา้พเจา้ ทาํใหเ้กิดมุมมองและหลกัเกณฑใ์นการพิจารณาการหยบิยกส่ิงของต่างๆ 

ดว้ยประเด็นท่ีตอ้งการส่ือสารออกมาไดต้รงตามความตอ้งการของตนเองมากข้ึนดว้ยรูปแบบใน

การแสดงออกของศิลปินท่ีเลือกใชส่ิ้งของท่ีพบเจออยู่ในชีวิตประจาํวนัเป็นสัญญะรวมเขา้กบั

กริยาท่าทางการแสดงออกของร่างกาย การเคล่ือนไหว เคล่ือนท่ีของส่ิงของในรูปแบบท่ีแปลก

ประหลาด การเช่ือมโยงองคป์ระกอบต่างๆเหล่านั้นเขา้ดว้ยกนัจนเกิดเป็นสภาวะทางอารมณ์ท่ี

แฝงความหมายลึกซ้ึงลงไปและเป็นการต่อยอดให้กบัความคิดในการออกแบบใหส่ิ้งของต่างๆมา

ประกอบอยูบ่นร่างกาย การใหส่ิ้งของเหล่านั้นบงัคบัร่างกายดว้ยการแสดงอริยาบทต่างๆ แปรผนั

ไปตามลักษณะของส่ิงของท่ีประกอบอยู่บนร่างกาย ความงามและความสัมพันธ์ เพื่อให้

องคป์ระกอบทุกส่วนนั้นแสดงออกมาในลกัษณะรูปแบบของผลงานศิลปะไดอ้ยา่งสมบูรณ์ 

ในเร่ืองของเทคนิควิธีการในการสร้างสรรคก์ลไกนั้นขา้พเจา้ไดศึ้กษาการเคล่ือนไหว 

จากผูส้ร้างสรรคเ์ทคนิคพิเศษเบ้ืองหลงัภาพยนตร์โดยการศึกษา จดบนัทึก และทดลองทาํตาม การ

สร้างสรรค์กลไกเพื่อเลียนแบบการเคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิตในรูปแบบต่างๆ อย่างเช่น การ

เคล่ือนไหวของลูกตา การอา้ปาก การเอียงคอ การขยบัของน้ิวมือ การเคล่ือนไหวของแขน เป็นตน้ 

กลไกท่ีขา้พเจา้สนใจและเจาะจงในการศึกษาเพ่ือนาํมาดดัแปลงใชใ้นงานเป็นพิเศษนั้นเป็นกลไก

พ้ืนฐานอย่างง่าย ทาํให้ขา้พเจา้สามารถทาํความเขา้ใจไดด้ว้ยตนเองและใชก้ารตั้งสมมติฐานใน

การทาํให้กลไกต่างๆท่ีไดศึ้กษามานั้นเป็นจริงข้ึนมา การทดลอง ทดสอบ และแกไ้ขดว้ยขอ้จาํกดั
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ของวสัดุท่ีแตกต่างจากตน้แบบในการศึกษา ทาํให้ขา้พเจา้ไดว้ิธีการสร้างสรรคใ์นรูปแบบใหม่ๆ 

เม่ือเกิดความชาํนาญจากการศึกษาและทดลองดว้ยตนเองแลว้จึงสามารถเกิดการออกแบบและ

ดดัแปลงเพื่อให้สามารถนาํมาใชใ้นงานของตนเองไดอ้ย่างเหมาะสมต่อไป เพื่อให้สามารถหา

วิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการจดัการและออกแบบให้ส่ิงของต่างๆเหล่านั้นเช่ือมโยงเขา้หากนั 

และสามารถทาํงานร่วมกนัไดอ้ยา่งท่ีตนเองตอ้งการ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่19   ผลงานช่วงศิลปนิพนธ์ ช้ินท่ี 1 

                  ช่ือผลงาน      Revival  

                  เทคนิค        ประกอบวสัดุ เคล่ือนไหวไดด้ว้ยกลไกและเคร่ืองยนต ์

                  ขนาด          120 x 220 x 150 เซนติเมตร 
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ภาพที ่20   ผลงานช่วงศิลปนิพนธ์ ช้ินท่ี 2 

                  ช่ือผลงาน    Transform 

                  เทคนิค        ประกอบวสัดุ เคล่ือนไหวไดด้ว้ยกลไกและเคร่ืองยนต ์

                  ขนาด          170 x 220 x 180 เซนติเมตร 
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ปัญหาและวธีิแก้ไข 

            การสร้างสรรคศิ์ลปนิพนธ์“ศิลปะรูปแบบผสม คุณค่าใหม่ของวสัดุเหลือใช”้เกิดจากการ

พฒันาต่อยอดความคิด การสร้างสรรคม์าจากผลงานในระยะก่อนศิลปนิพนธ์ ซ่ึงขา้พเจา้ไดร้วบรวม

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนระหวา่งการพฒันารูปแบบ เทคนิควิธีการไวด้งัน้ี 

            ปัญหาท่ีเกิดจากรูปแบบท่ียงัไม่เป็นไปตามความคิด เน่ืองจากไม่สามารถควบคุมเทคนิคท่ี

เหมาะสมในการประกอบวสัดุหรือยงัไม่มีการใชห้ลกัเกณฑใ์นการคดัเลือกวสัดุ ทาํให้ไม่สามารถ 

สร้างสรรคผ์ลงานไดอ้อกมาอยา่งท่ีตั้งใจไว ้ไม่สามารถจดัการกบัเวลาหรือการจดัการในเป้าหมาย 

ของการสร้างสรรคผ์ลงานเพื่อส่ือแนวความคิดใหอ้อกมาไดไ้ม่ดีพอ ดงันั้นการแกปั้ญหาจึงเกิดจาก

การ ตั้งขอ้สังเกตุหาความเป็นไปไดใ้นการจดัการกบัวสัดุ โดยอาศยัหลกัการจากการศึกษาความรู้

จากศาสตร์ในแขนงอ่ืนๆเพื่อประกอบกบัองคค์วามรู้การจดัการทางศิลปะและการออกแบบ การเกบ็

ขอ้มูล จดบนัทึกจากความผิดพลาด การลองผิดลองถูกและฝึกฝนในการใชอุ้ปกรณ์ประเภทต่างๆ 

จนเกิดความชาํนาญจนทาํใหส้ามารถสร้างสรรคผ์ลงานออกมาไดอ้ยา่งท่ีตั้งใจไว…้……………….

 



 
 

 

บทที ่5  

 

สรุป 

 

          ขา้พเจา้นาํเสนอผลงานออกมาในรูปแบบส่ือผสม โดยสร้างสรรคจ์ากวสัดุเหลือใชเ้ป็นหลกั 

แนวคิดน้ีเกิดข้ึนจากแรงบนัดาลใจจากประสบการณ์ในชีวิตประจาํวนัท่ีไดพ้บเจอส่ิงของเหลือใชท่ี้

มีอยูอ่ยา่งหลากหลายผนวกกบัความสนใจในวิทยาศาสตร์สาขาชีววิทยาโดยเฉพาะการเคล่ือนไหว

ของส่ิงมีชีวิต ทาํให้ขา้พเจา้เกิดแนวความคิดในการสร้างสรรคว์ิธีการนาํส่ิงของเหลือใชเ้หล่านั้น

กลบัมามีชีวิตใหม่อีกคร้ังให้เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์ โดยศึกษาจากหลกัการของกลไก

พื้นฐานในเชิงวิศวกรรมเพื่อดดัแปลงเลียนแบบการเคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิตและนาํมาประกอบกบั

ส่ิงของเหลือใช้เพื่อให้เกิดเป็นส่ิงประดิษฐ์ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถเคล่ือนท่ีและบังคบัการ

เคล่ือนไหวไดด้ว้ยการเคล่ือนไหวของร่างกาย ผ่านการสร้างสรรคท่ี์มีกระบวนการทางความคิดท่ี

ละเอียดอ่อนในขั้นตอนของการออกแบบ การคน้หาความเช่ือมโยงในเชิงของความหมายจากความ

หลากหลายของวสัดุเหลือใช ้และการใชก้ระบวนการทางความคิดในเชิงตรรกะเพื่อทดลองหาความ

เป็นไปไดใ้นการประกอบวสัดุเหลือใช้เขา้ดว้ยกนั ทาํให้เกิดเป็นผลงานศิลปะท่ีแสดงให้เห็นถึง

ความงาม ความละเอียดอ่อนและมีประสิทธิภาพในการใช้งานจริง และในขั้นตอนของการ

สร้างสรรคศิ์ลปนิพนธ์นั้น ทาํให้ขา้พเจา้สามารถเรียงลาํดบัการสร้างสรรคผ์ลงานอยา่งเป็นขั้นเป็น

ตอน ทาํใหส้ามารถวิเคราะห์และสังเคราะห์เป็นการสะทอ้นท่ีทาํใหเ้ห็นถึงพฒันาการการเรียนรู้ใน

ดา้นต่างๆของตนเอง การสร้างสรรคท่ี์เกิดจากการวิเคราะห์ แกไ้ขปัญหา ซ่ึงนาํไปสู่การแสดงออกท่ี

ชดัเจนทั้งในดา้นความคิด กระบวนการสร้างสรรค ์การส่ือความหมาย อารมณ์ความรู้สึก และทาํ

ให้ผลงานนั้นบรรลุซ่ึง วตัถุประสงค ์เป็นดัง่บนัไดท่ีนาํไปสู่โอกาสในการพฒันาการสร้างสรรค์

ผลงานต่อๆไป 
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รายช่ือผลงานระยะก่อนศิลปนิพนธ์ 

ผลงานช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ ช้ินที ่1 

 ช่ือผลงาน เคร่ืองออกกาํลงักายในโครงการ ศิลปะกบัชุมชน   

 เทคนิค  ประกอบวสัดุ     

 ขนาด  แปรผนัตามพื้นท่ี 

ผลงานช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ ช้ินที ่2 

 ช่ือผลงาน ศิลปะกบัชุมชนเคร่ืองทาํกายภาพสาํหรับเดก็ผูพ้ิการทางการเคล่ือนไหว 2 

 เทคนิค  ประกอบวสัดุ เคล่ือนไหวไดด้ว้ยกลไก   

 ขนาด  แปรผนัตามพื้นท่ี 

ผลงานช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ ช้ินที ่3 

 ช่ือผลงาน     Vehicle 

 เทคนิค  ประกอบวสัดุ เคล่ือนไหวไดด้ว้ยกลไกและเคร่ืองยนต ์

 ขนาด       150 x 240 x 170 เซนติเมตร 

ผลงานช่วงศิลปนิพนธ์ ช้ินที ่1 

              ช่ือผลงาน       Revival 

              เทคนิค         ประกอบวสัดุ เคล่ือนไหวไดด้ว้ยกลไกและเคร่ืองยนต ์

              ขนาด           120 x 220 x 150 เซนติเมตร 

ผลงานช่วงศิลปนิพนธ์ ช้ินที ่2 

              ช่ือผลงาน   Transform 

              เทคนิค        ประกอบวสัดุ เคล่ือนไหวไดด้ว้ยกลไกและเคร่ืองยนต ์

              ขนาด           170 x 220 x 180 เซนติเมตร 
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