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บทคัดย่อ 

 
ศิลปนิพนธ์ชุดนี้เป็นการน าเสนอความชื่นชอบหลงใหลของข้าพเจ้าในวัตถุ ทั้ งด้านรูปลักษณ์

และประโยชน์ใช้สอย จนเกิดเป็นการสะสม ซึ่งถูกมองว่าเป็นสิ่งฟุ่มเฟือย จึงจ าเป็นต้องจัดการกับวัตถุ
เหล่านั้นให้อยู่ในพ้ืนที่ส่วนตัวของข้าพเจ้า โดยสร้างสรรค์ผ่านงานประติมากรรมกึ่งนามธรรม โดย
เลือกใช้ชิ้นส่วนที่มาจากรถจักรยานยนต์ซึ่งเป็นวัตถุท่ีมีความหมายและส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกของ
ข้าพเจ้า โดยวัตถุส าเร็จรูปเหล่านี้ท าหน้าที่บ่งบอกถึงสภาพความเป็นจริง ณ ปัจจุบัน น ามาจัดวาง
ภายในโครงสร้างที่มีพ้ืนที่จ ากัด การถูกจัดวางอยู่ในพ้ืนที่จ ากัด โดยต้องการแสดงถึงการถูกปิดกั้นการ
แสดงออกของข้าพเจ้าที่ไม่ได้รับการสนับสนุน 
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Thesis Title  My Personal Space 
Name   Mr. Chonlaphat Suphatthanikkun 
Concentration  Visual Arts 
Department  Sculpture 
Academic Year  2016 
 
 

Abstract 
 

This art project represents my passion to objects that I am fascinated because 
of its appearance and usefulness. Collecting this item turns to be my hobby even 
though people might think it is extravagant. Consequently, this item collection is kept 
in my personal space. This object is used to create my abstract sculpture. This item is 
parts of motorcycle that are meaningful and bring me back emotional memory. These 
items present their own main duties currently by being showed in limited space. It 
exposes the idea of restriction of my interests that no one supports.    



 

ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 
 

ข้าพเจ้าขอน้อมร าลึกถึงผู้มีพระคุณ คุณบิดา มารดา และครอบครัวของข้าพเจ้าที่เป็นแรง
บันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ข้าพเจ้าน้อมขอขอบคุณ อาจารย์ณภัทร ธรรมนิยา อาจารย์
ผู้ควบคุมศิลปนิพนธ์ ผู้ให้ค าปรึกษาทางความรู้ และชี้แนวทางในการท าศิลปนิพนธ์ตลอดระยะเวลาที่
ผ่านมา ขอขอบคุณอาจารย์ภาควิชาประติมากรรมทุกท่าน ที่คอยให้ค าปรึกษาและแนะน าการท างาน
ศิลปะ  

ข้าพเจ้าหวังว่าผลงานศิลปะและเอกสารศิลปนิพนธ์ฉบับนี้คงเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจศึกษา
หาความรู้ศิลปะตามสมควร 



 

ช 

ค าน า 
 
 เอกสารฉบับนี ้เป็นส่วนประกอบของผลงานศิลปนิพนธ์ สาขาวิชาทัศนศิลป์ กลุ ่ม
วิชาเอกประติมากรรม ของคณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร หัวข้อ “พื้นที่ส่วนตัวของฉัน” (My personal space) ตามหลักสูตรการศึกษาชั้น
ปริญญาศิลปบัณฑิตโดยเรียบเรียงให้สามารถเข้าถึงระบบความคิดและการปฏิบัติอันเป็นการ
สร้างสรรค์ผลงาน 
 เนื ้อหาในโครงการศิลปนิพนธ์นี ้ ข้าพเจ้าได้รังสรรค์ผลงานประติมากรรมขึ้นจาก
ความชอบในการสะสมรถจักรยานยนตร์ และความชอบดังกล่าวได้กลายเป็นคุณค่าทางจิตใจ 
และน ามาเป็นแนวเรื่องในการสร้างสรรค์ผลงานและการแสดงออกในการจัดเก็บในพื้นที่ที่ถูก
จ ากัด 
 การได้เห็นสิ่งเหล่านี้ทุกวันเปรียบเสมือนแรงบันดาลใจแห่งการสร้างสรรค์ผลงานและ
การด าเนินชีวิตของข้าพเจ้า ข้าพเจ้าจึงต้องการถ่ายทอดให้ผู้ชมได้รับรู้ ถึงความชอบและการ
จัดเก็บในรูปแบบตามทัศนคติของข้าพเจ้า 
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

การสะสมเปรียบเสมือนการบริโภควัตถุต่าง ๆ ผู้ที่เป็นนักสะสมมักจะมีความสุขกับการหา
สิ่งของที่ตัวเองชอบและน ามาเป็นของส่วนตัว ถึงแม้สิ่งของเหล่านั้นจะเป็นของฟุ่มเฟือยที่ไม่มี
ประโยชน์ การสะสมมีหลายแบบ สะสมเพ่ือการค้าขาย สะสมเพ่ือโชว์ แต่การสะสมทั้งหมดล้วน
แล้วแตเ่ป็นการสะสมเพ่ือสนองความต้องการของตัวเองทั้งสิ้น   

เมื่อวัยเด็กข้าพเจ้าก็เหมือนเด็กผู้ชายทั่วไปที่ชอบเก็บสะสมของใช้ของเล่นประเภทรถ 
บ่อยครั้งที่พ่อหรือแม่จะเข้ามาเก็บและเคลื่อนย้ายของเล่นเหล่านั้นไปจากที่ ๆ เดิม และโดยธรรมชาติ
แล้วไม่มีเด็กคนไหนชอบให้ใครมายุ่งกับของของตัวเอง ข้าพเจ้าจึงต้องคอยหาที่แอบที่ซ่อนของเล่นที่
สะสมมานั้นตามที่ต่าง ๆ และความเคยชินนี้ก็ปลูกฝังจนมาถึงปัจจุบัน ซึ่งท าให้ข้าพเจ้าต้องเก็บซ่อน
ของสะสมที่ข้าพเจ้าชอบและรักอยู่เสมอ แต่ด้วยเหตุผลบางอย่างที่เพ่ิมมาจากวัยเด็ ก คือ การได้อยู่
บ้านร่วมกับผู้อ่ืนที่ไม่มีเนื้อที่มากพอจะเก็บสิ่งเหล่านั้น ความหวงแหนที่เพ่ิมขึ้นของข้าพเจ้าที่ไม่อยาก
ให้ใครได้เห็น หรือหยิบจับ ข้าพเจ้าจึงต้องการเก็บแอบ หรือ ซ่อน ของสะสมที่เป็นของรักให้อยู่ในที่
ลับตาผู้คน เก็บอยู่ในพื้นท่ีของข้าพเจ้า และพ้ืนที่ทีไ่ม่มีประโยชน์ใช้สอยภายในบ้าน 

 
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ 

1. แสดงถึงรูปทรงที่ถูกจัดการจากรูปแบบเดิมให้ไปอยู่ในพ้ืนที่ว่างที่ไม่มีประโยชน์ใช้สอยหรือ
เป็นพื้นที่ท่ีถูกทับซ้อนภายในบ้าน 

2. ต้องการน าเสนอรูปทรงที่ถูกสลายให้ถูกจัดเก็บเป็นไปตามพ้ืนที่ว่างภายในบ้านที่ต้องการ 
 
แนวความคิดในการสร้างสรรค์ 

การสร้างสรรค์งานประติมากรรมกึ่งนามธรรมที่อยู่ภายใต้การถูกปกปิดจากโครงสร้าง ของ
วัตถุเครื่องใช้ต่าง ๆ โดยมีเนื้อหาสอดคล้องกับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในอดีต ที่เกิดเป็นปัญหาของวัตถุกับ
พ้ืนทีท่ี่มีอย่างจ ากัด
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ขอบเขตของการสร้างสรรค์ 
ขอบเขตด้านเนื้อหา น าเสนอการแอบ ซ่อน ของสะสมประเภทรถจักรยานยนตร์ ทั้งที่ใช้งาน

ได้และใช้งานไม่ได้  
ขอบเขตด้านรูปแบบ สร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมกึ่งนามธรรมโดยการจัดการรูปทรงให้

คงอยู่ในพ้ืนที่ว่าง ภายในบ้านที่ไม่มีประโยชน์การใช้สอย โดยแบ่งเป็น 3 ลักษณะ ได้แก่ 
 1. พ้ืนที่ส่วนตัว มีลักษณะเฉพาะบุคคล เช่น ห้องนอน ห้องท างานส่วนตัว หรือพ้ืนที่ที่ผู้ใช้เป็น
เจ้าของ 

2. พ้ืนที่ส่วนรวม เป็นพื้นที่ท่ีถูกใช้สอยร่วมกันหลายคน เช่น ห้องครัว บันได ห้องรับแขก 
 3. พ้ืนที่ภายใต้โครงสร้างของบ้าน เช่น เสาบ้าน คาน ก าแพง 

ขอบเขตด้านเทคนิค น าวัตถุส าเร็จรูปมาแยกชิ้นส่วนและจัดเรียงใหม่ให้อยู่ในพ้ืนที่ต่าง ๆ ที่มี
ขอบเขตจ ากัด 

 
  ขั้นตอนการศึกษาและวิธีการศึกษา 

1. การศึกษาค้นคว้าภาพรวมเกี่ยวกับเกี่ยวกับวัสดุส าเร็จรูปและรถจักรยานยนตร์จากหนังสือ 
อินเตอร์เน็ต โทรทัศน์ 

2. วิเคราะห์จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น ของสะสมส่วนตัว รวมไปถึงการสอบถามมุมมองการ
เก็บของจากคนรอบข้าง   

3. ร่างแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ และหาความเป็นไปได้ในการสร้างงานประติมากรรม โดย
การวิเคราะห์ทางทัศนธาตุให้ตรงกับแนวความคิด เทคนิค วิธีการ และวัสดุ ตลอดจนการค านึงถึง
ขนาดและการติดตั้งของผลงานประติมากรรม 

4. สร้างผลงานประติมากรรมจากแบบร่างและจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ 
5. จัดท าเอกสารประกอบผลงาน วิเคราะห์เพื่ออธิบาย และสรุปเพื่อประเมินผลงาน
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แหล่งข้อมูล 
1. ข้อมูลและข่าวสารจากอินเตอร์เน็ตและหนังสือ 
2. ศึกษาผลงานของศิลปินไทยและศิลปินต่างชาติที่มีแนวงานใกล้เคียงกัน 
 

อุปกรณ์ในการท าศิลปนิพนธ์ 
1. อุปกรณ์เครื่องเขียน สมุดสเก็ตภาพ ดินสอ ปากกา 
2. อุปกรณ์ท่ีใช้ส าหรับสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ เช่น เหล็กเส้น โมเดลชิ้นส่วนรถจักรยานยนตร์ 

ชิ้นเหล็ก กาวร้อน 
3. วัสดุส าหรับท าโครงสร้าง เช่น เหล็กกล่อง เหล็กกลม ธูปเชื่อม เครื่องเจียร 
4. อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์รูปทรงต้นแบบ เช่น เครื่องตัดไฟเบอร์ ตู้เชื่อม อุปกรณ์จับฉาก ที่

วัดระดับน้ า ตลับเมตร ชุดปะแจทุกขนาด สว่านไฟฟ้า 
5. อุปกรณ์ในการท าสี เช่น สีสเปรย์ สีน้ ามัน พู่กัน กระบอกน้ า ทินเนอร์ แลคเกอร์ 
 

 

 

 

 
  
ภาพที่ 1 อุปกรณ์ในการท างาน
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บทที่ 2 
 

ที่มาของแนวคิด แรงบันดาลใจ และอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ 
 

ที่มาและประสบการณ์ตรง  
มนุษย์มีความทรงจ าที่หลากหลายต่อประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ผ่านเข้ามาในแต่ละช่วงวัย เรามี

ประสบการณ์มากมายในชีวิตประจ าวัน แต่ประสบการณ์นั้นหากเป็นเรื่องธรรมดาเราก็จะลืมมันได้ง่าย 
ในทางกลับกันถ้าเราพบเจอประสบการณ์ที่มีความรู้สึกชัดเจนหรือมีความประทับใจเราก็จะจดจ าสิ่ง ๆ 
นั้นได้เป็นอย่างดี เช่น มีความสุขมาก เศร้า เสียใจ หรือแม้กระทั่งความผูกพันต่อสิ่งนั้น   

ในชีวิตตอนเด็กครอบครัวของข้าพเจ้ามีรถจักรยานยนตร์ที่เป็นยานพาหนะเพียงคันเดียว 
ข้าพเจ้ารู้สึกมีความสุขท่ีได้เดินทางออกไปนอกบ้านกับพ่อและแม่ในหลาย ๆ ครั้ง ท าให้ช่วงเวลาในวัย
เด็กข้าพเจ้าจึงมีความทรงจ าเกี่ยวกับรถจักรยานยนตร์หลายอย่าง เช่น การเดินทางบ่อยครั้งบน
รถจักรยานยนตร์กับครอบครัว นับเป็นสิ่งหนึ่งที่ท าให้ข้าพเจ้ารู้สึกมีความสุขในทุกครั้งที่ได้จินตนาการ
ถึงรถจักรยานยนตร์ 
 

     แรงบันดาลใจและอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ 
 

“การสะสมคือการบริโภค (consumption) นักสะสมมีความสุขตรงที่ได้แสวงหา
สิ่งของเพื่อเติมเต็มคอลเล็กชั่นของตนให้สมบูรณ์ แม้ของเหล่านั้นเป็นของฟุ่มเฟือยที่
หาประโยชน์อะไรไม่ได้” Abbas (1988) กับ Appadurai (1986) กล่าวว่า ส าหรับ
นักสะสมแล้ว การเสาะหาวัตถุเพื่อการกระท าของการท าให้เกิดการโดดเด่นขึ้น 
(Singularizing) กับเป็นการลดทอนการเป็นสินค้าทั่วไป (Decommoditizing) โดย
เมื่อวัตถุเข้าสู่การสะสม การเป็นสินค้าที่ซื้อมาขายไปแบบเดิมของมันจะยุติทันที และ
กลายเป็นของที่โดดเด่นที่ไม่ได้แลกเปลี่ยนอย่างเสรีกับสิ่งของที่มีมูลค่าทางเศรษฐกิจ
เท่ากันอีกต่อไป มูลค่าของมันได้ไปผูกติดกับการสะสมทั้งหมด ซึ่งการสะสมก็คือ กลุ่ม
สิ่งของที่นักสะสมสร้างขึ้นมา บ่อยครั้งเป็นการน าวัตถุออกมาจากวงจรเศรษฐกิจเดิม
ของ
มัน หรือชุบตัวมันจากของไร้ค่ากลายเป็นของขึ้นห้ิงไป จะเห็นว่าการบูชา (Ritual 
act) วัตถุแบบนี้ได้แยกเร่ืองประโยชน์ใช้สอยของวัตถุที่เป็นเพียงสินค้าที่สร้างขึ้นด้วย
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เป้าหมายที่ตายตัวออกไป นักสะสมถูกมองว่าเป็นผู้ขี่ม้าขาวและผู้ช่วยชีวิตวัตถุ

มากกว่า เป็นนักบริโภคที่เห็นแก่ตัวและละโมบ1 
 

จากค ากล่าวข้างต้นนี้ ข้าพเจ้าได้ศึกษาและวิเคราะห์ต่อการสะสมว่าไม่ใช่เพียงแค่การ
สะสมเพ่ือเก็บไว้เป็นของตนเองแต่ความจริงแล้วนักสะสมคือผู้ช่วยชีวิตต่อวัตถุท่ีมีค่าเอาไว้ 

 

อิทธิพลในการสร้างสรรค์ 
 อิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ผลงานด้านเนื้อหา 
  เอมิลี่ โจเซฟ (Emily joseph)  
  ศิลปินชาวโคลัมเบีย ผลงานของเธอเป็นการปรับเปลี่ยนรูปทรงของวัตถุและการใช้
วัสดุของเด็กเล่นที่คุ้นเคยในชีวิตประจ าวัน โดยมีการถอดและแยกชิ้นส่วนออกจากเดิมและจัดวางใน
รูปแบบใหม่ ตัวอย่างผลงาน เช่น Monument to Childhood Three ศิลปินน าของเล่นของตัวเอง
มาแยกออกเป็นส่วน ๆ และน าเข้าไปจัดเรียงใหม่ในรูปทรงของบ้านหลังเล็ก ด้านหนึ่งของตัวงานเป็น
รูปทรงบ้านปกติ มีเสาของระเบียงอยู่ใต้บ้าน มีลักษณะเหมือนขาโต๊ะ และอีกฝั่งหนึ่งของตัวบ้านเป็น
ของเล่นต่าง ๆ เข้าไปจัดวางอย่างเป็นระเบียบ ไม่มีผนังของบ้าน ศิลปินต้องการให้มองเห็นของเล่นที่
ถูกแยกชิ้นส่วนในผลงาน และต้องการจะบ่งบอกถึงเรื่องราวของวัตถุที่เกิดขึ้นในวัยเด็กหรือความทรง
จ าในอดีต ข้าพเจ้าจึงน าส่วนนี้ของศิลปินมาใช้ในผลงาน ด้านเนื้อหาที่ข้าพเจ้าสนใจคือการให้
ความส าคัญของวัตถุที่มีเรื่องราวและประสบการณ์ต่าง ๆ น ามาสร้างเป็นผลงานประติมากรรมเพ่ือ
สะท้อนแนวความคิดท่ีข้าพเจ้าต้องการสื่อออกมา 
 

                                                      
1 ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์การมหาชน), นักสะสมกับการสะสม, เข้าถึงเมื่อ 12 พฤษภาคม 2560 

[ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก  
http://www.sac.or.th/databases/museumdatabase/article_inside.php?id=1294 
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ภาพที่ 2 ผลงานของ เอมิลี่ โจเซฟ 
ที่มา : Emily-joseph, Monument to Childhood Three, เข้าถึงเมื่อ 21 พฤษภาคม 2560 

[ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก http://emily-joseph.com/sculpture/ 
 

http://emily-joseph.com/sculpture/
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 อิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านรูปแบบ 
  อิสแวน นัวร์ (Ichwan Noor) 

  อิสแวน นัวร์  ( Ichwan Noor)  ศิลปินจากยอร์กยาการ์ต้ าที่ มีชื่ อ เสีย งด้ าน
ประติมากรรมรูปแบบมนุษย์ สัตว์ และเทคโนโลยีที่ผสมผสาน ผลงานที่โด่งดังคือประติมากรรมทรง
กลม การปรับเปลี่ยนรูปทรงของรถโฟล์คสวาเก้นในปีค.ศ.1953 จากอะลูมิเนียมและเส้นใยโพลีเอ
สเตอร์และเป็นส่วนหนึ่งของรูปแบบรถยนต์ขนาดใหญ่ บีบอัดให้เป็นรูปทรงกลมเหมือนด้วง ใช้เส้นโค้ง
ที่โดดเด่น และรูปสี่เหลี่ยม การจัดวางที่ใช้มุมของสี่เหลี่ยม ศิลปินต้องการพูดถึงความไม่แน่นอนของ
รูปทรง ในอีกแง่มุมหนึ่งศิลปินต้องการตอบสนองต่อประวัติศาสตร์ทางการเมืองของเยอรมัน ซึ่งรถ
ยี่ห้อนี้ได้ถูกจัดตั้งขึ้นในสมัยของ อคอล์ฟ ฮิตเลอร์2  

 ข้าพเจ้าได้รับอิทธิพลจากผลงานของ อิสแวน นัว ในด้านความแปลกใหม่ การ
เปลี่ยนแปลงรูปทรงจากรูปทรงส าเร็จรูป ปรับเปลี่ยนส่วนประกอบยานพาหนะที่แตกต่างกันใน
รูปแบบใหม่ที่เรียบง่าย กระบวนการแนวความคิดที่จะน าสิ่งที่ผู้คนคุ้นตามาผ่านกระบวนการการ
สร้างสรรค์ออกมาเป็นผลงาน  

 

 
 

ภาพที่ 3 ผลงานของ อิส แวนนัว 
ที่มา : admin, REAL VW BEETLES TRANSFORMED INTO A SPHERE AND CUBE, เข้าถึง

เมื่อ 12 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก 
http://www.visualnews.com/2013/05/30/real-vw-beetles-transformed-into-a-
sphere-and-cube/ 

                                                      
2 Serena Bentley, การสัมภาษณ์กับ ICHWAN NOOR, เข้าถึงเมื่อ 12 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], 

เข้าถึงได้จาก http://www.ngv.vic.gov.au/essay/an-interview-with-ichwan-noor/ 

http://www.visualnews.com/2013/05/30/real-vw-beetles-transformed-into-a-sphere-and-cube/
http://www.visualnews.com/2013/05/30/real-vw-beetles-transformed-into-a-sphere-and-cube/
http://www.visualnews.com/2013/05/30/real-vw-beetles-transformed-into-a-sphere-and-cube/
http://www.ngv.vic.gov.au/author/sbentley/
http://www.ngv.vic.gov.au/essay/an-interview-with-ichwan-noor/
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คอร์ริส ซัลซิโด (Doris Salcedo) 
คอร์ริส ซัลซิโด (Doris Salcedo) ศิลปินชาวโคลอมเบีย มีชื่อเสียงจากประติมากรรม

แนวการจัดวางอย่างเรียบง่ายที่ใช้วัตถุกับพื้นท่ี เช่น ผลงานในปีค.ศ. 2003 เก้าอ้ีจ านวน 1,550 ตัววาง
ซ้อนกันระหว่างอาคารสองแห่ง ศิลปินต้องการสร้าง “ภูมิประเทศของสงคราม” ที่ไม่ได้ผูกติดกับ
เหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ที่เฉพาะเจาะจง แต่เป็นการสร้างการท าสงครามโดยทั่วไป เก้าอ้ีจ านวน 
1,550 ตัวที่วางซ้อนกันอยู่ระหว่างตึกทั้งสองแห่งในใจกลางเมืองอิสตันบูล ศิลปินได้เห็นถึงความสับสน
วุ่นวายของสงครามที่รุนแรง และนึกถึงหลุมศพของประชาชนของบุคคลที่ไม่มีชื่อ 

การน าเก้าอ้ีมาใช้ศิลปินคิดว่าเก้าอ้ีสามารถมีพลังมากพอในการสื่อสารในเรื่องการ     
ขาดแคลนและการเชื่อมต่อระหว่างมนุษย์ การรวบรวมเก้าอ้ีในปริมาณมหาศาลบ่งบอกถึง
ประสบการณ์ของแต่ละบุคคลรวมไปถึงส่วนรวมด้วย3 

 

 
ภาพที่ 4 ผลงานของ คอร์ริส ซัลซิโด   
ที่มา :  DORIS SALCEDO, เข้าถึงเมื่อ 12 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก 

http://www.gwarlingo.com/2012/artist-doris-salcedo-i-began-to-conceive-of-
works-based-on-nothing

                                                      
3 admin, ARTIST DORIS SALCEDO: I BEGAN TO CONCEIVE OF WORKS BASED ON 

NOTHING, เข้าถึงเมื่อ 12 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก 

http://www.gwarlingo.com/2012/artist-doris-salcedo-i-began-to-conceive-of-works-based-on-
nothing/ 
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บทที่ 3 
 

กระบวนการสร้างสรรค์งานประติมากรรม 
 

จากประสบการณ์ตรงที่กล่าวในบทที่ 2 ท าให้ข้าพเจ้าเกิดความประทับใจในรูปทรงของ
รถจักรยานยนตร์ คันแรกของครอบครัว จึงเป็นที่มา ที่ส่งผลมาสู่ความชื่นชอบรถจักรยานยนตร์เป็น
อย่างมาก รูปทรงรถจักรยานยนตร์รุ่นต่าง ๆ ที่ถูกออกแบบการใช้งานแตกต่างกัน เพ่ือให้เหมาะสมต่อ
ถนนในแต่ละพ้ืนที่ ดังเช่น รถผู้หญิง ที่ออกแบบมาให้เหมาะสมต่อการใช้งานของแม่บ้าน เอกลักษณ์
ของรถผู้หญิงนั้น จะมีน้ าหนักเบา ก าลังของเครื่องยนต์น้อย  อยู่ที่ 50cc-125cc ใช้งานสะดวก มี
ตะกร้าใส่ของ เหมาะส าหรับผู้หญิงหรือครอบครัวขนาดเล็ก ประเภทที่สอง รถจักรยานยนตร์ส าหรับ
ผู้ชาย หรือเรียกกันโดยทั่วไปว่า รถผู้ชาย เอกลักษณ์ของรถประเภทนี้คือ มีรูปทรงที่ถู กออกแบบมา
เพ่ือใช้ความเร็วสูงได้ รูปทรงจึงถูกออกแบบให้ลดแรงเสียดทานของอากาศ เพ่ือเพ่ิมความเร็วได้ รถ
ประเภทนี้จะไม่มีตะกร้าใส่ของ และมีก าลังเครื่องยนต์ที่สูงตั้งแต่ 150cc ขึน้ไป เพ่ือความเหมาะสมต่อ
การเดินทางระยะไกลและรวดเร็ว เป็นต้น ผลงานประติมากรรมของข้าพเจ้าจึงออกมาในรูปแบบที่มี
รูปทรงของรถจักรยานยนตร์เป็นหลัก 

จากข้อมูลข้างต้นข้าพเจ้าเลือกใช้รถจักรยานยนตร์ที่มีอายุมากกว่า 20 ปีขึ้นไป เนื่องจากเป็น
รถที่ผูกพันกับตัวข้าพเจ้าในวัยเด็กมากที่สุด ข้าพเจ้าจึงสะสมรถประเภทนี้เป็นส่วนใหญ่  กระบวนการ
สร้างสรรค์มีดังนี้ 

 
ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล 

การหารูปทรงจากขอบเขตด้านรูปแบบ ข้าพเจ้าแบ่งเป็น 3 พ้ืนที ่
1. พ้ืนที่ส่วนตัว (ห้องนอน)  
2. พ้ืนที่ใช้สอยส่วนรวม  
3. พ้ืนที่ขอบเขตของบ้าน เช่น คาน ก าแพงบ้าน เสาบ้าน  

  โดยสังเกตจากพ้ืนที่จริง หาพื้นที่ที่มีความเหมาะสม และวิเคราะห์พ้ืนที่ ข้าพเจ้าเลือกพ้ืนที่ที่
ไม่มีการใช้สอยของบุคคลในบ้าน หรือมีการใช้สอยที่ไม่ตรงกับความคิดของข้าพเจ้า
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ขั้นตอนการค้นหารูปทรงจากแบบร่าง 2 มิติ สู่ 3 มิติ 
เริ่มท าแบบร่าง 3 มิติ โดยใช้เหล็กเส้นเล็กจ าลองพ้ืนที่ และท าชิ้นส่วนโมเดลเล็กชิ้นของ

รถจักรยานยนตร์มาลองจัดวางเพ่ือดูองค์ประกอบและความเป็นไปได้ของวัสดุเมื่อถูกขยายจริง และ
เรียงในรูปแบบใหม่ ใช้หลักการจัดวางรูปทรงตามทัศนคติของข้าพเจ้า คาดว่าสามารถถ่ายทอด
ประเด็นของงานได้ เช่น การจัดวางองค์ประกอบที่ใช้วัสดุเดิม แต่เปลี่ยนต าแหน่งให้ดูไม่เหมือนรูปทรง
เดิมในลักษณะที่ต่างกันออกไป คนกับวัตถุท่ีจะสื่อถึงกาลเวลา 
 การขยายผลงาน ข้าพเจ้าเลือกขยายงานในขนาดเท่าของจริง บางส่วนอ้างอิงสภาวะปัจจุบัน 
และบางส่วนก็ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของรูปทรง เริ่มท าโครงสร้างจากเหล็ก
กล่อง และจึงท าชิ้นส่วนต่าง ๆ ของรถจักรยานยนตร์ที่เตรียมไว้ เข้ามาจัดเรียงในโครงสร้างตามความ
เหมาะสม 

การติดตั้งผลงาน จัดวางที่พ้ืน ต้องการมุมมองที่ท าให้คนดูรู้สึกถึงพ้ืนที่ภายในบ้านจริง มีพ้ืนที่
ส าหรับการดูงานระยะ 2-3 เมตร ข้าพเจ้าคิดว่าเหมาะสม และจัดวางผลงานเป็นกลุ่มเชื่อมโยงกัน บาง
ชิ้นติดตั้งผลงานในระดับสายตา เพ่ือให้เห็นอีกแง่มุมหนึ่งของการเก็บ ซ่อน กลมกลืนไปกับโครงสร้าง 

 

 
 

ภาพที่ 5 ตารางการท างานระยะเวลา 1 ปี 
 

ภาพร่าง 2 มิติ คือการร่างภาพจากสิ่งของและพ้ืนที่ภายในบ้าน โครงสร้างภายในที่ไม่มีการใช้
สอย โดยใช้วิธีการวาดเส้นลงบนภาพถ่าย แล้วตัดออกเหลือเพียงโครงสร้าง และน าชิ้นส่วนของ
รถจักรยานยนตร์มาจัดวางในพ้ืนที่ภายใน 
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ภาพที่ 6 ภาพร่าง 2 มิติ พื้นท่ีส่วนรวม ภาพที่ 1  
 

ข้าพเจ้าเริ่มร่างภาพจากบันไดที่มีพ้ืนที่ใช้สอยประจ าวันของส่วนรวม และได้แบ่งพ้ืนที่ที่มีการ
ใช้สอยแบบภายในโครงสร้าง และ พื้นที่ที่มีการใช้สอยแบบไม่มีโครงสร้างภายใน โดยวาดเส้นทับตรง
พ้ืนที่ภายในที่โครงสร้างของบันได ในความคิดของข้าพเจ้า ภายในใต้โครงสร้างเหมาะกับการจัดเก็บ
ของ หรือแอบซ่อนได้เป็นอย่างดี 
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ภาพที่ 7 ภาพร่าง 2 มิติ พื้นท่ีส่วนรวม ภาพที่ 2  
 

ข้าพเจ้าร่างภาพจากบันไดเพ่ิมของชั้นล่างสุดที่มีห้องใต้บันไดเล็ก ๆ โดยวาดเส้นทับตรงพ้ืนที่
ภายในที่โครงสร้างของบันได และหาความน่าจะเป็นของวัตถุต่าง ๆ ที่จะน าเข้ามาจัดวาง การใช้พ้ืนที่
ในส่วนของตัวบันไดและที่ว่างภายใต้บันไดเพ่ือดูความแตกต่างระหว่างภาพร่างภาพที่ 1 การเห็นผล
ของชิ้นนี้สื่อแนวความคิดได้ชัดเจนกว่า ข้าพเจ้าจึงเลือกน าภาพร่างชิ้นนี้มาสร้างเป็นผลงานศิลปนิพนธ์
ชิ้นที่ 2 



13 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 8 ภาพร่าง 2 มิติ ในพ้ืนที่ส่วนตัว ภาพที่ 3  
 

 ตู้เย็น เป็นสิ่งของเครื่องใช้ส่วนตัว ในขณะเดียวกันข้าพเจ้าคิดว่า พ้ืนที่ที่มีการใช้สอยที่ถูก
เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ตู้เย็นมีลักษณะสี่เหลี่ยมที่มีฝาปิด เหมาะส าหรับกับการเก็บ ซ่อน ข้าพเจ้า
สนใจในรูปทรงของตู้เย็น เพราะมีลักษณะเฉพาะที่จะสามารถสื่อให้คนดูเข้าใจง่าย 
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ภาพที่ 9 ภาพร่าง 2 มิติ ในพ้ืนที่ส่วนตัว ภาพที่ 4 
 

ข้าพเจ้าวาดเส้นทับลงบนที่นอน ที่นอนจัดเป็นพ้ืนที่ที่มีความส่วนตัวและเหมาะกับการเก็บ
ของ แรงบันดาลใจจากการนอนเป็นปร าจะและเกิดความคิดที่อยากจะลองน าเอาสิ่งของๆตัวเองเข้าไป
เก็บ เพ่ือประหยัดเนื้อท่ี 
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ภาพที่ 10 ภาพร่าง 2 มิติ ในโครงสร้างของบ้าน ภาพที่ 5 
 

ข้าพเจ้าคิดว่าเป็นพ้ืนที่ที่สามารถเกิดประโยชน์มากกว่า จึงเกิดจินตนาการที่จะน าของพวกนี้
เข้ามาใส่ในนั้น ข้าพเจ้าจึงลองร่างภาพ 
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ภาพที่ 11 แบบร่าง 3 มิติ โดยใช้เหล็กเส้นเล็กจ าลองพ้ืนที่ และท าชิ้นส่วนโมเดล 
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ขั้นตอนการสร้างผลงานจริง 
 

 

 
 
ภาพที่ 12 ขยายแบบร่าง และเริ่มท าโครงสร้างจากเหล็กกล่อง 
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ภาพที่ 13  หารถจักรยานยนต์  
 

 เพ่ือเตรียมตัวแยกชิ้นส่วน จัดวางใหม่ในผลงาน ข้าพเจ้าตั้งขอบเขตการหารถจักรยานยนตร์ 
อายุประมาน 20 ปีที่แล้ว จากแรงบันดาลใจข้าพเจ้าได้เริ่มจากช่วงวัยเด็กอายุ 3 ปี ก็จะตรงรุ่น
รถจักรยานยนตร์นั้น
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ภาพที่ 14 แยกชิ้นส่วน อุปกรณ์ของรถจักรยานยนต์  
 

 ข้าพเจ้าเริ่มแยกตั้งแต่ชิ้นส่วนชิ้นใหญ่ ๆ เช่น โครงล้อ ล้อยาง ตัวเครื่อง ถังน้ ามัน แล้วจึง
ค่อยแยกจากชิ้นส่วนใหญ่ให้เป็นชิ้นเล็ก ๆ 
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ภาพที่ 15 ท าความสะอาดชิ้นส่วนแต่ละชิ้น 
  

เนื่องจากแต่ละชิ้นจะมีคราบน้ ามันและสนิม พ่นสีสเปรย์รองพ้ืน และท าสีต่างๆ เตรียมไว้ใน
การจัดวางเข้ากับโครงสร้าง และสามารถย้ายหรือสลับชิ้นส่วนกันได้ 
 

 
 
ภาพที่ 16 ขั้นตอนการท าสีสเปรย์ 
 

การสร้างสีขึ้นมาใหม่เพ่ือต้องการให้ผลงานดูเด่น กว่าสีตามเดิมที่เป็นสีสนิม  
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ภาพที่ 17 น าชิ้นส่วนแต่ละชิ้นจัดวางตามพ้ืนที่  
 

ข้าพเจ้าเลือกจากขนาดของแต่ละชิ้นส่วนในการน ามาจัดวาง การสลับต าแหน่งจากของ
รถจักรยานยนตร์แบบเดิม  

 

 
 
ภาพที่ 18 ใส่รายละเอียดตามจินตนาการ  
 

เมื่อน าวัสดุมาจัดเรียงใหม่ในโครงสร้างที่สร้างข้ึนมาแล้ว ข้าพเจ้าเพิ่มเติมหมอน เพ่ือเป็น
รายละเอียดเพ่ิมความน่าสนใจให้แก่ผลงาน 
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ภาพที่ 19 ภาพรวมผลงานทั้งหมด  
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บทที่ 4 
 

การสร้างสรรค์และพัฒนาผลงาน 
 

การสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมหัวข้อ “พ้ืนที่ส่วนตัวของฉัน” ชุดนี้เป็นการสร้างสรรค์
ผลงานโดยการสร้างรูปแทนพ้ืนที่ที่อยู่ภายในบ้านที่มีเรื่องราวและเหตุการณ์ในวัยเด็กของข้าพเจ้า การ
สร้างสิ่งแวดล้อมที่เต็มไปด้วยของสะสมของตัวข้าพเจ้า รูปแบบการเก็บซ่อนวัตถุที่ตนเองหลงใหลใน
รูปทรงของรถจักรยานยนตร์ เนื่องจากผลงานของข้าพเจ้าถูกอ้างอิงจากชีวิตจริง ข้าพเจ้าจึงเลือกใช้
วัสดุจริงเพ่ือแสดงถึงเหตุการณ์ที่เคยเกิดขึ้นและเป็นอยู่ โดยวัสดุเหล่านั้นถูกจัดเก็บไว้ภายใต้รูปทรง
ของโครงสร้างต่าง ๆ ภายในบ้านที่มีขนาดและสัดส่วนแตกต่างกันไป 

 
การสร้างสรรค์และพัฒนาการก่อนศิลปนิพนธ์ในระยะแรก 

ข้อมูลจากผลงานช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ข้าพเจ้าได้แรงบันดาลใจมาจากของเล่นของเด็กหลาย
คนที่มีจินตนาการร่วมกับรูปทรงที่อยู่ตรงหน้า เช่น การเล่นตัวการ์ตูน จะท าให้เด็กมีความคิดว่าตัว
การ์ตูนนั้นมีชีวิตและขยับได้จริง ๆ การสร้างฝันผ่านของเล่นที่ถูกปลูกฝัง ข้าพเจ้าจึงต้องการเล่าเรื่อง
ผ่านรูปทรงเด็กที่มีข้าพเจ้าเป็นตัวละครหลัก ตัดทอนสัดส่วนจากคนจริงเหลือแค่เค้าโครงเด็กที่เรียบ
ง่าย ไม่เน้นรายละเอียดของใบหน้า ก าลังจับรถจักรยานยนตร์คันใหญ่เกินตัว เด็กท่ีมีความฝันอยากจะ
ครอบครองรถจักรยานยนตร์ ข้าพเจ้าทดลองเทคนิคการประกอบกันของกระดาษลัง เพ่ือให้เชื่อมโยง
กับการต่อของเล่นกระดาษของเด็ก 
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ภาพที่ 20 ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 1 
            ชื่อผลงาน       ของเล่น                                                                                             
            เทคนิค          วัสดุส าเร็จรูป  
            ขนาด            190 X 30 X 280 ซม. 
 

ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 แรงบันดาลใจเกิดจากพฤติกรรมการเลียนแบบที่เห็นเป็น
ประจ าของบุคคลที่เกิดความชอบและอยากเป็น ยกตัวอย่างเช่น ฮีโร่ในการ์ตูน ทหาร ต ารวจ ดารา
ภาพยนตร์ ข้าพเจ้าเกิดความคิดที่จะเริ่มท าตามในสิ่งที่เห็นในช่วงวัยเด็ก ช่วงอายุ 5-10 ปี การได้เห็น
คนในครอบครัวชื่นชอบและขับขี่รถจักรยานยนตร์เป็นประจ า ข้าพเจ้าจึงต้องการสร้างประติมากรรม
ผ่านรูปแบบการจัดวางรูปทรงแบบของเล่นสมัยเด็ก แต่มีขนาด สัดส่วนที่เท่าของจริง เพ่ือสื่อถึงการ
ลอกเลียนแบบของเด็กที่มีจินตนาการแบบผู้ใหญ่ 
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 ภาพที่ 21 ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 2  

ชื่อผลงาน รถของหนู                                                                                                                                                                                   
เทคนิค  กระดาษ 
ขนาด 180 X 120 X 60 ซม. 

 
ปัญหาที่พบ 

1. การน าวัสดุส าเร็จรูปมาใช้ควรมีการจัดการที่ดีมากกว่านี้ รายละเอียดผลงานน้อยเกินไป  
2. ผลงานที่ตั้งอยู่บนฐานสีขาวที่เล็กเกินไป พ้ืนที่ว่างรอบตัวผลงานน้อยลง ท าให้ดูอึดอัด  
3. ข้าพเจ้าคิดว่าการใช้เทคนิควัสดุน าแนวความคิดไม่สามารถเป็นสื่อให้คนชมงานเข้าใจได้  
4. ตัวงานควรแยกว่าจะให้ส่วนไหนเป็นจุดเด่น ควรใช้หลักการกระจายสีในองค์ประกอบ

ศิลป์เข้าไปช่วย เพราะงานดูจืดและจมไปกับพ้ืนหลัง 
 

จากผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ท าให้ข้าพเจ้าพบว่าการใช้วัสดุส าเร็จรูปควรมีการจัดการกับตัว
วัสดุมากกว่านี้ การคงเหลือรายละเอียดและการใช้สีที่ฉูดฉาดเพียงบางส่วนท าให้ผลงานดูน่าสนใจมาก
ขึ้น ใช้หลักการจัดใช้พ้ืนที่ว่างในผลงาน หรือการใช้กับพ้ืนที่จริง จะท าให้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผลงาน
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กับคนดู และอาจจะสื่อถึงประเด็นของข้าพเจ้าชัดเจนมากยิ่งขึ้น ในขณะเดียวกันก็จะมีบางชิ้นส่วนที่มี
ความเหมาะสมที่จะเป็นสีและรูปแบบเดิม ซึ่งสมมุติฐานนี้จะมีการปรับปรุงและถูกน าไปใช้ในการ
สร้างสรรค์ในงานศิลปนิพนธ์ชิ้นต่อไป 
 
การสร้างผลงานศิลปนิพนธ์ 
ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 

แสดงให้เห็นถึงรูปทรงที่ถูกจัดเก็บในรูปแบบของข้าพเจ้า ผลงานชิ้นนี้ข้าพเจ้าเลือกพ้ืนที่
ส่วนตัวภายในห้องนอน การซ่อนรถจักรยานยนตร์ภายใต้เตียงนอน ข้าพเจ้าเลือกหยิบยืมรูปลักษณ์
ของที่นอนและเตียงมาใช้ในผลงาน เพ่ือต้องการหลีกเลี่ยงการมองเห็นของคนอ่ืน  แสดงถึงการมีของ
รักอยู่ในที่ส่วนตัว เป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อการกันหลายคนในห้องเดียวกัน 
  
วิเคราะห์องค์ประกอบทางทัศนธาตุ 

รูปทรงที่ใช้ในผลงานชิ้นนี้เป็นรูปทรงเตียงนอน ที่ถูกตัดทอนให้เป็นเตียงในจินตนาการของ
ข้าพเจ้า แต่ยังคงมีเส้นโครงสร้างของเตียงนอน การท าเตียงที่มีแต่โครงสร้างเพ่ือต้องการให้มองเห็นถึง
วัสดุที่น าไปเก็บซ่อนไว้ภายใน และยืดขาเตียงให้สูงเท่ากับระดับสายต่อผู้ชม เดินลอดผ่านใต้ผลงาน
เพ่ือดูรายละเอียดใต้เตียงนอนได้ 

การจัดให้มีพ้ืนที่เดินลอดข้างใต้ได้เป็นการเปิดทางให้ผู้ชมสามารถเข้าไปดูรายละเอียดและ
โครงสร้างของผลงานได้ และข้าพเจ้าคิดว่าระยะห่างที่สายตาของผู้ชมในการมองเห็นตัวงานทั้งหมด
ควรมีระยะประมาณ 3 เมตร  

สีเป็นส่วนหนึ่งของการกระตุ้นให้เกิดอารมณ์คล้อยตามไปกับรูปทรง ข้าพเจ้าเลือกใช้สีแดงใน
บางชิ้นส่วนของรถจักรยานยนตร์ และเลือกใช้สีมืดทึบในส่วนของโครงสร้าง เพ่ือให้สีของวัตถุโดดเด่น
กว่าสีของโครงสร้าง 
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ภาพที่ 22 ผลงานศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 1   

ชื่อผลงาน พ้ืนที่ส่วนตัวของฉัน 1                                                                                             
เทคนิค วัสดุส าเร็จรูป 
ขนาด  200 X 100 X 190 ซม.  

 
 
 
 



28 
 

 
 

ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 
จากการแยกข้อมูลพ้ืนที่จัดเก็บข้างต้น ในผลงานชิ้นนี้ ข้าพเจ้าต้องการสื่อให้เห็นถึงรูปทรง

ของรถจักรยานยนตร์ที่ถูกจัดเก็บในพ้ืนที่ส่วนรวม ข้อมูลที่น ามาใช้เกิดจากการอยู่บ้านร่วมกับผู้อ่ืน 
และรู้สึกอึดอัดใจในการเก็บของสะสมที่มีค่าต่อใจของข้าพเจ้ามาก จึงต้องการเก็บของเหล่านั้นในพ้ืนที่
ที่ไม่มีการใช้สอย จึงเลือกพ้ืนที่ใต้บันไดที่คิดว่าไม่มีการใช้งานใด ๆ และจัดเก็บของของข้าพเจ้าตาม
จินตนาการ 
 
วิเคราะห์องค์ประกอบทางทัศนธาตุ 

ข้าพเจ้าใช้รูปทรงของบันไดและแสดงออกเป็นเพียงเส้นโครงสร้าง เพ่ือต้องการให้เห็นถึงวัสดุ
ชิ้นส่วนต่าง ๆ ที่ถูกจัดเก็บอยู่ในพ้ืนที่ภายใน ข้าพเจ้าตั้งใจให้ระยะสิ้นสุดความสูงของบันไดเชื่อมโยง
ไปสู่ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 ติดตั้งผลงานจากพ้ืนโดยการอ้างอิงจากความเป็นจริงและแสดงให้เห็น
รายละเอียดทั้งหมดของงาน   
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ภาพที่ 23 ผลงานศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 2 
             ชื่อผลงาน          พ้ืนที่ส่วนตัวของฉัน 2                                                                                             
             เทคนิค             วัสดุส าเร็จรูป 
             ขนาด               180 X 150 X 170 ซม. 
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ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 3 
ผลงานชิ้นที่ 3 การจัดเก็บของในพ้ืนที่ลับตาผู้คนภายในบ้าน ข้าพเจ้าน ารูปทรงของคานบ้าน

มาใช้ในผลงานซึ่งข้าพเจ้าคิดว่าคานบ้านเป็นพ้ืนที่ที่ซ่อนของได้ดีที่สุด จึงน าเสนอในรูปแบบตาม
จินตนาการของข้าพเจ้าผ่านผลงานประติมากรรมชิ้นนี้ 
 
วิเคราะห์องค์ประกอบทางทัศนธาตุ 

พ้ืนที่ใต้โครงสร้าง ข้าพเจ้าเลือกรูปทรงของคานบ้านมาใช้ สร้างโครงสร้างเพ่ือแสดงถึงความ
โปร่งใส เห็นถึงชิ้นส่วนมอเตอร์ไซด์ที่จัดเก็บอยู่ภายใน ย่อจากคานบ้านขนาดจริงเล็กน้อย  เป็นแบบ
สองผนัง เหมือนมุมห้องให้เชื่อมโยงกับผลงาน 2 ชิ้นแรก เพ่ือต้องการก าหนดขอบเขตผลงานทั้ง 3 ชิ้น
ให้อยู่ในพื้นท่ีเดียวกัน เส้นน าสายตาจากผลงานชิ้นนี้จะท าให้ผู้ชมจินตนาการเป็นห้อง เลือกใช้สีเหลือง
ตัดกับสีโครงสร้างที่มืดทึบ เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจ 
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ภาพที่ 24 ผลงานศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 3  
            ชื่อผลงาน พ้ืนที่ส่วนตัวของฉัน 3                                                                                             
             เทคนิค วัสดุส าเร็จรูป 
             ขนาด  440 X 350 X 300 ซม.     
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บทที่ 5 
 

บทสรุป 
 

จากการสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ในชุดนี้ ข้าพเจ้าได้ค้นคว้าและปฏิบัติตามกระบวนการ
สร้างสรรค์ทั้งหมดที่ได้ศึกษามา ทั้งในด้านรูปทรง ด้านรูปแบบ ด้านเนื้อหา ทัศนธาตุทางศิลปะ ด้าน
เทคนิคอุปกรณ์ ข้าพเจ้าจึงศึกษาศิลปนิพนธ์ในหัวข้อ พ้ืนที่ส่วนตัวของฉัน   

ในผลงานประติมากรรมชุดนี้ข้าพเจ้าได้รวบรวมประสบการณ์ชิ้นก่อนๆมาเป็นข้อมูลเพ่ือแก้ไข
ส่วนที่ยังไม่สมบูรณ์ แรงบันดาลใจผลงานศิลปนิพนธ์เกิดจากความทรงจ าในอดีตที่ประทับใจในวัยเด็ก
และหลงใหลในรูปทรงของรถจักรยานยนตร์ ปัจจุบันข้าพเจ้าได้พบเจอกับปัญหาเรื่องพ้ืนที่จัดเก็บของ
รถจักรยานยนตร์ จึงต้องการแสดงถึงจัดเก็บของที่ข้าพเจ้าชอบให้อยู่ในพ้ืนที่ ๆ มีอย่างจ ากัด 

ข้าพเจ้าได้เรียนรู้กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมตั้งแต่การค้นหาข้อมูล การคิด
วิเคราะห์จากข้อมูลและประเด็นต่าง ๆ ผ่านการแสดงออกทางสื่อ รวมถึงการจัดการกับรูปทรงและ
เทคนิคกระบวนการทั้งหมดในศิลปนิพนธ์ชุดนี้ โดยหวังว่าจะเป็นประโยชน์แก่ผู้ที่สนใจได้พอสมควร
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รายช่ือผลงานศิลปนิพนธ์ 
 

ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ 

ชื่อผลงาน          เทคนิค         ขนาด 
ของเล่น 
รถของหนู 

  วัสดุส าเร็จรูป 
  กระดาษ 

   190 X 30 X 280 ซม. 
   180 X 80 X 120 ซม. 
 

 
ผลงานศิลปนิพนธ์   

ชื่อผลงาน        เทคนิค         ขนาด 
พ้ืนที่ส่วนตัวของฉัน 1  วัสดุส าเร็จรูป  200 X 100 X 170 ซม. 

พ้ืนที่ส่วนตัวของฉัน 2 
พ้ืนที่ส่วนตัวของฉัน 3 

 วัสดุส าเร็จรูป 
 วัสดุส าเร็จรูป 

 180 X 150 X 170 ซม. 
 440 X 350 X 300 ซม. 
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บรรณานุกรม 
 

ระบบฐานข้อมูลออนไลน์                
ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์การมหาชน), นักสะสมกับการสะสม, เข้าถึงเมื่อ 12 พฤษภาคม 2560 

[ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก
http://www.sac.or.th/databases/museumdatabase/article_inside.php?id=1294 

admin, REAL VW BEETLES TRANSFORMED INTO A SPHERE AND CUBE, เข้าถึงเมื่อ 12 
พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก http://www.visualnews.com/2013/05/30/ 
real-vw-beetles-transformed-into-a-sphere-and-cube/       

Emily-joseph, Monument to Childhood Three, เข้าถึงเมื่อ 21 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], 
เข้าถึงได้จาก http://emily-joseph.com/sculpture/ 

Serena Bentley, AN INTERVIEW WITH ICHWAN NOOR, เข้าถึงเมื่อ 12 พฤษภาคม 2560 
[ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก http://www.ngv.vic.gov.au/essay/an-interview-with-
ichwan-noor/ 

 
 
 

http://www.sac.or.th/databases/museumdatabase/article_inside.php?id=1294
http://www.visualnews.com/2013/05/30/real-vw-beetles-transformed-into-a-sphere-and-cube/
http://www.visualnews.com/2013/05/30/real-vw-beetles-transformed-into-a-sphere-and-cube/
http://emily-joseph.com/sculpture/
http://www.ngv.vic.gov.au/author/sbentley/
http://www.ngv.vic.gov.au/essay/an-interview-with-ichwan-noor/
http://www.ngv.vic.gov.au/essay/an-interview-with-ichwan-noor/
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ประวัติผู้สร้างสรรค์ 
 

ชื่อ-นามสกุล นายชลภัท สุภัทธนิกกุล 

วันเดือนปีเกิด วันจันทร์ที่ 14 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2537 
ที่อยู่                 ที่อยู่ 72 ม.7 ต.ทุ่งกระพังโหม อ.ก าแพงแสน จ.นครปฐม 73140 

โทรศัพท์   062 092 6542 

อีเมล์       chonlaphat_0019@hotmail.com 
ประวัติการศึกษา     

พ.ศ. 2551                  โรงเรียนอาชีวะศึกษา นครปฐม 

พ.ศ. 2555  
 
เกียรติประวัติ 
พ.ศ. 2559 
พ.ศ. 2559 
          

ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลป์ (กลุ่มวิชาเอกประติมากรรม) คณะจิตรกรรม 
ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
So Far So Good 3 (Sculpture Exhibition) 
ผลงานชนะเลิศ โครงการ Art For the King ปี 3   
หัวข้อ “ข้อความจากใจถึงในหลวง”  
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