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บทคัดย่อ 

ข้าพเจ้าต้องการน าเสนอผลงานประติมากรรม ที่มีเด็กสี่คนเป็นตัวแทนของฉัน และพ่ีน้อง
ผลงานนี้เป็นภาพสะท้อนให้เห็นถึงความอบอุ่นของคนในครอบครัว รูปทรงจ าลองสิ่งแวดล้อมที่
ผสมผสานไปกับของเล่นซึ่งถูกย่อหรือขยายเป็นสิ่งแสดงถึงจินตนาการในวัยเด็ก รูปทรงถูกสร้างสรรค์
ขึ้นจากเค้าโครงสิ่งของจริงที่มีอยู่จริง แต่ถูกปรับให้เรียบง่ายในลักษณะการ์ ตูน เน้นเฉพาะกิริยา
ท่าทางของตัวละครและรายละเอียดที่ส าคัญ มีการใช้สีสันสดใสและฉูดฉาดผสมกัน เพ่ือเน้นย้ าถึงโลก
จินตนาการและแรงปรารถนาของฉันที่อยากเห็นสมาชิกในครอบครัวต่างเติบโต แต่ยังคงความสัมพันธ์
ที่เหนียวแน่น 
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Thesis Title  Relationship in My Family  
Name   Miss Onsupang KiatUthai 
Concentration  Visual Arts 
Department  Sculpture 
Academic Year  9102 

Abstract 
I want to present 4 children sculptures that are representatives of me and 

my siblings. This art reflects the bond in the family through the model of environment 
combining with the toy that are compressed or extended. It shows the imagination in 
childhood through the figures that are created from the framework of real item. It is 
adjusted to be simpler as cartoon that focuses on characteristic and important detail 
of characters. Besides, the artist uses bright and colourful colours to emphasize her 
own imagination and desire to see members of the family glow up but still be close 
to each other.     
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ข้าพเจ้าขอน้อมร าลึกถึงผู้มีพระคุณ คุณบิดา มารดา ผู้ให้ก าเนิด และญาติพ่ีน้องผู้ให้
ประสบการณ์ต่างๆ รวมถึงน้อมร าลึกถึงค าสั่งสอนของ องค์สัมมาสัมพุทธเจ้า ที่ชี้น าแนวทางในการ
ด าเนินชีวิต และครอบครัวของข้าพเจ้าที่เป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ  ข้าพเจ้า
น้อมขอขอบคุณ อาจารย์จักรพันธ์ วิลาสินีกุล อาจารย์ที่ปรึกษาโครงการศิลปนิพนธ์ ผู้ให้ค าปรึกษา
ทางความรู้ และชี้แนวทางในการท าศิลปะนิพนธ์ตลอดระยะเวลาที่ผ่านมา ขอขอบคุณอาจารย์
ภาควิชาประติมากรรมทุกท่าน ที่คอยให้ค าปรึกษาและแนะน าการท างานศิลปะ ขอบคุณเพ่ือนๆ และ
ผู้มีส่วนร่วมทุกท่าน ที่มีส่วนช่วยให้ศิลปนิพนธ์ชุดนี้ส าเสร็จลุล่วงในทุกประการ  

ข้าพเจ้าหวังว่าผลงานศิลปะ และเอกสารศิลปนิพนธ์ฉบับนี้คงเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจ
ศึกษาหาความรู้ศิลปะตามสมควร 
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ค าน า 

 เอกสารฉบับนี้เป็นส่วนประกอบของผลงานศิลปนิพนธ์ สาขาทัศนศิลป์ กลุ่มวิชาเอก
ประติมากรรมของคณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาลัยศิลปากร 
 “ความผูกพันในครอบครัว”  ) Relationship In My Family ตามหลักสูตรการศึกษาชั้นปริญญา
ศิลปบัณฑิตโดยเรียบเรียงให้สามารถเข้าถึงระบบความคิดและการ ปฏิบัติอันเป็นการสร้างสรรค์
ผลงาน 
 เนื้อหาในโครงการศิลปนิพนธ์นี้ ข้าพเจ้าได้รังสรรค์ผลงานประติมากรรมขึ้นจากความ
อบอุ่นที่ได้จากครอบครัวข้าพเจ้า จากความอบอุ่นดังกล่าวได้เป็นคุณค่าทางจิตใจ และน ามา
เป็นแนวเรื่องในการสร้างสรรค์ผลงานและการแสดงออกความผูกพันของคนในครอบครัว  
 ทุกครั้งที่หวนคิดถึง เปรียบเสมือนแรงบันดาลใจแห่งการสร้างสรรค์ผลงานและการ
ด าเนินชีวิตของข้าพเจ้า ข้าพเจ้าจึงต้องการถ่ายทอดให้ผู ้ชมได้รั บรู ้ถึงความผูกพันอันแสน
อบอุ่นของครอบครัวข้าพเจ้า 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ครอบครัว เป็นสังคมแรกของมนุษย์ทุกคนที่มีความส าคัญที่สุด และมีความสัมพันธ์อย่าง
ใกล้ชิดกับมนุษย์ทุกคน ลักษณะครอบครัวที่อบอุ่นคือการรักใคร่ดูแลซึ่งกันและกัน รักใครเอ้ืออาทรกัน 
อีกท้ังยัง เป็นแหล่งผลิตคนเข้าสู่สังคม สังคมจะดีมากน้อยเพียงใดข้ึนอยู่กับครอบครัว 

เมื่อวัยเด็กข้าพเจ้าได้รับความเอาใจใส่จาก พ่อ แม่ และพ่ีน้องของข้าพเจ้าเป็นอย่างดี การได้
อยู่ร่วมกันอย่างพร้อมหน้าพร้อมตา การที่ได้ท ากิจวัตรประจ าวันที่บ้านร่วมกัน หรือเวลาไปเที่ยว
พักผ่อนร่วมกันในวันหยุด เช่น สวนน้ าสวนสนุก ห้างสรรพสินค้า พิพิธภัณฑ์ เป็นต้น กิจกรรมต่างๆ สิ่ง
เหล่านี้ท าให้ข้าพเจ้าเกิดความทรงจ า และความผูกพันที่ดีรวมถึงการปลูกฝังที่ดีกับครอบครัวเป็นอย่าง
มาก ปัจจุบันทุกคนต่างก็มีบทบาทและหน้าที่แตกต่างกัน มีภาระหน้าที่การงานที่ต้องรับผิดชอบมาก
ขึ้น แต่ความทรงจ าและความรู้สึกเหล่านั้น ก็ท าให้ข้าพเจ้ามีความสุขทุกครั้งที่นึกถึง 

การที่ข้าพเจ้ารู้สึกถึงความส าคัญของสถาบันครอบครัว สิ่ งที่ เป็นความทรงจ าจาก
ประสบการณ์ต่างๆกับคนในครอบครัวนั้น ข้าพเจ้าจึงต้องการสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมรูปธรรม 
ที่น าเสนอความผูกพัน ก่อให้เกิดความรักและความอบอุ่นของคนในครอบครัว เพ่ือเป็นสื่อในการ
น าเสนอให้เห็นถึงความส าคัญของสถาบันครอบครัวที่มีคุณภาพและเติมเต็มค าว่าครอบครัวให้สมบูรณ์
แบบมากขึ้น 

 
วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ 

1. เพ่ือเป็นแนวทางและสื่อให้เห็นถึงเรื่องราวความสัมพันธ์ของครอบครัวข้าพเจ้าเมื่ออยู่
พร้อมหน้าพร้อมตากัน 

2. ต้องการน าเสนอผลงานที่ผ่านอารมณ์และประสบการณ์ที่ปลูกฝังตั้งแต่วัยเด็กจนถึง
ปัจจุบันของข้าพเจ้า 

 
แนวความคิดในการสร้างสรรค์ 

ต้องการน าเสนอเรื่องราวความสัมพันธ์ของครอบครัวข้าพเจ้าเมื่ออยู่พร้อมหน้าพร้อมตากัน ที่
สะท้อนให้เห็นถึงความอบอุ่น ในเหตุการณ์ หรือเทศกาลที่ เล่นกันอย่างสนุกสนาน การมีพ่ีน้องหลาย
คนที่เหมือนกับการมีเพ่ือนเล่นตลอดเวลา ช่วยกันท างานบ้าน การที่ต้องแบ่งบันของกินของใช้ในทุกๆ
ครั้ง บ่อยครั้งที่มีการแย้งชิงและทะเลาะกัน สิ่งต่างๆเหล่านี้ได้ปลูกฝังข้าพเจ้าไปโดยไม่รู้ตัว ปัจจุบัน
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สมาชิกก็ต่างเติบโต มีหน้าที่การงานที่ต้องรับผิดชอบ แต่ความรู้สึกต่างๆก็ยังคงปรากฏอยู่ ข้าพเจ้าจึง
น าเสนอประเด็นดั่งกล่าวผ่านประติมากรรมที่มีเด็กสี่คนเป็นตัวแทนระหว่างฉันและพ่ีน้อง รูปจ าลอง 
และสิ่งแวดล้อม ผสมผสานไปกับของเล่นที่ถูกย่อหรือขยาย เพ่ือแสดงถึงจินตนาการในวัยเด็ก รูปทรง
ที่ปรับให้เรียบง่ายจากเค้าโครงจริง เน้นลายละเอียดที่ส าคัญในลักษณะการ์ตูน กิริยาท่าทาง การจัด
วาง ใช้สีพาสเทลและสีฉูดฉาดผสมกัน เพ่ือเน้นย้ าถึงโลกจินตนาการ 
 
ขอบเขตของการสร้างสรรค์ 

ขอบเขตด้านเนื้อหา 
   น าเสนอความความรัก ความอบอุ่น และความสนุกสนาน ที่น าไปสู่ความผูกผันของ
ครอบครัวข้าพเจ้า เมื่ออยู่พร้อมหน้าพร้อมตากัน ปลูกฝั่งมาตั้งแต่ในวัยเด็ก ที่ส่งผลกระทบมาจนถึง
ปัจจุบันในแง่บวก 
 ขอบเขตด้านรูปแบบ    

ดึงเค้าโครงจากความจริง โดยการปรับโครงให้เรียบง่ายในลักษณะของการ์ตูน และ
เน้นความส าคัญ จุดเด่นจุดรอง ใช้ท่าทางที่สามารถสร้างความรู้สึกถึงความอบอุ่น สนุกสนาน 

ประสานสัมพันธ์กับบริบทที่รองรับอยู่ เพ่ือให้เกิดผลทางความรู้สึก ให้ตรงกับ
เป้าหมายและการแสดงออก 
 ขอบเขตด้านเทคนิค  
   ข้าพเจ้าให้ความส าคัญกับรูปทรงที่มีความเป็นเอกภาพ สุนทรียภาพ เทคนิคการปั้น 
หล่อ  ซึ่งสามารถเก็บลายละเอียดได้มากในบางส่วน ควบคุมได้ อาจจะใช้เทคนิคการประกอบไม้ ผ้า 
สิ่งของ ของใช้ในชีวิตประจ าวันมาผสมผสานกับตัวผลงานตามความเหมาะสม และเข้ากับเนื้อหาของ
ผลงานชิ้นนั้นๆ ให้เกิดความความหลากหลายและน่าสนใจ เพ่ือให้การสื่อสาร สาระต่อสาธารณชน  

ขั้นตอนการศึกษาและวิธีการศึกษา 
0 . การศึกษาค้นคว้าภาพรวมเกี่ยวกับเกี่ยวกับสังคมครอบครัว และวามผูกพัน ทั้งจากต ารา

วิชาการ และจากสื่ออินเตอร์เน็ต โทรทัศน์ หนังสือ 
9 . ศึกษาลักษณะทางกายภาพ วิเคราะห์จากแหล่งข้อมูลต่างๆของข้าพเจ้า เช่น วีดีโอเก่า 

ภาพถ่าย ทั้งจากประสบการณ์จริง และประกอบกับการสังเกต พฤติกรรม อัตลักษณ์ บุคลิกภาพ ของ
แต่ละคนที่แตกต่างกันในครอบครัว รวมไปถึงการสอบถามมุมมองจากคนรอบข้าง   

3 . ร่างแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ และหาความเป็นไปได้ ในการสร้างงานประติมากรรม 
โดยการวิเคราะห์ทางทัศนธาตุให้สอดคล้องกับแนวความคิด เทคนิค วิธีการและวัสดุ ตลอดจนการ
ค านึงถึง ขนาดและการติดตั้งของผลงานประติมากรรม 
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4 . สร้างผลงานประติมากรรม จากแบบร่าง โดยค านึงถึง จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ ของ
การศึกษาเป็นหลัก 

5 . จัดท าเอกสารประกอบผลงาน วิเคราะห์เพื่ออธิบาย และสรุปผลงานเพื่อประเมินผลงาน 

แหล่งข้อมูล 
1. จากประสบการณ์ตรงของตัวเอง และสัมภาษณ์คนในครอบครัว 
2. หนังสือต่างที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับวิวัฒนาการครอบครัว 

ข้อมูลและข่าวสารปัจจุบันจากอินเตอร์เน็ต 
3. ผลงานของศิลปินไทยและศิลปินต่างชาติที่มีแนวงานและแนวคิดความใกล้เคียงกัน 

อุปกรณ์ในการท าศิลปนิพนธ์ 
1. อุปกรณ์เครื่องเขียน สมุดร่างภาพ เช่น ดินสอ ยางลบ ปากกา สีไม้ 
2. อุปกรณ์ที่ใช้ส าหรับสร้างแบบจ าลอง เช่น ดินน้ ามัน ตัวต่อเลโก้ ไม้ 
3. วัสดุส าหรับท าโครงสร้าง เช่น เหล็กเส้น 2หุน ลวดอะลูมิเนียม ครีม กรรไกร 
4. อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์รูปทรงต้นแบบ เช่น ไม้อัดแผ่น ไม้กลม ท่อPVC ลวดด า 

 ดินเหนียว กระบอกฉีดน้ า เลื่อยไฟฟ้า เครื่องขัดกระดาษทราย  
5. อุปกรณ์ในการหล่อและตกแต่งผิว เช่น ไฟเบอร์กลาส สีโป้ว วาสลีน ตะไบ มีด ไดร์ 

ร้อน กาวร้อน ถุงมือยาง ปูนพลาสเตอร์ กระดาษทราย  
6. อุปกรณ์ในการท าสีรูปทรงต้นแบบ เช่น สีพลาสติก สีอะคลีลิค พู่กัน กระบอกน้ า  

ทินเนอร์ แลคเกอร์ 

 
 

 ภาพที่ 1 อุปกรณ์ในการท างาน 
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บทที่ 2 

ที่มาของแนวคิด แรงบันดาลใจ และอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ 
 

ที่มาและประสบการณ์ตรง  
                     ครอบครัวฉันก็เป็นครอบครัวหนึ่งที่พ่อแม่อย่าร้างกัน แต่ถึงแม้จะพ่อแม่จะยุติการเป็นสามี

ภรรยากัน แต่บทบาทของครอบครัว พ่อ แม่ ลูก ความผูกพันระหว่างคนในครอบครัวก็ยังคง
เหมือนเดิม ฉันและพ่ีน้องอีกสามคนก็ไม่ได้มีปัญหากับสิ่งที่เกิดขึ้น ปัจจุบันก็เข้าใจมากขึ้น การวาง
ปัญหาภายนอกต่างๆของแต่ละคนออก แล้วหันหลับมามองหน้าที่ของครอบครัว ท าสิ่งที่เป็นอยู่ให้ดี
ที่สุด การได้อยู่ร่วมกันอย่างพร้อมหน้าพร้อมตา การที่ได้ท ากิจวัตรประจ าวันที่บ้านร่วมกัน เทศกาล 
รวมถึงเวลาไปเที่ยวพักผ่อนร่วมกันในวันหยุด เช่น สวนน้ า สวนสนุก ห้างสรรพสินค้า เป็นต้น ข้าพเจ้า
รู้สึกอบอุ่นและสนุกสนาน การรับรู้ถึงข้อดีของการมีพ่ีน้องเยอะ สิ่งเหล่านี้สร้างความทรงจ าที่ดีให้แก่
ข้าพเจ้า  

                   ปัจจุบันเด็กโตขึ้น ทุกคนต่างก็มีบทบาทและหน้าที่แตกต่างกัน มีภาระหน้าที่การงานที่ต้อง
รับผิดชอบมากขึ้น ย้ายออกไปอยู่คนละที่ทาง การท ากิจกรรมต่างๆที่ เคยเป็นมา เริ่มมีการ
เปลี่ยนแปลงไป ข้าพเจ้ารู้สึกคิดถึงเรื่องราวต่างๆที่เคยท าร่วมกันระหว่างพ่ีน้องซึ่งเป็นความรู้สึกที่
สบายใจมาก ทุกคนต่างเป็นตัวของตัวเองไม่เหมือนกับการใช้ชีวิตอยู่ในปัจจุบัน ข้าพเจ้ารู้สึกถึงการ
เป็นเด็กที่มีความสนุกสนาน  

     แรงบันดาลใจและอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ 
      การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมที่มีความซับซ้อนและเป็นไปอย่างรวด สังคมไทยแต่

ก่อนเป็นสังคมชนบท สิ่งที่เรียกว่า ความเอ้ืออาทรต่อกัน มีแนวโน้มเป็นสังคมเมืองมากขึ้น ท าให้
ครอบครัวในสังคมไทยค่อนข้างเปราะบาง จากการจดทะเบียนอย่าร้างสูงขึ้นเป็น 35% ของคู่จด
ทะเบียนสมรสใหม่ และคาดว่าจะสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 1 ปัจจัยการอย่าร้างมีหลายอย่าง เช่น 
จ าเป็นต้องพ่ึงชีวิตคู่ ความอดทนระหว่างกันจึงน้อยลง 

 

 

                                                           
1Admin, มองภาพครัวเรือนไทยในรอบ 01 ปี, เข้าถึงเมื่อ 90 พฤษภาคม 9521, เข้าถึงได้จาก 

http://service.nso.go.th/nso/nsopublish/citizen/news/news_52.jsp 
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1. ค่านิยมในยุคปัจจุบัน เนื่องจากต่างคนต่างพ่ึงพาตัวเองได้ จึงท าให้รู้สึกว่าไม่จ าเป็นต้องพ่ึง 
ชีวิตคู่ ความอดทนระหว่างกันจึงน้อยลง  

2. ปัจจัยภายนอกที่เข้ามามีบทบาทในครอบครัวมากข้ึน เช่น ความเครียดจากการท างาน หรือ  
ปัญหาการเงินของทางเศรษฐกิจที่น าไปสู่การทะเลาะกัน ภาระที่เพ่ิมมากขึ้น ความสัมพันธ์ใน
ครอบครัวจึงมีปัญหา ความไม่อบอุ่นในครอบครัวจึงหายไป  
 ข้าพเจ้าก็มีประสบการณ์จากสาเหตุเหล่านี้ และเมื่อกลับมาคิดทบทวนถึงครอบครัวของ
ข้าพเจ้า จึงตระหนักถึงความสัมพันธ์ของคนในครอบครัว ข้าพเจ้าจึงพยายามที่จะศึกษาในสิ่งที่เรียกว่า
ความอบอุ่นที่ถูกปลูกฝั่งจากพ่อและแม่มาตั้งแต่วัยเด็ก ภาพความทรงจ าต่างๆสะท้อนให้เห็นถึง
ความสัมพันธ์ของสมาชิก ความผูกพันที่เหนี่ยวแน่นกันของครอบครัวข้าพเจ้า  ถึงแม้ปัจจุบันต่างคน
ต่างก็มีหน้าที่ที่จ าเป็นต้องอยู่ห่างไกล ต่างถ่ินที่กันก็ตาม 

 

 

 

ภาพที่ 2 สถิติของครอบครัวไทยสมัยนี้ 
ที่มา: Admin, มองภาพครัวเรือนไทยในรอบ 10 ปี,เข้าถึงเมื่อ 21 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์]เข้าถึง ,
ได้จาก http://service.nso.go.th/nso/nsopublish/citizen/news/news_59.jsp 

 

 

 

http://service.nso.go.th/nso/nsopublish/citizen/news/news_59.jsp
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อิทธิพลในการสร้างสรรค์ 
 อิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านรูปแบบการใช้รูปทรงเลโก้ เฟลิกซ์ เจนซ์ 
(Felix Jaensch) เป็นศิลปินชาวเยอรมัน ที่ใช้รูปทรงเลโก้ในการสร้างผลงาน โดยมาจากการ
เลียนแบบสัตว์ต่างๆ ท าให้งานของเขามีลักษณะที่เป็นรูปทรงเรขาคณิต ท าให้รูปทรงดูเรียบง่าย แต่ก็
มีชีวิตชีวา จะสังเกตได้ว่า สัตว์ของเขาไม่ได้มีลักษณะที่ดุร้ายถึงแม้ว่าจะเป็นสัตว์ที่ดุร้ายก็ตาม เช่น 
สุนัขจิ้กจอก ปลาฉลาม ลักษณะที่ศิลปินใช้ก็ไม่ได้เป็นแบบดุร้าย ในขณะเดียวกันก็ไม่ได้เป็นรูปแบบ
การ์ตูนเต็มรูปแบบ ศิลปินพยายามจะถ่ายทอดความเป็นจริงของสัตว์นั้นๆออกมา แต่ภายใต้ความ
เป็นไปได้ของลักษณะโมเดล จะท าให้รูปทรงเหล่านี้ลดความรุนแรงลง การใช้รูปทรงเลโก้มีลักษณะ
การถอดลายละเอียดมาจากความเป็นจริงให้รูปทรงดูเรียบง่ายขึ้น และมีลักษณะแบบโมเดลของเล่น
ในเวลาเดียว ซึ่งข้าพเจ้าสนใจศิลปินท่านนี้เพราะ ลักษณะของโมเดล หรือการจ าลองโลก ข้าพเจ้าคิด
ว่าเหมาะสมที่จะน ามาใช้ในการสร้างโลกจ าลองของการเล่นของเด็กๆ ในรูปแบบของข้าพเจ้า และ
เลียนแบบรูปทรงที่ห่างออกมาจากความจริง การลดความรุนแรงในการเล่นที่รุนแรง และการเล่า
เรื่องราวผ่านโมเดลให้มีความสนุกสนานตามจินตนาการของข้าพเจ้า 

 

 

 

ภาพที่ 3 ผลงานของ เฟลิกซ์ เจนซ์  ชื่อผลงาน red fox 
ทีม่า: Christopher Jobson , Masterfully Designed LEGO Animals by Felix Jaensch ,
เข้าถึงเมื่อ 21 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก 
http://www.thisiscolossal.com/2016/09/masterfully-designed-lego-animals-by-felix-
jaensch/ 

http://thisiscolossal.com/about
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ภาพที่ 4 ผลงานของ เฟลิกซ์ เจนซ์  ชื่อผลงาน Great White Shark 
ที่มา: Felix Jaensch, Lego Animals, เข้าถึงเมื่อ 21 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก 
https://www.flickr.com/photos/134907510@N05/22725307912/in/album-
72157657280223459/ 

 

อิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านรูปแบบการสร้างสถานการณ์จ าลอง 
อีร์มา กรืนโฮลซ์ ( IRMA GRUENHOLZ ( เป็นนักเขียนการ์ตูนสามมิติชาวสเปน ผลงาน

ศิลปินเกี่ยวข้องกับการสร้างภาพประกอบเรื่องที่ใช้ลักษณะแบบ 3 มิติ การเลือกใช้รูปทรงของคนที่ถูก
ตัดทอนให้เรียบง่ายจากความเป็นจริง ผิวเรียบตึง ในลักษณะการ์ตูน โดยการใช้แกะสลักมือ การปั้น
ดินเหนียว และวัสดุอีกหลายอย่าง ในการสร้างสรรค์งานด้วยความประณีต ผลงานของเธอมีขนาดเล็ก 
ซึ่งมีลักษณะเหมือนการจ าลอง การ์ตูนในงานของเธอมีลักษณะเป็น 3 มิติ จึงท าให้งานดูมีสีสัน ดูมี
ชีวิตชีวา และท าให้โลกของการ์ตูน 2 มิติ ออกมามีชีวิต ลักษณะการจัดวาง การเล่าเรื่องเหตุการณ์
ต่างๆ ลักษณะเด่นของศิลปินคือ การใช้ลายละเอียดอย่างน่าสนใจ ลายละเอียดบางส่วนถูกคลี่คลาย
ให้เรียบง่าย ในขณะเดียวกันบางส่วนก็ถูกเน้นให้ละเอียดมากๆ การสร้างสถานการณ์ในแบบโลก
จ าลองเล็กๆ ข้าพเจ้าได้รับอิทธิพลจากผลงาน  

1. เลือกเอาในด้านของการสร้างสถานการณ์ 
2. รูปแบบการใช้รูปทรง ลักษณะของการ์ตูนที่ท าให้เหตุการณ์ต่างๆดูผ่อนคลาย 
3. สีสัน และ ลายละเอียดของ 3 มิติ ที่แทรกอยู่ในงานอย่างน่าสนใจ  
4. การสร้างรูปทรงคนของศิลปินที่ถูกตัดทอนให้เรียบง่าย ใช้ใบหน้า ท่าทางสื่ออารมณ์  

ข้าพเจ้าจึงน าข้อดีท่ีกล่าวมาน าไปประยุกต์ใช้ในงานของข้าพเจ้า     

 

https://www.flickr.com/photos/134907510@N05/
https://www.flickr.com/photos/134907510@N05/22725307912/in/album-72157657280223459/
https://www.flickr.com/photos/134907510@N05/22725307912/in/album-72157657280223459/
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ภาพที่ 5 ผลงานของ อีร์มา กรืนโฮลซ์ ชื่อผลงาน curiosity 
ที่มา: admin, IRMA GRUENHOLZ, เข้าถึงเมื่อ 21 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก  
http://www.deplastilina.com/curiosity.html 

 

 

 

ภาพที่ 6 ผลงานของ อีร์มา กรืนโฮลซ์ ชื่อผลงาน sorrow 
ที่มา: admin, IRMA GRUENHOLZ, เข้าถึงเมื่อ 21 พฤษภาคม 2560 [ออนไลน์], เข้าถึงได้จาก 
http://www.deplastilina.com/sorrow.html 

http://www.deplastilina.com/curiosity.html
http://www.deplastilina.com/sorrow.html
http://www.deplastilina.com/sorrow.html
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บทที่ 3 

กระบวนการสร้างสรรค์งานประติมากรรม 

จากเรื่องราวที่กล่าวมาในบทที่ 2 ข้าพเจ้าได้พยายามอธิบายที่มาและประสบการณ์ตรงจาก
กระบวนการหาข้อมูลต่างๆและน าไปสู่วิธีการสร้างงานประติมากรรม ที่เริ่มต้นจากความ ทรงจ าใน
อดีต ข้าพเจ้าได้รับความรัก ความอบอุ่นจากพ่อแม่และพ่ีน้อง ผนวกกับกิจกรรมและเทศกาลต่างๆ สิ่ง
เหล่านี้ท าให้ข้าพเจ้ามีความสุขและสนุกทุกครั้งที่นึกถึง จึงท าให้ข้าพเจ้าตระหนักถึงความสัมพันธ์ของ
คนในครอบครัว ทุกครอบครัวล้วนมีปัญหา ครอบครัวข้าพเจ้าก็เป็นส่วนหนึ่งที่มีปัญหาด้วยปัจจัย
ภายนอกหลายๆอย่าง แต่ข้าพเจ้าเลือกท่ีจะแสดงออกในด้านแห่งความสุขมากกว่า สิ่งที่ส าคัญ คือการ
วางปัญหาของตัวเองแล้วหันกลับมาท าหน้าที่ของครอบครัว 

ดังนั้น งานประติมากรรมของข้าพเจ้าจึงน าเสนอภาพความทรงจ าในอดีตมาเล่าเรื่องราวที่
แสดงความอบอุ่นในเหตุการณ์ หรือเทศกาลที่เล่นกันอย่างสนุกสนาน และสะท้อนให้เห็นถึงความ
ผูกพันในครอบครัว และจุดประสงค์การสร้างงานของข้าพเจ้า มีเป้าหมายถึงความสนุก และเป็นการ
ผสมผสานเรื่องราวจากประสบการณ์ วิธีคิด และจินตนาการ เพ่ือให้ประติมากรรมแสดงความหมาย
ด้วยตัวเอง กระบวนการสร้างสรรค์ มีดังนี้ 

ก าหนดประเด็นเนื้อหา-เรื่องราว ประสบการณ์ และความรู้สึกที่เกิดขึ้น แยกประเด็นหลัก
และประเด็นย่อยที่ต้องการน าเสนอ ต้องการสื่อสารอะไรให้ชัดเจน เพ่ือควบคุมความคิดไม่ให้หลุดไป
จากแนวความคิดมากเกินไป 

การหารูปทรงจากความคิด โดยสังเกตจากประสบการณ์และวิเคราะห์ เพ่ือประมวลมาสร้าง
เป็นรูปทรงทางประติมากรรม อิริยาบถต่างๆของรูปคน จังหวะ ลีลา และลักษณะท่าทางที่ต่างกัน 
หลังจากนั้นร่างภาพออกมา และใช้หลักการจัดวางรูปทรง คาดว่าสามารถถ่ายทอดประเด็นของงานได้ 
เช่น การจัดวางองค์ประกอบที่ผสมผสานรูปทรงหลายชนิด เช่น คนกับวัตถุตามจินตนาการ ขนาดและ
การเปลี่ยนแปลง การใช้พื้นท่ีว่างร่วมกับการจัดท่าทางที่สัมพันธ์กัน  

สร้างแบบจ าลอง 3 มิติ โดยใช้ดินน้ ามัน ซึ่งการท าแบบจ าลอง3มิตินั้น ช่วยให้เรามองภาพ
ความเป็นไปได้ของงานและสามารถปรับปรุงแก้ไขได้ง่าย รวมไปถึงการขยายขนาดไปสู่งานจริง 
ความคิดท่ีจะสื่อ 
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การขยายแบบ เริ่มจากการสร้างโครงสร้างภายในแกนหลัก ด้วยเหล็กเส้น ผูกไม้กากบาท
ส าหรับยึดดินไม่ให้ร่วง ท าดินเหนียวมาพอกข้ึนรูปตามแบบที่ร่างไว้ 

การท าแม่พิมพ์ หล่อด้วยไฟเบอร์กลาส ข้าพเจ้าเลือกใช้ไฟเบอร์กลาส เพราะเป็นวัสดุที่ถาวร 
คงทน ง่ายต่อการระบายสีให้มีความสดใสและลวดลายบนพื้นผิวของงาน 

การประกอบชิ้นส่วนและการขัดตกแต่ง หลังจากท่ีหล่อเสร็จเรียบร้อยแล้ว การขัดเน้นใบหน้า
เพ่ือสื่อให้เห็นถึงอารมณ์และเน้นส่วนที่ผสมผสานกันระหว่างวัตถุ การลงส่วนของตัวเด็กๆ และของ
เล่นอ่ืนๆ จะใช้สีสันสดใส กับ สีพาสเทลในบางส่วน 

การติดตั้งผลงาน จัดวางบนแท่นเหล็กกลมในระดับสายตา เนื่องจากต้องการมุมมองที่ท าให้ 
รู้สึกถึงการเล่นกันของเด็กๆ การใช้พื้นทีว่่าง เด็กๆแต่ละคนหันหน้าเข้าหากัน เพ่ือให้มีปฏิสัมพันธ์ 
เชื่อมโยงกัน 

 

 

ภาพที่ 7 การคิดวิเคราะห์ข้อมูล และ ตารางการท างาน 
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ภาพที่ 8 ร่างรูปทรง 2 มิติ จากกิจกรรมต่างๆ  

 

 

ภาพที่ 9 สร้างสถานการณ์ เพ่ือหาข้อมูล และรูปทรง  
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ภาพที่ 10 วิเคราะห์ข้อมูลจากเทศกาลเชงเม้ง 

 

 

ภาพที่ 11 แบบร่าง 3 มิต ิ
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ภาพที่ 12 ขึ้นรูปงานด้วยดินเหนียว รองพ้ืนสีขาว เตรียมลงสี 

 

 

ภาพที่ 13 ขั้นตอนการระบายสีอะคลีลิค 
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ภาพที่ 14 ตารางการท างาน และภาพร่าง 2 มิติ ศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 

 

 

ภาพที่ 15 ภาพร่าง 3  มิติ 
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ภาพที่ 16 พอกดินเหนียวขึ้นงาน ท าแม่พิมพ์ปูนปลาสเตอร์ หล่อไฟเบอร์กลาส โป้ว ขัดแต่ง แกะพิมพ์ 
ล้าง และรองพ้ืนสีขาว 
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ภาพที่ 17 ประกอบไม้ ใส่รายละเอียด และ ติดตั้งไม้เข้ากับตัวคน 
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ภาพที่ 18 ท าสีตัวละคร 

 

 

ภาพที่ 19 ท าฐานส าหรับวางงาน 
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บทที่ 4 

การสร้างสรรค์และพัฒนาผลงาน 

 

การสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมหัวข้อ “ความผูกพันในครอบครัว ” ชุดนี้เป็นการ
สร้างสรรค์ผลงานโดย น าเสนอเรื่องราวครอบครัวในอดีตเมื่อฉันยัง ในเหตุการณ์หรือเทศกาลที่เด็กๆ
เล่นกันอย่างสนุกสนาน รูปจ าลอง เหตุการณ์ และสิ่งแวดล้อม โดยจะผสมผสานไปกับของเล่นที่ถูกย่อ 
หรือขยาย แสดงถึงจินตนาการนึกย้อนในวัยเด็ก งานของฉันเป็นรูปทรงจากจินตนาการในวัยเด็ก ที่
เป็นภาพสะท้อนให้เห็นถึงความอบอุ่นของคนในครอบครัว แรงปรารถนาของฉันที่จะได้เห็นสมาชิก
ต่างเติบโต แต่ยังมีความสัมพันธ์ที่เหนียวแน่นอยู่ 

พัฒนาการก่อนศิลปนิพนธ์ในระยะแรก 
 ข้อมูลจากผลงานช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ข้าพเจ้าได้สร้างผลงานจ านวน 2 ชิ้น ข้าพเจ้าสนใจ
ในการน าเสนอผ่านรูปทรงในรูปแบบการ์ตูนผ่านผลงานประติมากรรม 

ผลงานชิ้นที่ 1 ทดลองสร้างรูปทรงคนที่มีร่างกายอ้วนกลมและไม่มีใบหน้า เพราะต้องการ
ให้รูปทรงบอกเล่าเหตุการณ์แทนการสร้างตัวละครอย่างชัดเจน แขนขาที่ถูกตัดข้อออกและมีขนาด
เล็กไม่สมส่วน ตัดทอนสัดส่วนจากคนจริงเหลือแค่เค้าโครงเด็กที่เรียบง่าย เพ่ือสร้างตัวละครที่เป็น
ตัวแทนของ4พ่ีน้องตามจินตนาการของข้าพเจ้าในแบบการ์ตูน การใช้สีสันข้าพเจ้าทดลองการลงสีเป็น
ระนาบ ไม่มีน้ าหนัก เพ่ือบ่งบอกถึงความเรียบง่ายของความเป็นเด็กตามทัศนคติของข้าพเจ้า 

 

ภาพที่ 20 ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 1 
            ชื่อผลงาน       อาบน้ า                                                                                            
            เทคนิค           ไฟเบอร์กลาส  
            ขนาด             แปรผันตามพ้ืนที่ 
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ผลงานชิ้นที่ 2 แรงบันดาลใจมาจากครอบครัว แล้วต้องออกมาอยู่หอ ในสิ่งแวดล้อมที่ต้อง
เจอผู้คนมากมาย ห่างครอบครัว หรือมีโอกาสพูดคุยกับคนในครอบครัวน้อยลง บางทีรู้สึกสับสน อึด
อัด ถึงท าให้ความรู้สึกหวนค านึงถึงครอบครัวเกิดขึ้น ข้าพเจ้าจึงสร้างตัวละครของตัวเอง 2แง่มุม หน้า
ด้านของงานข้าพเจ้าเลือกใช้รูปทรงของตัวตลก มาใช้ในการพูดถึงการเป็นความสนุกสนานของผู้คน
ภายนอก ใส่หน้ากากยิ้มที่ต้องการปิดบังความรู้สึกภายใน ด้านหลังของงานเป็นรูปทรงของตัวข้าพเจ้า
เอง ยืนก้มหน้าเข้าหามุมก าแพงผิดกั้นจากผู้คนภายนอกและต้องการพ้ืนที่ส่วนตัวของตัวเอง ในมือถือ
รูปครอบครัว ที่ส าคัญไม่มีใบหน้าเพื่อต้องการใช้ท่าทางของรูปทรงบอกถึงอารมณ์หดหู่ 

 

 ภาพที่ 21 ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2  
             ชื่อผลงาน       เหงา                                                                                           
             เทคนิค           ไฟเบอร์กลาส และ ผ้า 
             ขนาด            100 x 30 x 30 ซม. 

ปัญหาที่พบ 
1. ผลงานที่ตั้งอยู่บนฐานสีขาว ข้าพเจ้ารู้สึกว่ามีกรอบบังคับ อึดอัด ไม่มีความอิสระในการ 

เล่นของตัวละครเด็กๆ 
2. ระยะห่างของตัวละครใกล้เกินไป ควรใช้พ้ืนที่ว่างเข้ามาช่วยในการจัดวาง   
3.  ข้าพเจ้าพบว่าการสร้างตัวละครที่ไม่มีใบหน้า ไม่สามารถถ่ายทอดอารมณ์ หรือเล่าเรื่อง 

สร้างความเข้าใจให้คนชมได้ ท าให้การสื่อสารที่มา ประเด็นของข้าพเจ้าอาจไม่ชัดเจน 
4. รูปทรงของตัวละครยังมีความแข็ง เพราะใส่ลายละเอียดของรูปทรงคนน้อยไป 
5. การใช้สีที่เป็นแผ่นระนาบ ท าให้รูปทรงมีความแบน และพบว่าผลที่เกิดทางสายตารูปทรง 

ที่ต้องการจะสื่อถูกสีปิดบังมากเกินไป จึงท าให้ประเด็นที่จะสื่อไม่ชัดเจนพอ 
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ข้าพเจ้าตั้งสมมุติฐาน ว่าการใช้รูปทรงที่เพ่ิมลายละเอียดของคนเข้าไปจะท าให้รูปทรงไม่แข็ง
กระด้าง การใส่ลายละเอียดของใบหน้าซึ่งส าคัญมากต่อการสื่ออารมณ์ของตัวละคร และใช้หลักการใช้
พ้ืนที่ว่างภายในผลงาน การใช้วัสดุอ่ืนๆที่มีการกลับกลายของสิ่งของ การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปทรง
และวัสดุอาจท าให้งานประติมากรรมเล่าถึงประเด็นของข้าพเจ้าชัดเจนมากยิ่งขึ้นในขณะเดียวกันส่วน
ที่เป็นร่างกายของคนแม้จะมีลักษณะแบบการ์ตูนก็จะมีการการแยกใช้โทนสี ไล่น้ าหนักแสงเงา และ
บางพ้ืนที่ที่มีความเหมาะสมที่จะใช้ลักษณะอย่างโมเดล เพ่ือท าให้รูปทรงมีชีวิตชีวาให้น่าสนใจมากขึ้น 
ซึ่งสมมุติฐานนี้จะมีการปรับปรุงและถูกน าไปใช้ในการสร้างสรรค์ในงานศิลปนิพนธ์ชิ้นต่อไป 

พัฒนาการของผลงานศิลปนิพนธ์ 
 

ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1 
เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ที่เหนี่ยวแน่นของคนในครอบครัว การท ากิจกรรม

ต่างๆร่วมกัน ผลงานชิ้นนี้จะเล่าถึงความสนุกในการเล่นกันของพ่ีน้องและหยิบยืมรูปลักษณ์ของตัว
ต่อมาใช้ในงาน ซึ่งจะมีตัวละครแทนเด็ก4 คน มีการแย่งชิงกัน หยอกเย้ากัน และผสมผสานไปกับของ
เล่น     

วิเคราะห์องค์ประกอบทางทัศนธาตุ 
รูปทรงที่ใช้ในผลงานชิ้นนี้เป็นรูปคน มีการเพ่ิมลายละเอียดของคนให้มากข้ึนจากชิ้น

ก่อนศิลปนิพนธ์ และยังคงตัดถอนให้เรียบง่ายในลักษณะการ์ตูนตามทัศนคติ เพ่ือง่ายต่อการเข้าใจของ
ผู้คนในปัจจุบัน ผสมผสานกับไม้ที่มีรูปทรงเลขาคณิต 

การจัดให้มีพ้ืนที่ตรงกลาง ให้เด็กสี่คนหันหน้าเข้าหาเล่นกันเป็นวง ข้าพเจ้าคิดว่า
ระยะห่างที่สายตาของผู้ชมในการมองเห็นวัตถุสองสิ่งได้และเห็นผล ผลงานกับคนชมควรจะประมาณ 
2.50 เมตร สายตาและทิศทางของเด็กที่มองกันเป็นเส้นก าหนดขอบเขตของสายตาที่จะเชื่อมโยง
ระหว่างกัน  

สีเป็นส่วนหนึ่งของการกระตุ้นให้เกิดอารมณ์คล้อยตามไปกับรูปทรง ข้าพเจ้าได้เพ่ิม
การไล่เฉดสีของสีผิวของคนเพ่ือให้รูปทรงคน ให้มีน้ าหนักแสงเงา ดูมีชีวิตชีวาเพ่ิมขึ้นมา การใช้สีสัน
หลากหลายให้มีความสนุกและหลากหลายอารมณ์ในการเล่นกัน 
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ภาพที่ 22 ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1   
                ชื่อผลงาน        ใครชนะ? 
                 เทคนิค           ไฟเบอร์กลาส และ ไม้ 
                 ขนาด             แปรผันตามพ้ืนที่ 
 

ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 
ในผลงานชิ้นที่2 ต้องการสื่อให้เห็นถึงความอุดมสมบูรณ์ในเทศกาลเชงเม้ง ข้อมูลที่

น ามาใช้ในงานชิ้นนี้เกิดจากประสบการณ์ตรงของข้าพเจ้า เทศกาลที่ด าเนินมาตลอดตั้งแต่เด็กถึง
ปัจจุบัน เปรียบเสมือนแรงบันดาลใจแห่งการสร้างสรรค์ผลงานและการด าเนินชีวิตของข้าพเจ้า ปรุง
แต่งจินตนาการให้เห็นถึงความสนุกในเทศกาลการกินของเด็กๆ และแนวความคิดท่ีต้องการจะสื่อ 

วิเคราะห์องค์ประกอบทางทัศนธาตุ 
งานชิ้นนี้ข้าพเจ้าเลือกใช้รูปทรงคน แต่เป็นวัสดุส าเร็จรูป ตุ๊กตาพลาสติกตัวเล็ก ทั้ง 4 

คน เพราะต้องการเน้นไปที่รูปทรงของอาหารที่อยู่บนโต๊ะอาหาร และรูปทรงสัตว์ต่างๆในอาหารที่
ก าลังมีความสุขกับการถูกกินในเทศกาล 

พ้ืนที่ของตัวงานข้าพเจ้าตั้งใจให้มีเหลือน้อยมาก อาหารแต่ละอย่างมีขนาดใหญ่ 
เพ่ือให้เห็นถึงความแน่นของอาหาร 

สีเป็นส่วนหนึ่งของการกระตุ้นให้เกิดอารมณ์คล้อยตามไปกับรูปทรง ข้าพเจ้าเลือกใช้
สีสันสดใส และใช้สีพาสเทลผสมผสานเข้าด้วยกัน 
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ภาพที่ 23 ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 
               ชื่อผลงาน          เชงเม้งหรรษา 
               เทคนิค             ไฟเบอร์กลาส  และ ไม้ 
                ขนาด               100 x 100 x 20 ซม. 
 
 ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 3 

ผลงานชิ้นที่ 3 ข้าพเจ้าสร้างจากความอบอุ่นที่ได้จากเทศกาลที่ถูกด าเนินมาตั้งแต่
เด็กถึงปัจจุบัน และน ามาเล่าโดยผ่านสถานการณ์ของตรุษจีน ข้อมูลมาจากประสบการณ์ตรงของ
ข้าพเจ้า สิ่งที่เรียกว่าจุดศูนย์กลางของความผูกพัน ข้าพเจ้าจึงต้องการถ่ายทอดให้ผู้ชมได้รับรู้ถึงความ
ผูกพันอันแสนอบอุ่นของครอบครัวข้าพเจ้า 

วิเคราะห์องค์ประกอบทางทัศนธาตุ 
งานชิ้นนี้ข้าพเจ้าเลือกใช้รูปทรงคน แทนตัวละครเด็ก 4 คน และสิงโตที่คลี่คลายเป็น

รูปทรงเลขาคณิตตามจินตนาการ การใช้รูปทรงคนค่อยๆกลับกลายเป็นสิ่งของ เพ่ือจะสื่อถึงการเป็น
ส่งหนึ่งของเทศกาล 

เว้นพื้นที่ว่างตรงกลาง เด็ก4คนหันหน้าเข้าหากัน เพ่ือให้เห็นผลการมีปฏิสัมพันธ์กัน   
วางบนแท่งในระดับสายตา ให้สิงโตอยู่ในระดับตาผู้ชม ให้เห็นลายละเอียดบางส่วน 

สีเป็นส่วนหนึ่งของการกระตุ้นให้เกิดอารมณ์คล้อยตามไปกับรูปทรง ข้าพเจ้าเลือกใช้
สีสันสดใส และสีพาลเทลผสมผสานกัน ในงานชุดนี้เป็นผิวเรียบตึง  
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ภาพที่ 24  ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 3  
               ชื่อผลงาน       ขอทุกวันเป็นวันตรุษจีน        
                เทคนิค           ไฟเบอร์กลาส และ ไม้ 
                ขนาด             แปรผันตามพ้ืนที่ 
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บทที่ 5 
บทสรุป 

 

 จากการสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ในชุดนี้ ข้าพเจ้าได้ค้นคว้า และปฏิบัติตามกระบวนการ
สร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์ ทั้งในด้านรูปทรง เนื้อหาทัศนธาตุทางศิลปะ ข้าพเจ้าจึงศึกษาศิลปนิพนธ์ ใน
หัวข้อ ความผูกพันในครอบครัว   
 ในผลงานประติมากรรมชุดนี้ข้าพเจ้าได้รวบรวมประสบการณ์ของข้าพเจ้าและพ่ีน้องตั้งแต่
สมัยเด็กจนถึงปัจจุบันซึ่งเป็นภาพความทรงจ าที่ดีและสนุกสนาน จึงต้องการแสดงออกถึงความสัมพันธ์
ที่อบอุ่นของสมาชิกในครอบครัว ชิ้นงานจะน าเสนอผ่านรูปแบบการ์ตูน ลดทอนจากความเป็นจริง 
และรูปจ าลองสิ่งแวดล้อม ที่ผสมผสานไปกับของเล่นซึ่งถูกย่อหรือขยายเป็นสิ่งแสดงถึงจินตนาการใน
วัยเด็ก มีสีสันสดใส และจากผลงานชิ้นก่อนศิลปนิพนธ์ข้าพเจ้าได้พบปัญหาหลายด้าน เช่น การใช้
รูปทรงในการสร้างตัวละคร และไม่มีพ้ืนที่ว่างในผลงาน จึงท าให้ความอิสระในการเล่นของเด็กไม่
สมจริง ข้าพเจ้าพบว่าการสร้างตัวจึงส าคัญมากต่อการเข้าใจถึงอารมณ์ ผนวกกับรูปทรงของตัวละครที่
มีความแข็ง เพราะใส่รายละเอียดของรูปทรงคนน้อยไป การใช้สีที่เป็นแผ่นระนาบ ท าให้รูปทรงมีความ
แบน  
             ข้าพเจ้าได้เรียนรู้กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมตั้ งแต่การค้นหาข้อมูล การ
คิดวิเคราะห์จากข้อมูลและตั้งทัศนคติต่อประเด็นที่จะศึกษา การจัดการรูปทรงที่มีรายละเอียดของ
ใบหน้าและส่วนอ่ืนๆเพ่ิมขึ้นเพ่ือการแสดงออกทางอารมณ์ที่ชัดเจน การใช้วัสดุอ่ืนที่มีการกลับกลาย
ของสิ่งของ การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปทรง ขณะเดียวกันส่วนที่เป็นร่างกายของคนแม้จะมีลักษณะ
แบบการ์ตูนก็จะมีการการแยกใช้โทนสี ไล่น้ าหนักแสงเงา และบางพ้ืนที่ที่มีความเหมาะสมที่จะใช้
ลักษณะอย่างโมเดล เพ่ือท าให้รูปทรงมีชีวิตชีวาให้น่าสนใจมากขึ้น ซึ่งข้าพเจ้าได้ตั้งสมมุติฐาน และได้
ปรับปรุงกระบวนการทั้งหมดนี้ในศิลปนิพนธ์ และหวังว่าจะเป็นประโยชน์แก่ผู้ทีสนใจ 
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รายช่ือผลงานศิลปนิพนธ์ 
 

ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ 
      ชื่อผลงาน           เทคนิค         ขนาด 
“อาบน้ า” 
“เหงา” 

      ไฟเบอร์กลาส 
      ไฟเบอร์กลาส และ ผ้า 

   แปรผันตามพ้ืนที่ 
   100 X 30 X 30 ซม. 
 

ผลงานศิลปนิพนธ์   
      ชื่อผลงาน         เทคนิค         ขนาด 
“ใครชนะ?”      ไฟเบอร์กลาส     แปรผันตามพ้ืนที่ 
“เชงเม้งหรรษา” 
“ขอให้ทุกวันเป็นวันตรุษจีน” 

     ไฟเบอร์กลาส  
     ไฟเบอร์กลาส  

   100 X 100 X 20 ซม. 
   แปรผันตามพ้ืนที่ 
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Felix Jaensch. Lego Animals. เข้าถึงเมื่อ 21 พฤษภาคม2560. เข้าถึงได้จาก 
https://www.flickr.com/photos/134907510@N05/22725307912/in/album-  

72157657280223459/ 
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ประวัติผู้สร้างสรรค์ 

 

 

 

ชื่อ-นามสกุล นางสาว อรสุภางค์ เกียรติอุทัย 
วันเดือนปีเกิด วันพฤหัสบดีที่ 27 พฤกษาคม พ.ศ. 2536 
ที่อยู่                 ที่อยู่ 127/69  หมู่ที่ 5 ต าบลโสนลอย ถนนเทศบาล7 อ าเภอบางบัวทอง  

 จงัหวัดนนทบุรี  11110 
โทรศัพท์   125-916-6542 
 
ประวัติการศึกษา    

 

9551                  - มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ นนทบุรี 
9555 – ปัจจุบัน 

 
เกียรติประวัติ 
2545 
2559 
2559 
          

- ก าลังศึกษาระดับปริญญาตรี คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ 
  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
-รางวัลดีเด่น ศิลปกรรม “น าสิ่งที่ดีสู่ชีวิต” ครั้งที ่2 
-So Far So Good 3 ( Sculpture Exhibition ) 
-ผลงานชนะเลิศ โครงการ Art For the king ปี 3  หัวข้อ  
“ข้อความจากใจถึงในหลวง”  
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