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คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยศิลปากร อนุมัตใิห้จุลนิพนธ์ฉบับนี้
เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรของวิทยาศาสตรบัณฑิต 

   ....................................................................... คณะกรรมการตัดสินจุลนิพนธ ์
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4. อาจารย์เชาวรัตน์ แสงอ้น
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 (อาจารย์จักรี ประทานเกียรต)ิ 
   อาจารย์ที่ปรึกษาจุลนิพนธ์ 

   วันที่......เดือน..............................พ.ศ. ............ 



ง 

13530271   : สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการออกแบบ 
เรื่อง       : รัตติกาลทมิฬ 

จุลนิพนธ์ฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อน าเสนอภาพยนตร์แอนิเมชัน 3 มิติ ในรูปแบบเกม 
ซีนีเมติค ที่น าเอาเนื้อหาบางส่วนของตัวเกมมาแสดง ให้ผู้รับชมนั้นเกิดความสนใจและต้องการที่จะซื้อ
เกมนั้น โดยเนื้อหาของเกมนั้น เป็นเรื่องที่แต่งขึ้น มิได้เกี่ยวข้องกับบุคคลหรือสถานที่ประการใด 
เนื้อหาของเกมนั้นมีความรุนแรง ก้าวร้าว โดยมีตัวละครทั้งสิ้นสามตัว ซึ่งตัวละครเหล่านั้นได้ต่อสู้
กันเอง เพื่อแย่งชิงความเป็นใหญ่  

สาขาวิชาเทคเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการออกแบบ    คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มหาวิทยาลัยศิลปากร  ปีการศึกษา 2556 
ลายมือช่ือนักศึกษา.............................................................................................................................. 
ลายมืออาจารย์ที่ปรึกษาจุลนิพนธ์....................................................................................................... 
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กิตติกรรมประกาศ 

จุลนิพนธ์ฉบับนี้ ส ำเร็จลุล่ วงด้วยดี  เพรำะ ได้ รับควำมกรุณ ำจำกอำจำรย์จักรี 
ประทำนเกียรติ ซึ่งเป็นอำจำรย์ที่ปรึกษำจุลนิพนธ์ที่ให้ควำมช่วยเหลือและให้ค ำแนะน ำที่ เป็น
ประโยชน์อย่ำงยิ่งต่อข้ำพเจ้ำ รวมทั้งอำจำรย์พรยศ มณีโชติปีติ , อำจำรย์ปวีณพล จิตรบังอรศิลป์ , 
อำจำรย์เชำวรัตน์ แสงอ้น , อำจำรย์ภัสสร์ภรณ์ และอำจำรย์วนิดำ เลิศเวช ที่กรุณำให้ค ำปรึกษำ 
ค ำแนะน ำ และข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์แก่ข้ำพเจ้ำ ส่งผลให้จุลนิพนธ์ฉบับนี้ถูกต้องและสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น จึงขอกรำบขอบพระคุณในควำมกรุณำของทุกท่ำนเป็นอย่ำงสูง 

ขอกรำบขอบพระคุณคณำอำจำรย์คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 
มหำวิทยำลัยศิลปำกร ทุกท่ำนที่ให้ควำมรู้ ค ำแนะน ำ และประสบกำรณ์อันมีค่ำยิ่ง จนท ำให้ศิษย์คนนี้
ประสบควำมส ำเร็จได้ด้วยด ี

คุณค่ำหรือประโยชน์อันเกิดจำกจุลนิพนธ์ฉบับนี้ ข้ำพเจ้ำขอน้อมบูชำแด่พระคุณบิดำ 
มำรดำ ครู อำจำรย์ที่อบรมสั่งสอน แนะน ำ ให้กำรสนับสนุนและให้ก ำลังใจอย่ำงดียิ่งเสมอมำ 
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